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EDITORIAL 


Lieber Leser! 


Es weihnachtet sehr. Für den 
Compurermarkt bedeutet das im- 
mer eine rasante Umsatzsteige- 
rung in den Wintermonaten und 
eine Reihe von Neuheiten, Eine 
davon ist dabei, zum Mißver- 
ständnis des Jahres zu avancieren. 
| Es handelt sich hierbei um den 
Schneider PC. Der Gesamtein- 
druck in Presse und Werbung läßt 
nämlich vermuten, daß der Kun- 
de einen neuen Computer erwer- 
ben kann. Und dazu noch mit 
dem vertrauten Namen. der Firma 
Schneider. Tatsächlich aber ist. der 
Schneider PC nur einer von vie- 
ien IBM-kompatiblen Compu- 
tern und muß daher mit seines- 
gleiche verglichen werden. Wir 
ım Verlag konnten jedenfalls die 
Euphorie um diesen PC nicht ver- 
sichen. Der Hardwareaufbau 
wurde von uns wirklich nicht als 
ideal empfunden. Viel zu kurze 





Platinensteckplätze schränken die 
Erweiterungsmöglichkeiten stark 
ein, gelötere Bausteine erlauben 
nur umständliches Wechseln des 
Betriebssystems und die Strom- 
wersor 5 aus dem Monitor er- j 
kaubt keine Variationen in der 
Hardwarekonfiguration. Was 
aber entscheidender wiegt: der 
günstige Preis wird auch von 
Konkurrenzanbietern erreicht, 
deren Produkte diese Nachteile 
nicht aufweisen. Wenn wir also in 
dieser Ausgabe über einen PC be- 
richten, dann nicht um unsere Sy- 
stemnpalette zu erweitern, sondern 
um unsere Leser über das Ange- 
b uklären. 
= 


Uwe Knierim 
Chefredakteur 
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Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren für 
Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. 
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein newer Checksum- 
mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich. 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 


Wer sich schon erwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicher- 
lich wissen, dafd der Grafiksatz des C 64 schr viele ähnliche Symbole enthält. Aus die- 
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li- 
niien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings 
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CIRL-RVS 
ON oder CTRLBLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch 
alle Grafikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver- 
wechselungen praktisch völlig ausgeschlossen. 


Wie arbeitet unser Klartext? 

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei- 
ne-Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. j 
Für die neu hinzugekomrnenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal 
grundiegend. 

Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe} sowie ein Grafikzeichen, werden in 
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi- 
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem 


Tronic-Magazin {z.B. Computronic.o. Com ıpute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den * 


Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren: 


‚E64 LISTING MIT CHECKSUMMEN {C V1.09 


10 REM BISHERIGER AUSDRUCK 
20 PRINT" TDOHN4IHTTTTTTT 
30 PRINT"#1 | |, -'" 
40 PRINT" tal " 
56 FRINT"ENDE" 
ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B.]1 


E-684 LISTING + CHECKSLUMMEN (C Y1.03 


10 REM NEUER AUSDRUCK 
20 PRINT"{DOHNE SO CY? SPr" . 
30 PRINT"ISA SR SC 

40 
50 PRINT"ENDE" 

ENDE DES LISTINGS 


TDRUCK=:F.B./0.5.}3 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen- 
de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor 
nach unten. Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unse- 
rem Beispiel müßte also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden. Die ge- 
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klärtext- 
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Achtung für C16 und 
Ü64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch 
einen 2-Buchstaben-ode ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein 
»Cx. Das »C« steht für die »COMMODORE TASTE« und das »5« für die »SHIFT 
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichner die Aufschrift der Taste. Das »$A« in’un- 
serem Beispiel bedeurer also, daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben 
»A« betätigt werden muß. »C+« würde bedeuten, daß die Taste COMMODORE zu- 
sammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt wird, Wird direkt hinter dieser Buchsra- 
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen 
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beispiel $ mal eingege- 
ben. Durch diese Methode entfällt zukünftig das Bstige Abzählen von mehrfachen 
Zeichen. 

Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in 
unsere Klartext-Tabelle weiter. 

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer- 
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern geserzt. Diese dürfen 
selbstverständlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweif- 
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen 
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu- 
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrägschrift) dargestellt. Alle 
Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch 
eingegeben. 

Auf den ersten Blick hört sich das sicher erwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis 
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen 
gewähnt hat, wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. 


Frank Brall 


Noch eine wichtige Anmerkung ! 

Aus technischen Gründen können drei Zeichen von unserm Ausgabegerät nicht ver- 
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben 
__ Steht für den Pfeil nach !inks 

\ Steht für das englische Pfund Symbol 

* Steht für den Pfeil nach oben 


Klartext-Tabelte für Commodore 64 und VC x 


LIG.GREEN 
LiG. BLUE 
HGREY 
CTRL.. 
5... 


Gn. 
SHIFTSPACE 


CURSOR ABWÄRTS 
CURSOR HINAUF 


CLEAR SCHIRM 
EINFÜGEN 
CURSOR IN ECKE 
DELETE 

CURSOR RECHTS 
CURSOR LINKS 
LEERZEICHEN 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
SCHWARZ 

WEISS 

ROT 

TUERKIS 

PURPUR 

GRÜN 

BLAU 

GELB 

INVERSE EIN 
INVERSE AUS 
ORANGE 

BRAUN 

HELLROT 
DUNKELGRAU 
MITTELGRAU 
HELLGRÜN 
HELLBLAU 
HELLGRAU 
CTRL-ZEICHEN 
GRAFIKZEICHEN 
GRAFIKZEICHEN 
UNSICHTBARER CO 


TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 
HIT-TASTE & TASE NEBEN 

RECHTEM $HIFT 

SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN 
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS ÖBEN 
2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
TASTE GANZ RECHTS OBEN 

TASTE GANZ RECHTS UNTEN 
SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS 
LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE} 
FUNKTIONSTASTE Fi 
FUNKTIONSTASTE F2 
FUNKTIONSTASTE F3 
FUNKTIONSTASTE F# 
FUNKTIONSTASTE B5 
FUNKTIONSTASTE F& 
FUNKTIONSTASTE F7 
FUNKTIONSTASTE F8 

CONTROL-TASTE & 1 

CONTROL-TASTE & 2 

CONTROL-TASTE & 3 

CONTROL-TASTE & 4 

CONTROL-IASTE & 5 

CONTROL-TASTE & 6 

CONTROL-TASTE & 7 

CONTROL-TASTE & 8 

CONTROL-TASTE & 9 

CONTROL-TASTE & D 
COMMODORE-TASTE & i 
COMMODORE-TASTE & 2 
COMMODORE-TASTE & 3 
COMMODORE-TASTE & 4 
COMMODORE-TASIE & 5 
COMMODORE-TASTE & & 
COMMÖDORE-TASIE & 7 
COMMODORE-TASTE & 8 ' 
CONTROL-TASTE UND DAS .. ZEICHEN 
SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 


DE SHIFT-TASTE UND SPACE 


Klartext-Tabelle für Commodore C16 und Plus 4 


WHITE 
RED 
CYAN 
PURPLE 


RYSOFF 
ORNG 
BRN 
YL.GN 
PINK 
BL.GRN 
LBLU 
D.BiL 
LGRN 
CIRL .. 
S.. 

Sn. 
FLASHON 
FLASHÖFF 


CURSOR ABWÄRTS 
CURSOR HINAUF 
CLEAR SCHIRM 
EINFÜGEN 
CURSOR IN ECKE 
DELETE 

TURSOR RECHTS 
CURSOR LINKS 
LEERZEICHEN 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
SCHWARZ 

WEISS 

ROT 

TUERKIS 

PURPUR 

GRÜN 

BLAU 

GELB 

INVERSE EIN 
ISVERSE AUS 
ORANGE 

BRAUN | 
GELBGRÜN 
ROSA, 
BLAUGRÜN 
HELLBLAU 
DUNKELBLAU 
HELLGRÜN 
CTRL-ZEICHEN 
GRAFIKZEICHEN 
GRAFIKZEICHEN 
BLINKEN EIN 
BLINKEN AUS 


TASTE NEBEN I[NST DEL; RECHTS OBEN 

3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

TASTE GANZ RECHTS OBEN 

4. TASTE VON RECHTS OBEN 

5. TASTE VON RECHTS OBEN 

LEER'TASTE {GRÖSSTE TASTE) 
FUNKTIONSTASTE Fi (VORHER DEFINIEREN 
FUNKTIONSTASTE F2 VORHER DEFINIEREN) 
FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN) 
FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN) 
FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN] 
FUNKTIONSTASTE Fe (VORHER DEFINIEREN) 
FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN) 
FUNKTIONSTASTE F$ (VORHER DEFINIEREN) 
CONTROL-TASTE & 1 

CONTROL-TASTE & 2 

CONTROL-TASTE & 3 

CONTROL-TASTE & 4 


"CONTROL-TASTE & 3 


CONTROL-TASTE & & 

CONTROL-TASTE & 7 

CONTROL-TASTE & 8 

CONTROL-TASTE & 9 

CONTROL-TASTE & 0 - 
COMMODORE-TASTE & 1 
COMMODORE-TASTE & 2 
COMMODORE-TASTE & 3 
COMMODORE-TASTE & 4 
COMMODORE-TASTE & 5 
COMMODORE-TASTE & 6 
COMMODORE-TASTE & ? 
COMMODORE-TASTE & 8 
CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
SHIFT-TASTE UND DAS... ZEICHEN 
COMMODORE-TASTE UND DAS .. ZEICHEN 
CONTROL-TASTE UND "," 
CONTROL-TASTE UND ”.” 


SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 


Compube mi 








_.pCa 
ightsimulator 
hrs möglich. 





Vom 16. bis zum 21.Oktober 
fand in Köln die 6. Orgatech- 
nik in Köln statt. Nun wird 
man sich fragen, was die 
ASM von einer Messe für 
Büroorganisation erwartet, 
Tatsächlich wurden im Soft- 
warebereich fast nur Pro- 
dukte für die betriebliche 
Anwendung vorgestellt, 
Software für den Heiman- 
wender war daher natürlich 
Mangelware. Aber die gro- 
ßen Konkurrenten ATARI 
und SOMMOBORE konnten 
es nicht fassen, ihre Ge- 
fechte auf der „Orga“ aus- 
zutragen. Und in dem Wind- 
schatten dieses Gefechtes 
kämpften auch einige Soft«- 
warehäuser tapfer mit. 


So stellte Atari eine verbes- 
serte Version des Textverar- 
beitungsprogramm „ist 
Word" vor, welches auch 
Grafiken verarbeitet und in 
den Text einbaut. Niemand 
wird sich darüber wundern, 
daß ATARI diese Version 
„ist Word plus“ nannte. 
Ebensowenig ist man dar- 
über erstaunt, daß auch 


uf dem Amiga — CO 


Neues von der ORGA 


mmodores „Sidecaf« 


COMMODORE für seinen 
AMIGA ein Textverbeitungs- 
programm präsentieren 
konnte, daß Grafiken verar- 
beitet, wie auch alle erdenk- 
lichen Schriften und 
Schriftgrößen produziert, 
natürlich im Grafikmodus 
der jeweiligen Drucker. Lei- 
der war diese tolle Weite- 
rentwicklung des bekann- 
ten Programms „VIZAWRI- 
TE“ auf der Messe nur als 
Demoversion vertreten. Die 
Programmierarbeiten wären 
bis zum Messestart noch 
nicht abgeschiossen. Eben- 
so waraufdem ATARI-Stand 
nur eine Demoversion des 
Grafik ,blitters“ zu sehen, 
der den ST-Grafikaufbau um 
den Faktor 5 beschleunigen 
wird. Der Geschwindig- 
keitsgewinn war zwarbeein- 
druckend, jedoch waren in 
der Grafik noch eindeutige 





ende Farbdi 
EN -Emblem in sG 


Programmierfehler zu er- 
kennen. Ebenso weiß nie- 
mand bei ATARI, wie die Be- 
sitzer eines ST ihr Gerät 
werden aufrüsten können. 
Auch die Preisvorstelliungen 
für den BLITTER liegen 
mit 300-400 DM noch weit 
über dem Erschwinglichen, 


. wenn man bedenkt, daß der 


Umrüstsatz auch noch hin- 
zu kommt. Der AMIGA hat 
natürlich ähnliche Problem. 
Der notwendige Speicher- 
platz kostet eine ganze 
Stange. Eine 2-Megabyte- 
Erweiterung kostet stolze 
2000,-DM, soviel wie die 
ganze Grundfiguration (oh- 
ne Monitor). Allerdings hat 
COMMODORE aus dem 
Speicherplatzdesaster et- 
was gelernt und liefert den 
AMIGA ab sofort nur noch 
mit 512 KB-Speicher aus, 
die 256-K-Version war ja 
wohl ein schlechter Witz. 


Der Softwarefluß ist bei bei- 
den Computern nicht se, 
wie es sich der Anwender 
wünscht und wie es von den 
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Firmen angekündigt war. 
Natürlich hat die ATARI- 
Software aufgrund des Zeit- 
vorteils dabei die Nase vorn, 
Langfristig wird es aber so 
aussehen, daß beide Com- 
Puter nebeneinander beste- 
hen und sich den Markt tei- 
len werden, vor allem, wenn 
das Preisniveau noch mehr 
in Richtung Homecomputer 
rutscht. 


Eine Frage weckte das be- 
sondere Interesse der Fach- 
journalisten auf der abendii- 
chen Pressekonferenz bei 
ATARI. Die Frage nämlich, 
wie der die nächste ATARI- 
Computergeneration aus- 
sehen wird. Da ATARlauf.der 
Suche nach UNIX-Program- 
mierern ist, darf man davon 
ausgehen, daß ein UNIX- 
kompatibles oder ein UNIX- 
ähnliches System mit über 
10900 Bildpunkten pro Y-und 
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X-Achse aufuns zukommen 
wird. Ob dieses 32-Bit-Sy- 
stem auch ST-kompatibel 
sein wird, bleibt völlig offen, 
dasich ATARI diesbezüglich 
in Schweigen hüllt. Auch 
Jack Tramiel hatte während 
des Gespräches mit uns für 
unsere Frage nur ein ver- 
schmitztes Lächeln und ein 
„Which Unix?" übrig, 


Die eigentlich neue Nach- 
richt von ATAR: war dann 
die Ankündigung, daß ATARI 
im November an die Börse 
gehen wird und somit seine 
finanzielle Krise endgültig 
überwunden haben wird. 
Jack Tramiel unterstrich in 
unserem Gespräch noch 
einmal die große Bedeutung 
der Software für einen 
Rechner. Die Firma ATARI 
sei deshalb in einen Hard- 
ware- und einen Software- 
teil gesplittet worden, In den 
Spielhallen gäbe es auch 
weiterhin Aktivitäten von 
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0 Bi Kapunkte. 


ATARI. An der Gestaltung 
des Hardwaremarktes habe 
daher auch eine Software- 
zeitungeinen gehörigen Än- 
teil, 


Für Programmierer präsen- 
tierte die Firma „Print Tech- 
nik“ einen sehr ausgereif- 
len Farb-Video-Digitizer auf 
dem ATARI-Stand. Das AMI- 
GA-Gegenstück präsentier- 
le auf dem Commodore- 
stand seine fantastischen 
Farbbilder in einer Diashow. 


Zusammendfassend kann 
man sagen, daß die ORGA 
keine Sensationen liefern 
konnte, da die Firmen offen- 
sichtlich auf der Cebit in 
Hannover mit ihren Neuhei- 
ten vertreten sein wollen. 


Ein Index für die Marktent- 
wicklung ist die ORGA alle- 
mal gewesen, 


(Uwe Knierim} 
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Bildschirmdarstellung = Ausdruck. VIZAWRITER für den AMIGA 
gab es leider nur in einer Demoversion. 
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Es ist noch nicht lange her, da ka- 
men die ersten Homecompurer 
auf den Markt und leiteten eine 
bahnbrechende Revolution im 
Bereich ”Neue Medien” ein. 


Die Vorreiter der heutigen Ho- 
mecomputer, der "PET 2001”, 
APPLE und 'TRS80, waren von 
der Grundkonzeption eigentlich 
als PC entwickelt. Das technische 
Know-how dieser Geräte war mit 
einem 8k-Haupespeicher und ei- 
nem $bit-Prozessor noch etwas 
dürftig. Nur der Preis von 2.000,- 
DM bis 3.0600,- DM war für die 
damaligen Verhältnisse äußerst 
günstig und daher ist es nicht ver- 
wunderlich, daß diese "Rleinrech- 
ner” einen reißenden Absatz fan- 
den. Die Freaks schätzten sich 
glücklich ein komplettes Home- 
computer-System zu einem super- 
günstigen Preis zu bekommen. 


Seit. dieser Zeit sind jedoch einige 
Jahre ins Land gezogen. Jahre, in 
denen dieser Markr keine Ruhe 
tand. Jahre, in deren eine techni- 
sche Revolurion _ startfand. 
Nimmt man die heutigen Rech- 
ner zum Vergleich, stellt marı Um- 
terschiede dest, die eigentlich 
nicht denkbar waren. So finder 
man heute bereits Rechner, die 
mit 128k-Hauptspeicher, hoch- 
auf- lösender Grafik etc. zu einem 
Preis von unter 800,- DM ange- 
boten werden. Und wer heute &- 
nen Computer kaufen will, der 
braucht nicht einmal mehr in ein 
Fachgeschäft zu eilen. Nein! Der 








kommt bei seinen täglichen Ein- 
käufen im $upermarkı automa- 
tisch an den Compurerständen 
vorbei und kann sich dort von 
diesem neuen Medium faszinie- 
ren lassen. Diesen Supermärksen 
und einem ständig steigenden 
Hersteller-Angebot an Rechner 
ist es zu verdanken, daß dieser 
Wirtschaftsbereich in den letzten 


Jahren fast 3stellige Zuwachsraten 


erwirtschaften konnte und das 
Preis-/Leistungsverhältnis ständig 
verbessert wurde. Da ist es dann 
auch eine ganz natürliche Sache, 
wenn die Grenze zwischen den 
Home- und Personakcomputern 
immer mehr verwischt. 

Denn auch im PCBereich hat 
sich einiges in Punkto Preis-/Lei- 
stungsverhältnis getan. So werden 
PC’s angeboten, die in der Preis- 
klasse eines größeren Homecom- 
puters liegen. Da stellt sich für 
den Freak natürlich die Frage, 
welches System lege ich mir zu? 
Wir versuchen diese entscheidene 
Frage und einige andere mehr an 
dieser Stelle zu beantworten. Da 
ist z.B. noch das Problem, wie 
kompatibel sind die Rechner, 
oder welche technischen Mög- 
lichkeiten stecken ın den PC's, 
oder welche Vorteile bringt der 
Einsatz dieses Rechners gegen- 
über einem Commodore 128 
oder Schneider CPC 6128? 


In den letzten Monaten wurde ' 


schon einiges zu diesem Thema 
veröffentlicht, Leider oft jedoch 
mit gegensätzlichen Behauptun- 





gen. Deshalb sind wir selbst ein- 
mal diesem Thema auf den 
Grund gegangen und haben uns 
mit IBM-kompatiblen Rechner 
beschäftigt. Jeder in der Szene 
weiß, daß es auch in diesem Be- 
reich eine Vielzahl von Anbietern 
gibt, und das jeder dieser Anbieter 
das Beste versucht, sein System zu 
verkaufen. Innerhalb dieses Rie- 
sen-angebotes fiel uns ein System 


ganz besonders auf, der ”"ECD 
Professional” der Fa, ECD Com- 
putertechnik. Dieses. Systern, in- 
zwischen in größerer Stückzahl 
in unseren Redaktionen im Ein- 
satz, haben wir ein wenig genauer 
unter die Lupe genommen und 
anhand dieses Systems wollen wir 
ein paar Daten und Anworten ' 
weitergeben. 


... Sp tzenqual ät Made in Taiwan 


steine 


Genau wie der Großteil aller an- 
gebotenen PC’s wird auch der 
"ECD Professional” im Land der 
untergehenden Sonne produziert. 
Das hat natürlich den Vorteil, das 
Spitzentechnologie zu einem gün- 
stigen Preis angeboten werden 
kann. Jedes kleine Kind weis heu- 
te, daß die Japaner führend auf 
dem Gebiet der Mikroslektronic 


Der ECD wird in einem stabilen 
Metall-Gehäuse, ähnlich dem Ori- 
ginal IBM-Design, geliefert. Zwei 
seitlich angebrachte Druckknöp- 
fe sorgen für eine schnelle und 
einfache Erreichung des Innenle- 
bens dieses Systerns, Ein Blick in 
diesen Bereich zeigt uns ein ausge- 
sprochen aufgeräumtes und über- 
sichtlickes Innenleben. Ein 
Schaltnetzteil von 150 Watt sorgt 
dafür, daß bis zu sechs Erweite- 
rungskarten angeschlossen url 


betrieben werden können. Ein 


Ein Blick ins Innere des ECD zeigt eine saubere und solide Verarbeitung der einzelnen Bau- 





sind, und das in Billiglohnländer 
auch die Herstellungskosten der 
Chips, Platinen usw. um einiges 
niedriger liegen, als in unseren 
Breitengraden. Da ist es schon ei- 
ne Notwendigkeit für die Kon- 
kurrenzfähigkeit eines Impor- 
teurs hier zu kaufen, zumal auch 
die großen Markenanbieter in die- 
sen Ländern produzieren lassen. 





äußerst geräuscharmer Ventilator 
verhindert einen Hitzestau. Das 
Gehäuse wurde so konstruiert, 
daß man insgesamt vier Laufwer- 
ke oder aber 2 Laufwerke in Ver- 
bindung mit einer Fesiplatte in- 
stallieren kann. i 


Auf der übersichtlich angeordne- 
ten Hauptplatine verrichter ein 
8088  Intel-Prozessor seinen 
Dienst. Neben ihm ist ein freier 
Steckplatz für den arichmetischen 
Coprozessor 8087 vorhanden. 
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report 


Auch die wichtigsten DIP-Schal- 
ter zum Verändern der Konfigu- 
ration sind schnell gefunden und 
leicht erreichbar. Unser Testgerät 
war bereits mit einer 640k-Byre 
RAM-Erweiterung und 2 Disket- 
tenlaufwerken ausgerüstet. Ein 
Anschluß an der Geräterückseite 
erlaubt zusätzlich den Betrieb 
zwei externer Laufwerke. Die ein- 
gebaute Videokarte liefert RGB- 
oder FBAS-Signale und eignet 
sich dadurch sowohl für einen 
Farbmonitor, als auch für einen 
"günstigeren Monchrom-Monitor. 


ASCH- oder DIN-Tastelur 


Te nach Wahl gehören zum Liefe- 
rumfang des Rechners eine 
ASCH-Tastatur oder eine DIN- 
Tastatur. Mit 83 Tatsen, von de- 
nen NumlLock, CapsLock und 
ScrolllLock mit LED-Anzeige ver- 
sehen sind, ist eine angemessene 
Ausstattung vorhanden, Sie ist da- 
mit in den Funktionen mit der 
Original-Tastatur von IBM zu 
vergleichen. Fehler in den Funk- 
tionen konnten auch nach länge- 
ren Belastungszeiten nicht festge- 
stellt werden, so daß man von ei- 
ner robusten und soliden 
Verarbeitung sprechen kann. 
Übrigens wird auch bei einigen 
Märkenfabrikaten der höheren 
Preisklassen die gleiche Tastatur 
mitgeliefert. 


"Kompatibilität 





Die wohl wichtigste Frage für den 
Anwender stellt sich in der Kom- 
patibilität und der Anpassung der 
Hardware an die marktorientierte 
Software. Um das Ergebnis gleich 
vorwegzunehmen, die von uns 
getestete Software, und das waren 
immerbin über 190 Programme, 
liefen ausnahmslos ohne Bear- 
standungen. Es traten keinerlei 
Probleme bei der Handhabung 
der Programme mit dem ”ECD 
Professional” auf. Lediglich die 
Arbeitsgeschwindigkeit der 
Floppy-Laufwerke war etwas 
langsamer als bei den Originalen. 
Offentsichtlich mußte hier aus 
urheber-rechtlichen Gründerr das 
Diskettenbetriebssystem geändert 
werden. Insider werden aber mit 
Hilfe einer kleinen technischen 
Veränderung auch dieses Pro- 
blem lösen können, wodurch 
dann der Rechner 100% kompatı- 
bel gemacht werden kann. 


- Günstiger. Preis . 


Sicherlich werden Sie sich nun 
fragen, was muß ich für all diese 
technischen Details zahlen? Nun 
wir werden Ihnen auch diese Fra- 
ge beanworten. Der Grundpreis 
für ein "ECD-Professional” mit 
einem Laufwerk bestückt mit 640 
KB, der Color-Grafik-Karte, 150 
W-Netzteil, DIN- oder ASCH- 


Tastatur beträgt inkl. Mwst. ca. 
1.775,- DM. Hinzu kommen nur 
noch die Versandkosten. Wir sind 
der Meinung, daß ist für soviel 
Spitzentechnik ein supergünstiger 
Preis. feder der sich mit dem Ge- 
danken trägt in das Profilager um- 
zusteigen und einen PC anschaf- 
fen will, der sollte dieses Angebot 
genau studieren und sich überzeu- 
gen lassen. Es muß ja nicht immer 
das teure Original sein, was man 
kaufen sollte. 


An dieser Stelle ein Fazit zu zie- 
ken ist schon relativ einfach. Ich 
war erstaunt und überrascht von 
soviel Qualität und Leistung zu 
einem solch günstigen Preis. 
Deshlab empfehle ich,in dem rie- 
sigen Hardware-Angebot genau 
zu selektieren, was man für seinen 
Bedarf benötigt und wie man sei- 
ne Probleme am besten mit Hilfe 
des Computers realisieren kann. 


Jede Anwendung verlangt von ei- 
nem Rechner unterschiedliche 
Aufgaben. Wer nur Spiele mit 
dem Computer erleben will, der 
sollte auch in Zukunft nur auf 
den &bir-Homecomputer mit 64k 
zurückgreifen. Für diese Ansprü- 
che reicht ein solches System 
längst aus. Wer aber mit dem 


“ Computer arbeiten und komple- 


xe Aufgaben lösen will, der sollte 
sich schon über die entsprechende 


Hardware Gedanken machen. In- 
zwischen gibt es im Home- 
computer-Bereich ebenfalls eine 
Vielzahl an guten Anwendung- 
sprogranımen (Textverarbeitung, 
Tabellenkalkularion usw.). Aller- 
dings muß bei solchen Program- 
men immer wieder auf die geringe 
Speicherkapazität der Hardware 
bingewiesen werden. Da ist es 
schon von Vorteil, wenn man auf 
den freien Speicherplatz eines 
PC’s zurückgreifen kann. Ein 
weiterer Vorteil gegenüber dem 
Homecomputer ist natürlich 
auch das nimmer endenwollende 
Software-Angebor für MS-DOS 
Rechner. Hier wird man auch ın 
Zukunft auf eine Riesenauswahl 
an Software stoßen und wie be- 
reits erwähnt, gab es bei dem Test 
dieser Software auf dem "ECD 
Professional” keinerlei Probleme. 
Entscheiden Sie also beim Kauf 
Ihrer Hardware zunächst nach 
den Aufgabenstellungen und 
dann nach den Preis-/Leistungs- 
vorteilen, die sich bei den unter- 
schiedlichen Systemen ergeben. 


Sollten Sie sich für den Kauf eines 
PC’s entschließen, verweisen wir 
auf unseren Testbericht und die 


Fa. 

ECD Computertechnik GmbH 
Haindlfinger Str. 20 

8051 Zolling/Palzing 

Tel.: (08161) 66996 


Hartmut Wendt/Frank Brall 
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Er hat alle Chips 
aufge ressen! 





BALLON HOPPER ist ein Spiel 
für den VC 20 in der Grundver- 
sion, bei dem es darum geht, die 
Container am unteren Bildrand 
zu dem Transporter zu beför- 
dern. Unglücklicherweise ist aber 
gerade heute eine Flugtagveran- 
staltung und diverse Ballons stö- 
ren den Kleintransporter. gewal- 
tig. Kollidieren Sie mit einem der 
Ballone, so müssen Sie sıch schon 
einen neuen Transporter kaufen. 
Für 3 allerdings reicht Ihr Geld 
nur. Hat man acht Container or- 
dungsgemäß verladen, erhält man 
einen neuen Auftrag. Der ist na- 
türlich noch schwerer. 


























Hinweise zum Programm 

Das Programm besteht aus zwei 
Teilen, dem Loader und dem ei- 
gentlichen Spiel. Der Loader er- 
zeugt die Grafikzeichen und das 
Maschinenprogramm, sowie 
noch eine kurze Spielanleitung. 


Der ”Hopper” wird während des 
Spiels mit den folgenden Tasten 
gesteuert: 

Oben -Fi 

Rechts - © 

Links - Z 

Unten -F 5 





VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0) 


10 POKES2,27:PORES& „27: CLR: A=7158:PRINT"ICLEAR BB 


LACK DOHNS RIGHTSYRBITTECSPACEIWARTEN" <#1> 
20 READB: IFB>—-1THENPOKEA, BR: A=f4+1:G0T020 <252> 
30 DATA7,30,62,124,124,252,248,248,224,120,124,&6 
2,62, 3155 <143> 
40 DATA248,248,249,124,124,60,30,14,31,31,31,62, 
62,60,120,112 <155> 
50 DATAA,7,2,242,3,3,3,96,224,64,64,64,192,192,1 
92 <a> 
60 DATAO,3,7,31,63,97,109,97,0,192,224 ,248,252,1 . 
34,182,134 <160> 
70 DATA127,63,13,24,49,120,204 , 204,254 ,252,176,2 
4,12,30,51,51 <203> 
80 DATA127,97,141,97,125,97,127,0,254,134,102,18 
2,192,134,754,0 <163> 
70 DATA127,100,117,117, 117,186, 127,0,258,70,06,8 
6,86,70,254,0 <208> 
100 DATAO, 1264,125,126,126,126,126,0,-1 £&172> 
110 FORA=7424107331: POKEA,O:NEXT <64> 
120 A=6912 <176> 
130 READBE IFB>-1THENFOKEN „BrA=A+1: 6070130 <25> 
130 DATA157,0,133,0,166,0,189,60,3,72,189,61,3,1 
68,108 <248> 
150 DATA170,24,32,10,229,159,9,150,29,32,30,203, 
166,0 <282> 
150 DATN189,40,3,201,2,240,4,201,18,208,8,199,62 
3 <22> 
170 DATA73,1,157,62,3,146,0,189,61,3,201,0,240,4 <146> 
180 DATAZO1,20,209,8,199,63,3,73,1,157 ,63,3, 156, 
o <215> 
190 DATA189,62,3,201,2,240,13,201,1,208,6,222,40 
„3 £7> 
DATA24,194,5,254,60,3,189,63,2,201,2,240,1% <31> 





210 DATA201,1,208,6,222,61,3,24,144,3,254 ,61,3,1 
89,60,3 

220 DATA72,189,61,3,168,104,170,24,32,10,229,169 
„2 

230 DATA160,29,32,30,703,165,0,197,1,208,1,96,16 
5,0 

240 DATA24,105,4,133,0,76,4,27,32,253,206,32,158B 
„215,138 

250 DATA72,32,253,206,32,158,215,104,169,24,32,1 
0,229,32,253,206,76,160,202,—1 

260 90-7432 . 

270 READE: IFB>-1THENFOKEN,R:A=A+1: B0OT0270 

280 DATA32,52,17,157,157,32,32,17,157,157,32,32, 


ö e 
270 DATAS4,65,17,157,157,66,67,17,157,157,68,69, 
0,1 


300 FRINT"ICLEAR REDIERRLSPACEHFBALLONISPACEZIHOP 

FER{SPALE}##r#" 

310 PRINT" CDOMNZ GREENFBEDTENUNGSANWEISUNG: {SPAC 
EZ DOHN BLUE SPAGEYSIELSPACEFMUESSENTSPACEIDIETS 
PATEIKON-ISPACE DOHH SPACEZITAINERTSPACEIAMISPAL 
E}IUNTEREN{SPACEI" \ 

329 PRINT" {DOHNIBILDRAND CSPACEIDURCH{SFPACEFANDOK 
{SPACE BOHNFKENTSPACEFZUTSPACE + IHREMTSPACEITRAN 
SPOR-{DORNYTER{SPACEI OBERER {SPACE FBILDRANDI " 
3230 PRINT" {DONN SPACESIBEFNERDERN. "PRINT" CDOHN2 
SPACEB RVSUON CYANYTASTERVSOFFF”" 

340 GETAF: IFAF=""THENF4O 

350 PRINT"ICLEAR RED SPACESIABERTSPATGEIVORSICHTT 
SPACFF!"TPRINT"{DGHN PHRPLEYHEUTELSPACEIISTISPAC 
EIFLUGSTAGTSPACEIUNDTSPACE BOHN SPACEYEINETISPACEI 
KOLLISIONISPACEIMIT" 

350 PRINT" {BONN SPATEIEINEMTSFACEFBALLONTSPACEIK 
BDSTETISPACEZ BOHK SPACESIEINTSPACEILEBEN. " 

370 PRINT"{DOHN BLACK SPACEISINDISPAGCEIRACHTISPAC 
EYKONTAINERTSPACEZ DOWN SPACEZIABGELIEFERTISPACE 
3WORDEN,. TSPALE DUHH SPACEIBEBINNTTSPALEIDIETSPAC 
EINAECHSTE" . 

380 PRINT" IDGHN SPACE? SCHWERERE) {SPALEIRUNDE. " 
390 FRINT"{EGHNZ2 SPACES RYSUOM CYANITASTECRFSOFERF 
1r 
















































































400 BETAS$ı IFAFS=""THENA00 

#108 PRINT"ILCLFAR BLUEIGESTELERT SPALCEIWIRDISPACE 
IMIT=":PRINT"{BOHN BLACKI"TABL1O) "FI" 

420 PRINTTAB{LOY"{S-F":PRINTTAB(BI"ZIS* 54 Serc" 
:PRINTTABC10)" CS-3"PRINTTAR{ 10) "F5" 

425 PRINT" LDOHN GREEN} INTSPACEFDEN{SPACEIBONUSTS 
PACEIRUNDENTSPACEZIBENLIEBTISPAGEIEINTSPACEITASTE 
N-SPACESFDRÜCK {SPACE} UMTSPACEIÄUFLSPACEIDIETSPA 
LEIKON-" 

427 PRINT"TRINERtSPACEINTEDERZURASEN. BLACKY”" 
430 FRINT" (DOHNFNUN{SPACEIWERDISPACEIDASTSPACEIS 
FIELPRO-{DOWN SPACEZIERAMMSPACEIGELADENTSPAGE ! 
n 
































440 
SO 
s10 


POKES&31,131:POKE1F7B,1:END 

REHOBEHRHBRHRHH 

REM BALLON HOFPER 

S20 REM (0) 19865 BY 

530 REM THOMAS KOLBE 

540 REM KILBERMANNSTR. 62 

550 REM 4350 RECKLINGHAUSEN 

SEO REM ar 
ENDE DES LISTINGS 





VE20 LISTING + CHECKSUMMEN (V VL.0) 


19 AT=7051:TT=1:L1=3 

20 PRINT" ICLEAR}" 2 PÜKES6B6Y „25957 Ag" 

309 FRINT"{BLACKINNNISPACEISYNNN" 

39 GYSAT „0,21, "N{REDIJKISPALCE2IIKISPACE2IIKISPAL 
ERYIKISPACEZFFJKISPACEZ BLACKFNNIGREENFLMIBLACKIN 
N{GREEN3LMIBLACKFNNIGREENFLMCBLACKINNGREENFLMIB 
LACKFNN{GREENFLMIBLACKINNCHOHEF " 

50 POKEB1895,14: POKEI9995,0 

eb X=0: Y=2: A=RNDIO) 

70 FORA=OTDFT:POKERB2B+A#4 ,RNDETEI#15+3: FOKEBZFHA 
#4 ,RND(Ci’#19+E 

80 FOKEBIOG+AFAURNDEDI #3=PFOKEBS1+AHS ,RND(1)#3 

90 IFPEEK (830+A#4 ) =2ANDPEEK (93 1+A#4) =? THENSO 




















Gompube mib 


programme 


x202> 
<180> 
<B7> 
ı174> 
1077 
<74> 
<24> 
<183> 


<1F72> 


<2535> 


x232> 


<7B8> 


<80> 
S240> 


<176> 


<86> 


“775 
<1107 


<175> 
<A> 


s25> 


<159> 


<214> 
<121> 


<146> 
<254> 
<205> 
<122> 
x<165> 
x212> 
s181> 
<154> 
x11> 


<B2> 
<S54> 
siöl> 


18 


programme 


100 NEXTA:POKEI,TTr4 

110 BYSAT,X,Y,"FBIDGHN LEFTZIHL":GOSUB7OO 

120 AZ=PEEK 177): IFAX=33ANDX >OTHENGESLUBR0O: X=X—1 
150 IFAA=SSANDX<ZOAND (NOT (X=1FANDY=1JANDSX>O) TH 
ENEOSUB600: X=X+1 

140 IFAX=3YANDY >2THENGOSUB600: YaY-t 

150 IFA%=55ANDY< 19-SZTHENGDSUBAOO: YVSY+L 

160 SYSAT,X,Y, "CBLACKIFGDOHN LEFTZIHITBLUEF"SIF 
SA >OTHENDNSZEOSUBSOO , 550 

170 SYS6912: B=76B0+X+220Y 

180 IFPEEK B) <4ORPEEK (B+1) <&ORPEEK (B+22) <&DRPEEK 
{B+233 <GTHEN1000 F 

170 IFPEEK (B+44}=10THENSZ=1 

200 IFPEEK {B+66)=12ANDPEEK {B+44) =32THENSZ=2:9Y5A 
T3X,Y+3,"CSPACE2 HOHEY" 

210 IFY>ZORSZ=0THEN120 

220 SYSAT,X,Y+2,"{SPACE2 HOHEI" -ONSTGOSUBS20,570 
"82=0- 80SURB00 











230 SYSAT,S,1,A$:PRINT"{HOHE RUSON BEHEISCORE: "SG 


CHPRINT"CHDMEIV"TABLLDI "IGREEN BESONSLTS"LI"TRLAC 
Kr" 

240 IFLEN(AFI=24THEN40O 

250 GOTO01209 

400 POKES6B7B, 15: FORA=1T010; FORS=128T0250STEP10: 
POKE36976,52 NEXTS, A 

410 POKESEB7B, [e] 

420 FÜRA=2ITDOSTEP-3: 5YSAT„3,1,LEFTFLAF AI "ISPAC 
E23": POKES6B76,,240 

475 SC-SG+TTr10: FRINT"{HOHE BiUE RPSCHISEHRE: "SC 
430 FERS=1TD100: NEXTS: POKEZ4074 0: FORS=1T0100:4NE 
xXT5,A 

440 TT=TT+H43L1=LI+1: IFTT/3=INT (1773) THENBOSUB200 
0 
450 
590 
520 
So 
570 





GOTB2O 

BYSAT,X,Y+2,"{REDIIK{BLUE HOHEI" RETURN 
AS=A$+" {REDIJK":SC=SCHS0:RETURN 

SYSAF X, V+2,"{GREENILMIBLUE HOHEI" RETURN 
As=AS+" {CGREENILM" : SC=S6C+100: RETURN 

530 END 

&00 SYGAT,X,V.PISPACE2 DOWN LEFTZ SPACE2Y":IFSX> 
OTHENSYSAT,X,V+2, "ISPACE2 HOHEI" 

&10 RETURN 

700 POKE3687B, 15: FORA=1T02: RESTORE: FORB=1TOB: REA 
DH, 

710 POKE364876,H:FOR@=1TO0: NEXT: POKE3487& ‚Or FORG= 
1TO10:NEXFO,B,A 

720 DATA225,50,195,100,175,50,209,600,217,50,207 
150,217 ,50,225,600 

730 FORB=1STOOSTEP-, 4: POKES4878, B: POKESGBT& 2443 
A=SIN1234} 

















<111> 
“16> 
2527 


<182> 
“22753 
<147> 


<164> 
<23> 


<228> 
<B6> 


<219> 
<248> 


<Ag> 
<33> 
<219> 
s57> 


<188> 
<37> 


<x249> 
<172> 


<BB> 
<184> 
<a4> 
<öl> 
x108> 
<190> 
<64> 
<208> 


£7> 
<242> 


2087 
<46> 
«166> 


<17> 


740 POEES5876,0:N=51N (1234) :NEXTB: POKES6B7B,15 
750 RETURN 

B09 POKE36876,175; PEKESGR7S, 2075 POKES6B74, 225:F0 
RA=15STGOSTEP-.Z 

B10 POFE3S4878 ,A: NEXTA: POKE3S687& „0: POKESSHO75,0: PO 
KE35874,0: RETURN " 

1000 FOKRES4878,15: FORA=1TOZ: FORS=1281T0250: POREIS 
876,5: FOKE36876, 0: NEXTS,A . 

1010 GOSUBAO00: X=0: Y=2 

3020 LI=LI-13 IFLI>OTHENZSO 

1030 FORA=250T01285TEF-. 5: POKES68976 „AzNEXT+POKES 
6376,0 





Z,11,"CRFSON CYAN S- SPACE2 BLACK 

ERICYAN SPACE2 S-}" 

1050 SYSAT,3,12,"{RVSON CZ Sal4 EX>" 

1060 POKE1F8,0:WAIT1F9,1:RUN 

2000 POKES64878,15: FORB=1T010: PRINT" {CLEAR DOHNS 

RIGHTS REO RVSONYBONUSTSPACEHRUNDEISPACEF!" 

2005 POKESGB76,128+B#10 

2010 FORA=1T0300:NEXT:PRINT" {ELEARY" = FORA=1TOSOO 
:NEXTA,B 

2020 POKES6876,0:AT=7061: POKES6869 „255: POKE3SAB7E 
„15 

2030 PRINT" {CLEAR}"ı FORA=0TOZOSTEFZ:BYSAT A, 18," 
{BLUEF@ALDOHN LEFTZIBEIDOHN LEFTZIDETHOHE} "NEXT 

A 

2040 A=INT{RND(1)#11I*2:5Y5AT,A,1B, 
LEFTZ REDIIKIDOHN LEFT2 GREENILMCHOHEN" 

2050 A=0: PCKEIFB,O 

2040 SYSAT,A „O," BLACKIFGCDOHN LEFTZIHICHOHEI" :P 
UKES487&, 240: B-SIN (1234) : POKESAB7&,0 

2045 GETA$= IFA$C>""THEN2090 























ıAmA+Z: IFA>ZOTRENA=O 
20890 GOTORO4509 


2090 FORB=OT018:5YS5AT ,A,B,"FGTIDOHN LEFT2YHICHOHE 








I" POKE34B75 ,130:0=51N1123}  POKFE34875,0 

2100 SYSAT,A„B,"{SPACEZ DOHN LEFT2 SPACEZ HEHE" 
:NEXTB 

2110 IFPEEK (7680+A+22# (B+1) = 12THENZSCH 





2115 SYSAT,5,10,"tRBLUE RVYSONFKEINISPACEIBONUSTSP 


ACEIE" 
2120 FORA=240T01285TEP-.5: FOKETABTE, As NEXTIPUKES 
6975,0: RETURN 
2500 SC=SC+H50#TTı5YSAT,5,10,"TBLYUE RVSONIBONUSE " 
SOrTtT 
2510 FORIT=1T0109: FORA=140T12005 PIKESAA7&5 ,ASNEXTA, 
I: FOKE34974,,0: RETURN 

ENDE DES LISTINGS 


"SPACE BOHN 


<3> 
<126> 


<214> 
<250> 
<179> 
<B0> 
«2275 
<199> 
<194> 
<i> 
<249> 


<74> 
<0> 


„244> 


<120> 


“#25 


%187> 
«251 > 


<2097> 
<185> 


<23> 
x107> 


<9> 


s23> 
«1773 


<230> 
<228> 
<114> 


<48> 





FIGHT 
NIGHT 


Beschützen Sie 
die Erde vor 


fremden Raumschiffen 








Sompuhe mib 





12186 


Für 


In der ersten Stufe müs- 
sen Sie den Feind von 
den _Energievorräten 
abhalten. Wenn Sie Ih- 
re Energievorräte an 
die Ausserirdischen 
verloren haben, be- 
ginnt die 2. Stufe, in der 
Sie die Angreifer mim- 
destens 30 Sekunden 
von der Erde fernhal- 
ten müssen. Haben Sie 
dies geschafft, geraten 
Sie wieder in den ersten 
Level. 


VC-20 (Grundversion) 


Insgesamt dreimal kön- 
nen Sie Ihr Können un- - 
ter Beweis stellen, falls 
Sie nicht schon vorher 
ausgeschieden sind. 


Hinweise 


Das Spiel besteht aus 
Vorprogramm und 
Hauptprogramm. 
Wichtig: Am Ende des 
Ladevorgangs muß die 
Datasette ausgeschaltet 
werden. 


VEZO LISTING + CHECKSUNMEN IV V1.0) 


Q REM HEINZ KRODS,NEUE REIHE 24,4795 BOKE 

1 POKE1,0:POKE2,29zPRINT"tCLEAR BLACK} "1 1 POKESGB 
79,8: FORI=7 158107327: READA: POKEL„A:NEXT 

1& FRRA=7328107423: POKEA O5 NEXTıFORI=7424107657: 
READASPOKEI,ATNEXT _ 
30 DATA255,127,63,63,63,127,255,255,1,7,143,223, 
255,255, 255,255 
40 DATA128, 192,248, 252,254 ,,755, 255,255 

60 DATA7,15,31,31,31,63,255,255,255,255,189,153, 
15%,189,255,255 
80 DATAO,0,1,3,31,63,255,255,1,3,231,258, 255,255 
„255,255 
90 DATA128,192,192,192,248, 254 ,255,255 

119 DATA2SS,255,255,259,255,255,255,255,1,15,31, 
63,63,127,255,255 
120 DATAO,0,1,3,7,31,255,255 


130 
140 
160 


‚249,255 


170 
189 
170 
200 
210 
340 
350 
350 
370 
3890 
370 
200 
#10 
420 
430 
440 
350 
440 
470 
480 
490 
500 
s10 
520 
530 
540 
550 
540 
570 
580 
570 
600 
510 
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DATA1A0, 





DATA1Z8,128,128,192,192,224, 240,755 
DATA135, 207 ,255,255,255,255, 255,255 
BATAO,0,0,1,1,3,7,31,128,192,192,224,240,240 


DATAO,0,0,0,126,255, 255,255 
DATA15,56,124,56,15,56,56,124 
DATA24,24 ,24,24,126,255, 255,255 
DATAO,Z,103,254,254,254,103,3 
BATAO,192,250,127 127,127 ,230,172 
DATA169,150,133,251,169,29,133,252 
DATA167,0,133,98,133,99, 160,128 
DATA177,251,201,17,208,9,230,79 
DATAZ08,2,230,98,24,144,101,201 
DATA21,144,10,177,251,56,233,1 
DATA145,251,24,144,87,201,18,208 
DATASB,136, 177,251 ,201,20,144,22 
DATA180,149,177,251,201,21,240,14 
129,169,21,145,251, 156,169 
DATA18,195,251,24,144,54,160,128 
DATA169,19,145,251 ,24,144 45,201 
DATA19,208,41,200,177,251,201,20 
DATA144,28,160,151,177,251,201,21 
DATA240,20,160,128,167,21,145,251 
DATAZ0O, 167,17,145, 251,230, 251,208 
DATA2,230,2572,24,1494,6,169,18 
DATALSO,12B, 145,251 ,230,251,208,2 
DATA230, 252,169, 251,201,127,240,3 
DATA7&,14,29,165,252,201,31,240 
DATAS,76,14,29,162,144,56,76 
DATA73,220,162,0,189,0,30,157 
BATAO ,26,189,0,31,157,0,27 

DATAZ32 ,208,241,96,162,0,189,0 
DATA24,157,0,30,168,185,212,29 
DATA157 ,0,150,189,0,27,157,0 
DATAS1,168,185,212,29,157,0,151 
DATA232 „208, 227,96, 54,34,5459 

DATA? .5,5,3,535,5,545 45455 1p 21 e1y all 





<b> 
<172> 
<147> 


<105> 
<235> 


<B&u> 


<174> 
<x85> 


<156> 
<70> 
<I6> 
<I> 


<121> 
<a6> 
<78> 
<a2> 
<hb> 
x1> 
x244> 
<44> 
<253> 
<15> 
«97> 
<14> 
<219> 
<148> 
<207> 
2273 
<150> 
<209> 
“2357 
<237> 
<225> 
*152> 
<8l> 
<15> 
<231> 
<32> 
<2397> 
<134> 
<137> 
<2> 
<30> 
x239> 
“=> 
<15> 


. 597 


Programme 


700 POKES686# „2553 FORA=1T032=PRINT"TTTTTTTTTtT" 
sNEXT 
710 PRINT"TTTTTTFTTTTTTTTTTTTTTDOTTTTITTTTTITTITED 
TTTTTETTTOTTTTTTSTTTTIHKTTTTH" 
720 PRINT"ABCHNEFGTTTTTIHHHBSTOMHHHHHHHHHGTTTIHHH 
HHLHHHHHHHHHHHHGERLHHHHHHHRHH" 5 
730 PRENT"HHHHAHHHHHHRHHHHRHHRH" 3 : POKEBLES BE PO 
E38705,6 
740 5YS7586: PRINT" {CLEARY" :SYS7604 
800 PRINT"CHOHE WHITE DOWNZ RIGHTI35355S85555558 
53885 1RIGHTIISTEOHN LEFTISTRIGHTISISTRIGHTAYSCRE 
GHTLIIRCRIGHT2ISGSSE" 
810 PRINT" CRIGHTIS{RIGHTIIRLRIGHTFIRCRIGHTAISERL 
GHT£YSSEERIGHTIIRCRIGHTAFSRICHTAFSCRIGHTIHRCRIG 
HT2YS5SSS{RISHTIRRRRIRIGCHTIE" 
820 PRINT" LRIGHTISTRIGHTZIRIRIGHT2ISTRIGEHTIGSERL 
GHTIRRIRIGHTHRÜRIGHTISTRIGHTOISCRIGHTZIRTRIGHT2} 
SSSS{RIGETIR{RIGHTZIRCRIGHTISTRIGHTAISTRIGHTZIRL 
RIGHTSISTRIGHTIR{RIGHTZIRTRIGHTISS”" 
830 PRINT" TRIGHTIB{RIGHTZIRCRIGHTSPSTRICHTFISSCR 
IGHT11338" 
835 GOSUBS000 
840 FORI=1T040: FORA=7690T0BOS4STEP22: POKEN ZOzNE 
XTzQ=USR iO} .NEXT 
850 Af="{AVSON MHITEIENERBIEVORAETE=CRVSOFF. YELL 
ON>DTTTTT<UPID® 
B60 BS="CHHITEITTTTTTTTTITTTITTTITTIETCHPIT® 
865 PRINT" {DOWNI}"A$:GDBUBA000 
970 FORA=1TD18: PRINTBS; :PRINT" {UP} "AS: FORI=1TO1 
O0rNEXTENEXT 
BA5 PRINT" CRFSON DOWN2IBASIS=" : FORA=B130T077545T 
EP-22: POKEA, 17: POKEA+22 „20: FORB=1TO100: NEXT3 NEXT 
967 BOSUB&O000: PRINT" IGLEAR}" ı PDKEIGBGF „240: POKE& 
31,131:POKE198,1:END 
5000 FORA=1TB30004 NEXTIRETURN 

ENDE DES.LISTINGS 



































vVE2O LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0% 


0 PRINT"TICLEAR WHITE" 3 :6=.17:H=7702: TI$="000000 
": Y=B052: GOSLBL BDTO22 

1 PÜKES6B49,255 

2 POKESAB77,85 POKE34B78,15 

20 5Y57604: PRINT" CHOHE} "ss FOREO=tTOS2EPRINT"TTTT 
TTTTTTT"3=2NEXT:RETURN 

22 IFY>8052THENPOKEY-15,20: POKEY+30705, 13 POKEY+7 
„20: POKEY+36727 , 12 POKEY+29,5 

0 IFEA=1THENPRINT"{HOHE WHITE DOWNB RIGHTIRERIG 
HIIRCRIGHTIR{RIGHTIR{RIGHTIRCRIGHTIRCRIGHTIRERIG 
HTIRLRIGHTIRERIGHTIRIRIGHTAIRARIGHTIRERIGHTIRÜRE 
GHTIRLRIGATIR{RIGHTIRIRIGHTIRTRIGHFIRTRIGHTIR" 
70 B-H152 

91 PÜKESB#21 ,O:POKE77OL,14 

99 POKES4874,135 

100 GOSUB1200 

10 IFRND{L)<GTHENPOKEH, 17 

102 IFTL$>"000014"THENSOTOSOO 
































110 GOSUB1300 

146 IFPEEK tY}=19 THENAOO 

150. GOSLB14300 ” 

290 IFF>1THENG=USR 0): IFPEEK (Y)=1FTHENGDO 

309 GSOT0100 

400 POKEI6977 ,210 

410 FORA=B-22T080075TEP-22:POKEA, 14: POKEA,20:NEX 


TıQ=USR (0): IFPEEK{YI=19THENAOO 

411 POKE36877 ‚O0: FORR=ATO7B2FSTEP-22: POKER, 16: POK 
ER „20: NEXT: Q=USR (0) : IFPEEK (Y}=19THENAOO 

412 IFF>4THENPOKE7746,17 

420 FORA=RT078795TEP-22: POKEA,16:POKEA,20:NEXT=R 
ETURN 

500 F=P+. 5: H=H+44: POKES5874 „135+F#3: IFF>STHENPOK 
E36874 ,201 

502 IFH>7I6&THENH-7966:9-G+. LiF=F- 5 

503 6-6+.05 

510 S51=5I+VALITISI E TI$="000000" 

G0T0100 

600 POKES6874,127: POKESAB7Y „127 

&10 PRINT" HOHE, DOHRF"3 2 FORA=1TOSHPRINT"TTTTTTT 
TITE" NEXT 


Gompute mib 


<219> 
<122> 
<83> 
<S3h> 
<79> 


<ERT> 


<236> 


<B> 


<15> 
sıL27> 


“1785 
“75 
IF» 
<238> 
<166> 
<9> 


x20> 
<10> 





<171> 
<151> 
<100> 


<55> 


<x209> 


<153> 
<1&41> 
<187> 
<178> 
<153> 
<254> 
<243> 
<i1ö6> 
<218> 
<2097> 
<131> 
<103> 
<202> 


<138> 


<69> 
<152> 


<222> 


<11&> 
x252> 
<153> 
<P7> 

<148> 
<106> 


<37> 
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programme 


























&20 FERI=YT077025TEP-21:POKEI+1 ‚4: POKEI, 19:POKEL 

1,21: POKE1+20,20s PDKEI+22,20 _ <115> 
623 POKEI+21 ,20:POKES6874, (V-D) /4+127 <90> 
630 FORZ=1T0100:NEXT:NEXT '<101> 
635 EW=EW+1: IFEW=STHEN?OO <B6> 
640 POKEZ&874 „0: IFEW>FTHEN?GO <1097> 
650 IFY>BOSZTHENFOO <95> 
699 Y=Y+16sPRINT" CLEAR HHITEI" T6GOSUB1:GOTOR2 <27> 
700 TI$="000000" PRINT” {CLEAR HHITEF"3 2 IFEW<STHE 
NGOSUBPSO: GOTO7OZ <10> 
?01 GOSUBL100 <Z41> 
702 POKE34869 ‚255: 505UB1:POKE8B053 , 20: POKEB075,20 

: FOKE8097 „5: PÜKEBO69 „20: POKEBOF1 ,& <216> 
703 Y=8078: POKES4874 , 195: B=B152 <157> 
704 IFEW=STHEN?O?F <135> 
705 PRINT"{HOHE YEILOH DOWRIFSTDOHNISTDOHNISTDOH 
NISTDOHN?STDONNIS{UPISCUPISCHPISCUPISCHPISTDOHNI 
StDOWN}SLDOUN}STDONNISTROHNFSTHPISTEPISCHPISTURF 
S{YPIS": TI$="000000" <23> 
706 GDTO71O <14> 
707 PRINT"{HOHE DOHNT LEFT BLACKINCHHITEISTSTSTS 
TSTSTRTRTRIRTRTBLACKHN" <207> 
710 BOSLB1200 <253> 
720 IFTI$>"000030"G0T0800 <50> 
730 GOSUB1S00 <20> 
780 IFPEEK{YI=S1FTHENFOO <102> 
765 GOSUR1400 <58> 
788 O=USR (0): IFPEEK CYI=1FTHENFOO <190> 
770 60707106 <997 
800 Y=B052: POKES&874 ‚Os PIIKEI6877,0 <218> 
810 IFEW=STHENFOREO=7934107855: IFPEEKEQ}<>ZOTHE 

NFOG <a5> 
























































Bl1 IFEW-STHENNEXT x145> 
820 PRINT" {CLEAR HHITE}" 3 SEN=EW+1: GOSUBI:BNTO22 <193> 
700 POKE36874 „0: POKES6877,0 <177> 
710 SI=SI+VAL{TI®) »POKEIH847 240 s204> 
920 PRINT" {CLEAR DOWN? RIGHTYIDULSPAGEIHASTFSI"SE 
KUNDEN{SPACE DOHN RIGHT3IDURCHBEHALTEN" FR > 
930 GETA$: IFAS=""THENFSO 1237 
740 RUN or2 
750 FOKES6847 ,240: PRINT" {CLEAR WHITE DOWNS RIGHT 
ZIHALTETSPAGEINUNTSPALEISOTSPACEISER. "SPRINT" {RZ 

EHT2 DOAN2FAUS”" “1208> 
755 FOREY=1T02500: NEXT <149> 
7&0 FRINT"tCLEAR HHITE}",S RETURN x127> 
1100 POKE36847 ‚240: PIKES6B74 „0 x156> 
2101 PRINT"£CLEAR DOHNS RISHTFSCHIESSELRIGHTIINE 
RIGHTYSOLRIGHTFISEC. {RIGHTEZ DOMNIALLESTRIGHTFAB": 
FORED=1TO1800: NEXT: RETURN 205> 
1200 FOKE37154,177:J=tPEEK {371523 AND129) + (PEEK 

7151} AND2B) -POKES7154 , 255: RETURN %163> 
3500 C=B: B=8152: IFJ=140THENB=8073 “335> 
1313 IFJ=2BTHENB=B117 “20> 
1314 IFC< >BTHENPOKEGC „iS: POKEB,17 “1375 
1320 B=USR (0) : RETURN x147> 
1400 MeN: IFPEEK (37137) C LOZTHENN=N+ 12 IFN<ZTHENGOS 

UB400: G60T01420 <6hb> 
1410 IFM=NTHENN=O “rii> 
1420 PRINT'{RVSOH HOME HHITEI"'VALCTISIHSL <a) 
1439 M=N: IFPEEK 137137) X LO2THENN=N+1 2 IFN<ZTHENGOS 

08490: 560101450 <210> 
1440 IFM=NTHENN=O s141> 
1450 RETERN “61l> 


ENDE DES LISTINGS 


Spannende Action für Ihren C 16/116 
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Auf dem Planeten Galactica re- 
giert der Tyrannenherrscher 
Thong. Um die Bevölkerung zu 
retten, sind $ie in den Palast des 
Herrschers eingedrungen. Dieser 
hat 9 Räume, die von Soldaten be- 
wacht werden. Diese und noch ei- 
nige andere Hindernisse müssen 
Sie überwinden. Haben Sie alle 
geschafft, so ist das Volk von sei- 
nem Tyrannen befreit und er- 
nennt Sie zum König der Könige. 


Spielanleitun; 

Am Anfang des Bildes befinden 
Sie sich am linken, unteren Bil- 
schirmviertel. Der Raum, in dem 
Sie sich befinden, gliedert sich in 3 
Etagen. Diese müssen Sie durch- 
queren und den Schlüssel rechts 
oben berühren. Dadurch errei- 


chen Sie den nächsten Level, Wel- 
che Gefahren im Lauf des Spieles 
auftreten werden, sollen Sie selber 
austüfteln, aber bedenken Sie, daß 
der Bonuszähler unbarmherzig 
die Zeit herunter zähle. 


Steuerung 

Shift - Springen nach oben 
Komma - nach links 

Punkt - nach rechts . 

SHIET m Verbindung mit 
PUNKT oder KOMMA: nach 


rechts oder links springen 


A = Aufzug (bringt Sie eine Etage 
höher) 


Punkte: 70 Punkte für die Über- 
windung einer Etage. 

Für einen kompletten Level, wird 
Ihnen der Bonus angerechner, als 
KING OF KINGS erhalten Sie 
nochmal 5000 Punkte, eine kleine 
Überraschung, und mit einem 
weiteren Bonusleben beginnen 
Sie‘ wieder mit einem etwas 
schnelleren Level 1. 


Tips zum Abtippen 

Das Spiel belegt den Speicherplatz 
von $1000 - $3FF0. Es muß im 
TEDMON-Monitor eingegeben 
werden. Geben Sie Monitor und 
RETURN ein - nun können Sie 
mit dem Befehl M beginnen, das 
Listing einzugeben. Wenn mar 
erst einen Tei! abgetippt hat, 
kann man ihn mit S’KOK”,1, 


Compubes mib 


1000, Endadresse + 1 abspei- 
chern. Hat man das ganze Spiel 
eingetippt, geht man zurück in 
das Basıc und gibt folgende Pokes 
ein: POKE 45,240: POKE4s6, 
63. 


Nun kann man das ganze Spiel 
mit SAVE’KOK” absaven. Der 
Programmname darf nicht länger 
als 3 Zeichen sein, da sonst falsche 
Daten in dem Spiel auftauchen. 


Wenn Sie nun das Spiel laden und 
LIST eingeben, sehen Sie eine 
kleine Basıczeile: 1986 SYS 8128 
BY HARTMUT OTT. 


Das Spiel kann nun mit RUN ge- 
startet werden. 
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programme 


























>1a2E 
>1a4c 
>1043 
>1a58 
31852 
Fi1028 
>1n63 
31070 
312783 
31028 
>1028 
Fıusa 
>16495 
31020 
+32 


>tobe ! 


31068 
>ıacd 
>1licH 
tag 
+i1agz 
>itel 
>1He3 
>ierfa 
Fiat 
>1108 
1123 
>1110 
>1413 
1122 
>1123 
>113# 
#117 
21148 
>1143 
115 
31155 
31160 
»i1lct 
>1170 
>ij17 
>i1tsa 
>1122 
31196 


>1138 
>1lak 


>1i1a2 
>11ikd 
>11hb2 
>11cH 
>11e8 
>11 
>1143 
>1len 
>11e3 
s11fa 
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Life Bu 


DER 
ma Pi fi 


ge 


17 
az 


. ol 


Life! 


u 
>4 
Ei 
ale 


IE] 
2 
[Ste 
[als] 
as 
18 
ag 
a 


w A 


[E17] 


m 


Det) re! 
[rU Be BEER} BE BA Ba. 2, Ba Be Pe TE U EV e Be Ta u BE 


Doc dr 


Damm DB Pi 
ME 


42 


F11f9 
12a 
21282 
>1218 
>1212 
1220 
>1223 
1230 
>1232 
1248 
31243 
31226 
3412585 


Y1zsa ı 


>1263 
I12Fra 
12ER 
>+1254 
12828 
>i1zaa 
>+1222 
>ilzana 
>1238 


>1zkda : 


>12b3 
Y1ZcH 
>12c5 
Ba Fe 15) 
>izda 


FiZzef : 


Y+i2en 
>izre 
12er 
>izae 
31322 
>1316 
>2412348 
1228 
31323 
>1234 
312333 
>1246 
>1243 
21252 
21358 
Y1268 
>1368 
1370 
>+1370 
>13932 
1208 
>+13302 
13932 
>133M 
341233 
21369 
>1262% 
>i2ch 
>1IcR 
13cm 


341348 \ 


Pidett 
>13e3 


ki 


53 


N 
I} 

De u 
Kon 


I 3] 


fe 
br] 
Fr NE ch era] 


TS hWu mn hen 


Pa 

[= 
= {ale BE Eee a eu Bu Bee DE a TE BT er 
Li 


Ei 
ki da 
[2 


-J 


3 


1 


DM 
riaaı 


af 


GSompube mib 


Sd 


: cd 


>i3fG 
Pi Bed 
>14Ga 
21453 
>141&5 
>1412 
>1428 
21428 
>143M 
21433 
>1442 
>+1443 


>1450 ! 


>1455 
>1454 
>1463 
>14r0 
>1478 
>14295 
>1433 
>1430 
>+1433 
>1433 
>1428 
>idnd 
FiAkE 
>i1dcB 
231403 
>14g48 
>41440 
>14e6 
>14e2 
>14f0 
31473 
>15 
>1703 
>15 10 
31513 
>1528 
F+152R 
>15308 
31538 
>+1740 
31543 
>1552 
>155%3 
>4T5A 
>4565 
>15F70 
>15723 
>1584 
31588 
31524 
31533 
>1538 
>1528 
>1566 
>1568 
>150# 
>+1503 
31544 
>415AR 
>15eH 


es 
fa 


ar 


Bd 
ah 
1a 
16 
13 
23 
Sa 
o4 
a8 
12 
[m1=} 
[et] 
ca 
ad 
13 
[1% 
[= D= 
[et 
34 
ag 
52 
[127 
18 
a 
dr 
dc 


EEE: 


= 
[5.407 
ca 
zit 
ER: 
[te 
ea 
a 
[= Ro] 
de 
10 
[=te | 
[= Ba] 
fg 
fe 


=2 
1a 
In t5; 
EIC) 


33: 


[mn] 
4e 
as 
02 
a3 


. ga 


Fed] 
{et} 
31 
45 
ac 
{r 12} 
1a 
ea 
sc 


ie 


19 


Den 02 


Bien] 


aa 


u 


[= [5] 
oa 
a3 
da 
a9 


ar 
a 


ı a0 
a3 - 


Piz; 
3f 
82 
83 
an 
4 
ca 
=3 
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programme 





15223 25 a4 oT cd bi da da| FJilsia 08 ei ed Sa di da da a4 | >la3 8 a di 29 83 da 09 af 
Fı1sSta 03 2 Sc 17 a5 dY 28 e3| 31812 a9 20 31 dE oa ch 23 Faldiada TR 533 721 31 dS co 31 dB 
Sisto Br Ma 05 OF a6 A Kid 39 | yisza 05 aa 28 de AT 18 ga aa |>iadi za 93 37 ad Bd ia ua BE 
is Id ad 24 ad BE Fr c9 O5 32 4d dt Ad .da 4 ayt>iaft a2 Sıd c9 Al da Az az ST 
31503 ka 14 24 OT bi da 94 38 a 31 dE 28 a8 if di a8 |>1a5t 09 O2 da DE aR di c9 a8 
slje12 1a ca Bi da 94 33 iA ef a4 a3 20 31 od ar Zu !Dlasıaı da BZ a2 5b De a0 Aa 31 
215812 Bo 90 DE de 20 dd do de de dl dE da a4 a3 za | Dieser dF ch 12 67 03 91 dB ad 
i1E22 18 fe 22 de do de 165 a8 dSc8 293 21 dl dE da | Plata 23 28 69 Ba 91 da cos 18 
>1E28 Bd 38 di aa Zi Sh Di 35 a3 2a 31 43 6A ea ea | +ilarTd 65 E3 91 dB ad Ta 20 =9 
1830 O2 29 De ki fs zu =T 18 ea ca ea 83 ea ea ea !>ladc BR 31 dS ca 12 63 823 91 
312238 de Ja is a2 72 za 05 12 d4 aa 35 d5 28 28 66 | >1a93 daS 28 ds c9 03 da 05 ad 
Jie4Bb ea Ba ea ea ea za ea ea Fa Sc Zi a5 da da 55 [Pia FO a9 Ya 9l dB ch 71 O3 
>j1E48 ea ea ea sa en ea 36 d2 ch c9 Ba da Ag So Ad | >1a99 a5 O4 29 28 de Dh do ad 
>1£54 ei Bu 90 OS de 38 10 do eu ea ea ea 83 ad 42 | >iasl if ea sa ea 23 02 Id Sa 
31653 54 16 fe 38 1 bad 33 1A| yussa 05 23 O4 fa O2 do c5 13 |>laa8 1A GM 35 Ad 38 e9 ar kbA 
21560 a8 ka 38 10 aa ZU Eh IF | Y1EB8 a5 ch C9 Er Fa AT c9 Zu | Pak BE ch I 55 E65 en a 
ie 22 Aa ad Da aa Tr 15 08 | yimaa Fa Pe a3 Od 95 di a9 Ar |>isbE ea ea ea ea ea en ma oa 
21570 zu Tr iS ab 28 Zu TF 15! 31598 Sd 89 1e do 05 18 23 a2 | >iecd ad 983 1a 18 Sc Ta 10 c9 


1672 c9 2m FF 16 da 987 16 bi} Ii2aR 28 da de 05 193 29 Qi 385 |>dlact Ra Fa 13 398 e9 Ba a a2 
>irsa dB 09 732 da Al e2 8A eR| 31852 db ad Ad 10 MI GE Sc Ad | >iada d4 fe Te 10 kd Te iA co 
>12 Aa Fa Oa ab a3 397 ad 9d| Yizea da do ch 12 a9 HD? 55 ge | >ladS Ga dB O8 39 GR Id Te id 
31690 37 1A do de db 28 Sb 3# | JiS6S ad Ad 18 23 fd Bd Ad ia) ae ca dB ze 38 Bd 83 im SR 
23168592 aa 00 39 dc 91 JS ca 941| Y3isca 39 07 Ad 89 1m za 93 34 | >laeS 29 O0 Sd Bd 1d 2a Sk 37 
16520 JS aR 29 91 dS ce 31 dS | 34Sct am FA 20 e& 13 c8 20 es | ?lafe ad Be if Ra Ha Ze Ed ı1d 
>i6as Zu 93 3f a5 da aR da 09 | Jızaam 18 st 28 20 e& 18 08 20 | >1sf8 Da Ze Sad 19 85 da a9 de 
12h Ak 90 17 a9 22 Fi dE c9 | J1BdR ei 1 al 58 zü eu 18 c5 | >ikRB ea 18 Sd Sd 1E 85 dh 23 
216kB a? 24 91 ci al 28 29 23 | Y)18e0 2a e& 13 So FE AS bi de |>ikas am sd Sd 1R 29 Ba Bd Be 
Disc 31 de cH 39 25 91 dB 4o | >3iSe2 03 Sk 3a 84 09 73 9G 95 | >ib19 18 ac Rd iR ki da aa ad 
>iect de iS 39 id 71 d2 cA 39 | HiSFA 39 Sl 3d 3a 1A EG ak Ad | >iki2 aA 2a Ih 38 ad Sf 1A 3i 
Jisdea if 91 dd ad #28 29 le 91 | 3198 23 20 91 d8 c8 91 da aa | >ibze de 2e 23 37 Sa 2d Be ie 


>iscdS dB ca 39 21 91 da a5 d7 | >Jimma 28 91 dE c® 91 dd aB 5a | >iR28 fa ar a9 72 91 dB do 35 
inet 23 e9 Of Qa 18 89 BZ 05 | 31908 91 dS cS 71 d8 a5 ds er | Ik in a9 22 31 daR de Se ie 
Jilßed JR FA BT e& d3 es a3 de | >iF1a a3 dA 27 ad Ta 91 dS c& | >1b32 CH cd 88 dd de 25 de iR 


>isra Fo 15 
JiErE bi da 


d’ ki da aa 5s& | >1913 91 dS a5 d6 ga 923 da 94 | >Ie4O 63 25 Sa DD eb d3 85 dd 
25 6b 3 Zu 96 | 31920 19 09 Bi Fe 35 09 D2 Fa | >14 ee Sd 1A ad Sa 19 09 a8 


ze hi 
Ku 


Yı1raa Ef 29 ad 31 dS ca 91 da | 1222 32 09 B4 fB Ze 20 aa Aa | >Ih$0 AM Ka EA ea ea ea sa ea 
>»1TER a0 DE 94 AR cc 91 de za | >19 ad ae Bl dE aa Pa 65 2a | >1ESO ea ea a2 2A 29 GE ad 27 
>»ı1rıa 433 3 38 dF a0 AR si 14 | ?1933 do ZU if ea a9 72 ad 78 | Pike 08 ma da fa a2 28 Bd 6r 
31715 3a 42 a3 2 91 di aa 25 | >194a 91 03 cH 91 dS 39 Ad 85 | >)ihE8 ih 3d 27 So ca dA fr 6 
UTZR a9 3a 21 dE ca a9 36 31 | ?PIM4HE db ea ea do 34 1F c6 d5 | >ikTa o3 ie 05 ar 14 AS ad 2a 
1723 dS da 2m IV Co a9 2a 3ı | >15 29 Da Sc Fa da Za ca Aa >ikTE Ol Ge 94 28 04 85 13 03 
>iyan da sa 20 39 Ze 24 dR co | >1958 Ada ch 19 ad 89 1A 29 84 | >ibda OT De os GH Za de 19 z8 
F1738 393 Ze 31 dS eä UT ei dr | >19EB Fa Ab 9 04 3a 05 ch d5 | JibRE Pa 2a ga At 12 14 Ad 15 
31745 35 AT 09 IR fa 53 do ea | ?1965 do 64 19 ei d5 ed 04 fa >i1bSR 14 za 2a af za 14 2a id 
31742 15 BO ea ea ea ea ea ea | >1FTA 13 09 O7 fa Ar 29 mal FO | >IkdR 82 02 02 ea ea ea ea ea 
»1V5c 29 am a5 47 25 d7 Ba Ga | 319TS One O1 Fa 05 e6 dd Su | >Bibad Bi dE 09 3 Fa DR 3 45 
1758 85 dB a8 O3 Kine im 23 | >Pi19SO 94 13 CH dd ce 59 1 fü | >Jikas na Bd a9 20 31 dE 6A sa 
yirER Troda 93 do #9 AT en AV | P19SE 03 da ch 19 a9 Ga 85 ds | Pikki bi dd c9 51 Ta 02 09 57 
31763 25 dY Ba De Da 235 e5 dr | >193A do ca 19 ea 2aS 06 09 78 | yikhE ba ud 39 20 21 dE c9 ca 
3177ER 13 89 BI a2 o5 u7 ba Be | 31999 FO BT c9 Zu Fa Ad do ca | Jibca de ee Ed ea ea ea ea ea 
a1Y7S 19 29 TE as ZB Eh Sf am | 31020 19 oh dd ad Ed 1a 03 Be | $ikoe 22 48 37 39 Ba 2 di ah 
Aires ag Ze I 3# 3239 85 91 98 | 31923 Id Sc 1a da bi 19 85 ds | Pike da Bd 3a ic cd Bf 1R Kd 
1739 Zu 93 28 aa VT al GE as | PisbR ad Sa 1 23 Fa Bd Ad de | >Pihber 36 ic Id Se 19 kl 3a Io 
>1T2a dE ck 38 dd Ti 10 da e3 | >PI1AhE- ad Ad du 49 ai 2a ad 1@ | >ikei a8 Bd 397 io aa 2A ed da 
Z31TPE e& dY as UV Aa Ba Ha 38; >19 25 dd ga Ed a9 04 95 dd | >iher a8 d2 18 63 Od 55 d3 c9 
3173H 85 d7 19 65 02 a8 oc dr | >19 a5 d4 co3 26 da a4 39 25 | Yierfa 2a dA de 39 Aa Ed He Fr 
>1raf ki ße da 22 7 15 Ta val>irda 85 d4 25 dd au 35 95 358 | $Bibil ad 12 417 29 Fo 9 Ar 3d 
31Tha ID aa za ä6 DE as da Zul >IPdE Bi Sk If a5 dr da 14 al | >$icdd 4 TE a3 13 Ad il ft ar 
>1TkE 9 3 29 93 91 dS za 933 | >319ed TE E11 8 9 Ta da AT ce | He aa = Ba ca da fd ek a 
31T7uE BF a9 72 91 d8 28 25 dal >ieS BI dE 09 FR FE 05 a3 a1 | Hield fa ad 11 HF 18 63 O1 oo? 
31723 64 10 cH eb ba ra 1a Fall Fir Sc Sa 1a ad de Zum ı1l 1a! >leiS 13 FO 05 Bd di Fr dä er? 
31raa 1A Kid Te da ma ea ii Tal PDFS ca Zu dl da al zu za 11 | lol 29 08 Sc 11 ft a2 ai a3 
Flrda Ef 10 ea ea: dd Ti 1a da | Pia ie co9 28 il ia =»o 5G ZB| FHle7s De ad AR ck dA fa 18 83 
lfeb 2S ka se iR 49 E90 94 Sei >lalde 1i 1a c9 20 14 1a do id >ilcda mil da Fb eß eh 35 def 
>1lTeü 1 bad ge Ik 25 Sa da As} >iald da bi dd CA ZB fa 85 a3 | >ileiE Ei Ds 05 GT OL Do Ge nl 
1rfa de Ta da do #3 47 fe Fa: >121S St Sc Ba 1A ER DR Ib 34 | PYilcda a2 14 05 Ad 5 de 85 85 
Firrfs id eh dr a dT ca aa Fa; >iazd al ai a9 03 Il OR 5 931 | PiodR, EI 4 De Ar AT Bo Be ih 
>1a2a E83 de 54 AT SG aA Ga En | >1a20 OS af 29 91 dE oc 31 dE | Piece a6 id Ge 05 1 dc De 12 
1269 di ds da S4 a9 Zu 31 dat lage ac Da a3 A 51 a c5 FL | >AC5S Ad ea a3 Ba Fu Td im ad 
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programme 


ick Ta la fa 23 ZA ca 1a ZR | >1eS$ ea ea ea ea ea sa ea 8a | P2RAka ea Da Da Aa ga ma Da m 
>Yicad oA ia 2A ca Ha Za ca la | >iedO ea ea ea ea ea ea ma ea ZUR a Da ca aa aa RR aa De 
>1cTE 2a cd 1a ZA ca 1a ZU oB | >1e9S er ea ea ea ea ea ea ea | JE Am oa da ca aa am aa de 
31-72 4a 28 ca la 29 ca 1a Za | Jieaf ea ea ea ea ea ea ea ea | >2ECH OB aa me da BA Da ma de 
les cl ia ce Ta 10 da dd ad| ieat ea ea ea ea 52 ea ea sa | YJeada Ga aa ad aa Ba ca de ea 
31c88 Th 18 fi RS ZU ca 1a ce | >iekfl ea wa ea ea sa ea er ea | >EOUS md ar aa aa Da ah on Sa 
yi1caRA Te 1a di FI ad Ta 10 Bd Diekü ea ea ca ea ea Ca ea Ga Zee Ba ga Da au Ra aa Ma Ge 
Y1c9d Fa 1A de 9a ZE SE ea ea | >iech sa ea ea ea sa ea | Pie Am AR 22 oa Ge Aa aa a 
>1cad 20 43 27 29 GO 85 d3 36 | Flect en ea za ma ea Pa ea ea aaa 25 25 35 25 95535 325 35 
>»1ca® 43 ko 14 id Ba at 1a hd | Filed ea ‚ea ea ea | )eRfE 25 35 235 25 35 35 39 35 
















Mm 
w 
Mm 
N 






\r] 
0 
ie 
au 
ıı 
m 
D 
% 






>icki 13 id Sd Be 1A bi 12 id | >iedS ea en en wa en ea en ea >321a0 35 35 238 35535 325.35 35 
Sicht =8 bad 11 Ad aa ?G e8 1a | Fleel ea ea ma en ea ea ea er >J21as 35 35 35 239 35 395 3555 
Y1ccl 35 dB 18 69 O4 85 03 03 | lee on en en ea en ea Fa ea >21ia 25 35 37 aa ga aa ma Bi 
Yiccd ZU da do a9 GR du 35 1d | ?lefa ea sa ea ga ca ma ea er »2112 de ma 63 63 63 62 583 63 
31odd ad 12 £f 23 fo 09 02 Bd | Flefü ma es en ea ea en Pa er 212m 583 6232 63 582 E83 63 83 63 
Yicca 12 ff 29 00 95 da a9 18 | >irad al TO hl d3 09 21 dE Ga | Y2lzm 63 63 63 53 63 63 63 69 
>inel Sd 11 FF a6 da kd Ga id | ?ifER oh bil dB 09 31 da RS do.) yalza 63 63 63 mi aa da me an 
YiceS 32 ca Al dd 5 39 1a Ad | ?if1R Je 18 do Va 18 ea er ea | )2iss aa am pa pa an va na en 
Ylofa 11 ff a2 a0 32 Ga 1a 69 | >ifiS ea en =a on en ea ea ea | Jzıga Ga mm vi Ti 71 Fl vi Fl 
»ict2 EE de fe ed da fe 89 da | >IfeR el TI Ta O7 en Ta ka Ba | y2i1as Tı 71 Tı vi Ti Tl rl 
31dMN eI ei dR 35 cd 29 Ar a | >ifzS do 3 19 do de 19 ea ea | >Jal1se vi 71 Tı Vl 174 71 71 
>1dRR co ca 05 95 Da Ba MS g5 | >if3R en ea ea ea eh ea ea en 32458 71 7t Ti TıL Tri Fı OR Da 
sidia da BE 53 07 ad 1a a3 05 | Jif3R ea en en en ea ea Fa ea | YJzisa 4 od 4 a ad e4 4 0 
Sidia os 12 02 194 05 a8 do 12 | >if4l ea ea ea 3 wa ea ea ea | Y)2jer Ad O4 a4 a4 at ad ad 
Jid2R Ba 08 Ac 05 08 10 Bo Dil JifdO en ea en ma ea ea e2 en | YalTa nd m 4 ad dd a4 94 
>1cds2 4 18 Dec B4 OF za An 19 DyitfSO ma ea en ex ea ea ea ea | DalTS O4 ad md 4 a ad a 








Sidaa RZ ea ea ea ea Ad Be ft | Y3i45E ma 03 ea ea ea ea wa sa | JEIEn na od nd 4 ad ad ad ad 
>»1435 32 Ge 33.93 94 55 Ok 29 | JifeO ea ea ea ea ea ma ea ea | JElSS ma 04 04 04 a4 O4 ad 
Diddl 05 9d a5 Ok ca da F3 a3| >i1fES ea ea ea en er ea ea ea | FRlma md 04 24 ad ad at ad 
>4cd42 Ge Sd SS Br Bd as Bf Bd) >1fTO ea ea ea en ea ea en ea | YeidR a4 04 04 ma ad a4 a 
>idsa Se üf 29 05 Sd 52 Bf Bd| I1ITS ea ea ea ea ea en en ea | YElad a4 md od m ad 






Fidsa Sc Ef Bd ac Of 39 15 Sıl PHFSE ea ma sa ea ma ea ea ea | Zac ad Ad Ad nd ad dd ad 
YideR Sa Of Bd aa Gt 39 03 Sıd| HifEE es ea ea ea ea en em ea |>2ihE Ad ad a4 ad ad ad ad Ad 
Y+4ds2 a8 af 373 13 dd ae af ad| >PiFFE ea ea ea ea ea ea ea ea | >JZikS 4 4 4 a ad a4 
Y1d7E Eco 1a 18 63 24 Sd 82 Gf| >JiFf28 ea ea er 8a ea ea ea er | Fried A4 a4 a4 O4 a ad ad 
>1d72 ad Sb BR 18 &2 30 Ad kei >yifada 35 OS c9 5 FR AT 7 AT >ZicH O4 ad da a a 
Yidacı af 4o dA 1c ea ea ea ea| >ifs2 Fa DI do a3 da do ad 1a; >alda a4 a4 B4 O4 ad 4 4 ad 
>idRf ea ea aD Zi ad BB Zi eh| >iIrfkE 23 ea ea 23 ea en wa ea | >elde Od na ad 4 a 4 a 
31daa af 20 9b 38 23 #1 a0 A| >$ifhkO ea ea ea en sa ea ea ea | Y2lel TT TTTTTTOTTTTTTONT 
>1d33 91 da ad 28 91 da zu 33 | >Jirfca 39 Sa Bd dr 05 do 95 25 | 32leS TFT NTNTTTTNTTT 
>idad 28 aA BA =9 53 91 dS am| Jifcd za ea ea ea ea ma wa wa | Jalfe TITTEN TUN T 
>1da8 22 39 5a 91 dä ee Te iß| >ifcB es ea ea wa wa ea ea ea | JEifR TI TFT TFT TOO BO Bi 4 
>1dhd ad Fe 1 09 de Fa Bl 5882| >ifdAR ea ex ea ea ea ea ea ea | >EZRG dä TT Tr GO ga a aa ae 
A 
a 









1 
[1 
[5 
ide «7 2 e8 Id 07 32 ca cal >ifeS aa ma Ba wa ea er ea ea | >zzie Od ea aa ga aa ga an Ha 
>1dea O9 #5 29 MD Bd ca 32 Ga| >irffa ea ea ea ea ea ea ea ea | >22 OS ai Da Bade Ba oa 
>1del ea ea ea ea ea ea 83 ea| >IffS ea ea ea e2 ea ea ea ea | JEZZA GR 2 Ta Bu A Be De Be 
YiddE ea ea wa ea ea ea ea ea| >EiEd 63 53 53 Da 32 22 32 22 | JeR2ea aa ag ga Oo 


>1cdhb3 a3 Ai Bd Te 19 a2 Ef ka] >ifel ea ea ea sa ea es ea ea | >PZOR Aa 2a aa aa Ba Ba ae 






& 
1} 
[e] 
Wuhc 
[} 
1] 
pe 
2 


3i1deli ea ea ea ea Ba e3 ea ei JzBaR 32 32 32 a2 32 22 32 3282| Joan 53 83 63 53 83 62 62 
>ldel ea ea sa ea ea es ea ea Jena az 32 32 22 32 32 32 32} P2223 83 6363 &3 63 583 623 
JidfO es ea ea sa ea ea ea ea| ?PAi2 32 Gae-aa aa ap aa ma ma | Yzzan 62 62 62 62 63 63 &2 


E83 62 637 Ra DE Ba De 
aa ae Aa ae ad an 


Y31df8 ea sa ea ea ea ea ea ea| FERzn ea da aa aa an aa am ae J22ds 
>iletd 20 Sc 1e ea 39 Zu 55 ob | >2eEs ga De oa ga Ba da da DA | >2asa 


sie a3 EB RS d9 233 #5 55 da| >eeeu mp9 aa aa da ga Ga oa ad | >22 63 63 ER 6 535 
Yield ac dA ki da 91 da ca ca| >EE2S Ba pp aa aa ea 2a ma ma | y2zee 53 83 63 63 63 &3 53 
»ie12 de da f7 a5 da 12 83 jet ?Zide ma Aa mc Ba ge aa Da A| Jazer 63 63 63 63 63 a2 63 
>3le2d 230 O2 es dh 85 da a5 da| >ee4s Ba oa ga ge aa na Ada aa yzzra 63 863 E83 83 63 63 67 
3le28 182 63 de Mal es da 35| Pace Tr FT TUT TTTT OO Ba | YET 823 63 ga ma pa ga da 
4le3t cdI 09 23 dA de a5 9 -5| 32053 ga da ma aa aa ca Ba aa | >2zee ga ga aa Ba Ba aa 0 


anhand 
SE LA LOL KEN a a ch 


>leiä af fa 97 393 Bo 55 d3 Je| Peesd og aa ma ar ma Ba ea aa | 32255 aa Aa Ba 2a ga aa aa 
>led4a Bo le 32 Pia sa aa 3 goal Fass aa Be Aa aa aa aa ag aa | Jesse ma ga ae aa zu za ze 
>te4t 12 E39 01 dO fu ca de Fo zur Da ca ag Bo Ba oa ma aa | >2298 14 Da 05 Zu Dh GI de er 
Yie5M eR ei 05 dd ef #S o& 03] Jrmra FF TTTTTT TFT OR Be 77 >oZad 2a or O5 Za A Ze 09 Ze 







>1es2 04 d@ fa 68 28 48 28 a9| >Jamsa IT 77 IF 77 TT 97T TI TT7 | I2208 Ge Da 07 za 19 20 za pe 
>lesd ER 85 da a3 Bm ad 18 +r| Jamaa 77 77 979707 TR TT TU | Ha00O 20 aa DO pa 20 2a za 28 
Plec® 2d 19 ff ER ea ea ea sa| ?2a9a 77 77 77 na a an &G Aa | Ya2zka za za 2a za za pa za 20 
>1leTO ea ea ea ea es ea ea ea| H2AIE DR 77 Tr Om Ba de Da AR | Jazem za ze za za ze za 2a 20 
J1erTS ea ea ea ea ea ea ea ea| ia 77 77 77 77 77 O0 DE BA| JERcB 20 20 zu 26 20 2a 2m 20 
ie ea pa ea es ea ea ea ea! >2Baf BB aa ED Ba pa u AR am | yEzan Zu 2a 20 Bu ze ze ze za 
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32248 
>e2en 
J2zeR 
>ZZfR 
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>E>aR 
>22aS 
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BI Po 5 N N m RI PO Papa Pa BI DI Pa Ta pa pa Pa po Pu fi fe Pa Ra P3 nun 
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32430 
+2433 
32444 
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>+2458 
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32550 55 Ga ga ga 11 GBS a1 ie | FEer7E da ie id 1a 18 1a 1a 1 |>edsa za 03 132 14 zu 14 a8 os 
>2253 ga Aa 25 Br 25 1 BA aa | JEkBE 35 35 22 de ia 1a da 1a |>Edar >? Be as i7T za 23 12 dr 
>27650 Ok Ba 05 15 11 O7 Ga GB JebeR Ba 42 42 aR aa ie 1m im |>Zabe 17 De Da 96 Sr 12 20 19 
>27 au da Be me a a aa BR) Jans a 43 se Aa da Ad 1a an | >EdeR Sr 15 za Ze DR za 2a 20 
32772 Da aa Ar 2 aa aa A| yEhae Da 4 45 1a de 1a da ad | >edem za 20 28 2a za za ze zu 
32T Ba ga Be ad aa ae an mal >zkad im 1a im 1a 1m 16 u 10 |>edek Zu zu za za Da za za za 
322208 00 oa Da DI Ed 03 aa Ga >2bal 25 da 32 1a da 1a 1a aa | Pd Zn 20 zu Zu za 2a za ze 
>zIaas ga An an aa ga aa me Aa >ekki da 45 4 de ma 1a 1a ga | >Edds za zu ze za 2a 2a 2a 
Jzasa Ba aa aa ld ia mAT 11 Bil Deka 4 49 45 da ga 1a Ba Da | >oden za Zu ZI Za za ma za de 
>29238 55 01 15 Gi db ga gm aa | >Ebea #2 48 40 ia ia 1m ım 1a |>2deS za De za 20 za za za za 
>zrad Ba OR Ga Ba aa aa Ga at | Pech da 1a da da da 1a da ds |Jdfe Ze za za Zu za Ta Ta Do 
yeras BR Bl Of Ba Ba Am Br ar | >ebdea 35 da 32 18 109 id Ba da |FRdfe Zu Ze Ze zu za T3 72 FR 
>2263 AR Ag Ba Ga Ba Ad 14 Ba | ?EhdE 40 48 48 4 4a Da Ba 43 | Jean za 22 zu 2a za 73 Te pa 
323563 07 it 11 03 {iB Ai a2 1d| ?ekef 42 48 45 de 4 Ga aa 43 | Dede Zu zn Ze za zo ze ze ze 
>E9ca 41 Da 13 iR ad oa ar ma | >Penei 45 40 43 1a 1m 1a ja 1 | Fzeli za Ze za za da Ze a De 
>23c:3 aa Ba aa Aa aa ge ae a | >ebfe aa da da 1a de 1a da 18 | PEeilS za Ze za za 73 TE Tr 73 
>25da Ga Ga aa ad Da a me | Fekhfe 35 Ja die ie am 1a 42 dR |Pzese za ze zu za TI TH TE TE 
22908 Aa 05 a4 03 44 81 085 as | PEome ME 43 48 42 4a 48 45 48 |IZe2E Zu zu za 2 79 TE Tr 208 
Sie ga Ba on am ma aa ad A| >3zche 42 42 43 493 AB dB AG 45 | >Eedi za zu za za za 2a pa De 
>EFeER O8 11 BI sa ea en 82 sa | Jec1E 48 48 45 1a 18 im 1a 18 | Eee za za zu za IR Da 05 za 
year za 498 3 39 9a 85 da a3 | >zoig im da da 1m da da 1a da | Peedi 20 zu zu Ta TH TE TETE 
3298 Zu BI dk a9 GR 985 09 39 | J2can 35 da A2 32 1a 10 23 29 | >Eeda VS 28 2a 79 TE TE TE TE 
3Eaea #5 05 DE al a0 bil da F1| JeczE 29 293 29 29 29 Zu 29 23 | >Zeia va 2a za 73 TH THE TE za 
FEahe da cd ca le dA Fr as da) >2ceaa 23 29 29 29 29 29 39 29 |>desa za ZA ZA Sa za za za za 
>2aill 18 69 le 90 DZ en oh 85 | JecaR 29 23 29 1a ia Aa 1a 1d |>ieia za 28 za za oe Ze 13 za 
zEald da ag dR 18 679 1e Je 2 | YZc4a 1m 1a 1a am 1a da 1m al IEe6R za za TI TE TEE TE TE 
2222ER eb 03 85 3 09 89 da de | >Jrede "la da 32 32 da da 54 54 |DRefa Th TR TI TETETEOTE TE 
PERES 29.09 09 Gr fO O7 a9 Go | yacsa SE SE SE St SE St St St |DEeTE TH TE TI TE FETTE ZO 
Eaza 85 d3 da ft 29 ea en ea | You St St SE SE SE Sf Sf 52 | DIepA ZA ZA Da 2a 2a pa pa ze 
Fall ea ea ea en ea ea era ga | Jercsa Sf Sf Sr Ja da da da 1a Des za 2 20 20 12 2a Pa 2a 
»2add en ea ea ma ma ea oa ma| Joe da da 1a 1a 1a 1a 1a 10 | DIeFR 2a 2a Tr Tr TE TE TE TE 
PRa4D ea BA Ba ea ea ea EB az| yzora 35 1e 1a dd 1 Id De De een Vr TE TE TETETETE TE 
Fea50 Da ad Ba ca da fd ad da | YEoTE Ze De De Se De De De De ldaesia TE TE OTTO TE Fr rt 2a 
2352 78 20 de 24 20 Fü 23 33 | yEcHG De De Se Ze De le Se De yacaa 2a ca Fa za za za pa 
3Eas60 O4 BF 23 20 GO 34 a2 A| Y2nSR Ze Ze Ze dA 19 1a 1a Ad |3Zeka Du 2a zu Da 12 2 14 ea 
PEs6S 29 Ba ad ic a Fu 18 yeosa 1® 1e ia 1a 1a da de 1a | Meki zu 20 TE TE TE TE TE TE 
3zar7d 59 Bl da fe ea E55 dA! 32292 5 ia 232 32 da ds nd Eu | Peecl TH Tr TE TtTTI TE TEN 
geaTB ef a5 ch a3 di Fa Fa ZU yEuan Ed 5 ee | Dee FE TR TE TROTEOTEOTEO DO 
>zs50 de A4 Ed ea ea sa ea ea | Yooste Bd cd Rd ad Ad ad Ed Bd | PYedd Fa za za za za a za 20 
SBadR ea ea ea ca en ca ea ea | >Jeohm Kd ed Sd 1 1a da 1a 1a | >Rede Ze za 2m za 20 za er 20 
323270 32 32 19 16 ja ao aa GB YeckE dd 1B 10 da 1E ja da 1a | DZeem Aa za TE 78 TER Tt Tr 
32222 ca Sa ma Bo a ae ae | Y2aca 35 1a 22 3m im 6% Sk Ek | Eee TH Tr TE TE TEE TE 
22aaB O8 aa da Ba DR ar Ga BR Yoocı Eh Sb Sb ah Eh Sa sh Ah | IReti TH THE TE TE TE TE Pr4E 
>23» Ga Ga ga 1m ja da 18 iR! yroca Eh Eh Sb Eb Sk Se Ah Eh | PEefS Zei ZO 2a za gr pa za za 
Fzska Ad 1a da ad 1a 1a 1a dal y2cda sh Eb 56 18 da de 1a da) Deore za 2m Da za el Zi pe Pa 
Pzska ja da 1a Fl 7i FTLTLT >Yzcea 4G ie aa da 1a 1a 1a da I PErOE Da Da TE TE TE TOTEN 
Zach vı 71 Fı Ti 7A Fı 717 Yeces 18 ia 1a ia 1 Sa 2a 293 | Jefi1a TE TE TE TE TE TE TE TE 
3zacH vi v1 Fi 71T FL VL TilHOcCtHE 29 23 29 29 24 23 29 29 |PEt1a TE TE METER OTEOTE 20 
»Bade 71 71 71 71 ia da im iM) yocHS 23 23 29 23 23 293 53 23 | JEfza si Ze Zi za za Fa za ga 
»2243 40 1a ie ie 1a 1A da 4@| yodaa 23 23 ea aa da 32 aa da) PEfEB Ze za Da Da De za ar Bf 
S2aeB 16 1R 52 63 683 63 63 63 | Y2cdaz 1a 19-25 235 35 35 25 35 | Derz2 20 20 TR TE TE FETTE TE 
Jene 53 63 63 63 63 63 63 BE| yodim 35 35 25 35 a5 35 95 35 | JEr22 TR oTEOTEOTEOTEOTE TE TE 
2zafO SR 63 63 63 63 63 63 ER| yadlı 25 35 35 35 25 05 25 25 | Daran TE TE TE OP OTROTE TE DR 
Pzafea 62 63 63 63 IM 1a 1m 1@| y2dza As 25 a5 35 za pa za pa | Pafden 2a Ze ze De Sa Pia pa Ha 
>zkaa 1a ie 1m je 1a 1m 1m 1e| y2dae zu 13 Sr 15 Zu a8 81 16 | YES Ze Zu za Ge 19 za Dr De 
3Eheaa TFT TTONTTTTNTTONTTTTTT|DZUER BE Pa 04 05 de 14 ar ar | DEHSE Da 20 TE TE TEE TE 
3Ekia VT TTV TTNTTNTTNTT TFT IEUER 19 O5 a4 za 1a a 5 za | Poree TE TE TOTEN TE TEN 
El FETT NT TTTTOTTOTTÜIEDGANG DO Da Da za Ba 2a Da zu | Pefss Tr FETTE TE TE TE N 
>ehza FI FTTTTETTTT AA A| DAS Da za Da za Da DE De Ad! PETE Da za De Da De 2e pa za 
>zk2a ia 1m 1a 1a da 1a 1a 1m >zdSa Ai O4 Za Du 09 Ge ur DB | I2FTE DE Ba 2a Ze De zu 2a 0 
22630 Ag 1 1a 1a 1a 10 m 1a| I2dsR of Ds zu Br el de Bi a3 | PEfa ze za Th TR TR To To To 
>zkag da 10 1a ac ıG aa 1a da! >Jacdsa 14 83 02 Bl za Bl De Ad |>EfS3 Tod Fi Td Te Te Te td Ta 
32a da Ja 10 ja 1a is Ja 15| 3268 2a Zu Da Ei za pa 2a 2a | PFErHa Fo To To To Th Th TR pa 
Pzbgaa 1a am 1a 1a am 1a 1e 18 | >2ara 2a 2a Da za Da ara 2a 13 FE#9S Zu Zum Da 2a va 2a ga zo 
Jzn5g 1a 1a 1a Im 20 1a 19 12) >2aTS Gil 15 05 04 za as 03 13 | YEfse za za Ze 20 za 2a 2a za 
>ZES5S Ja iA da da da da de ja) Jade 2 1a 05 Bf 18 do 95 20 | PeraR za 2a ze za ze Fa za De 
is 3a ja 10 10 PAdRS dE 12 Ar Ad Pa ag a9 Bd |>erkek 2a za 2a Da Pe sd ze 
>ahas 5 2a aa ie da ia da 1a aaa za a za 2a za za Da Be yet ea 82 ea ea ea ea ea 0a 
JEhro im aa ga aa 1a ja 10 1d| JadyE Ze 2a ze za EB 05 12 OS |ISHcH 8a ea ea ea en Ra 03 83 
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23 
ic 
10 
27 
[=]=] 
ea 
25 
[u7= | 
23 
ac 
e1 
ih 


io 


ic 
ic 
€3 
oa 
23 
25 
ea 
er 
[E15 
=1 
ic 
as 
17 
ıY 


Fer) 


>3962 
>3970 
>3378 
>2980 
>+23888 
Ja 
>3398 
>2830 
>33a8 
>3560 
>3963 
3383-4 
>FRcER 
>338da 
>383d8 
>3Ge0 
>38e3 
>sasfa 
>36f8 
>33 
>3902 
>331a 
33318 
>23926 
?39283 
>3930 
>3938 
323330 
33948 
>3958 
333958 
333980 
339683 
39702 
33978 
>3938 
33398 
339758 
>33938 
33924 
>3938 
3390 
F33Kg 
>23908 
33908 
>3949 
>3948 
>2379eü 
>39e8 
>29f8 
>33f8 
+2aB0 
>23208 
>3a10 
333189 
>3a2G 
»3223 
333234 
>2a22 
3244 
33248 
>32a50 
72258 
>3acd 
>+328% 
33370 
>3370 
>Ssa00 
32393 


Ac 
do 
Ac 
[= fa} 
An 
An 
eo 
Ac 
ac 
= Te} 
18 
18 
[& Te} 
as 
Aa: 
Ad 
[af 
Bo 
dc 
ac 
ac 
ac 
go 
Bo 
43 
3a 
18 
2a 
24 
za 
1a 
18 


za 


38 
i@ 
14 
2 
18 
[15] 
ie 
18 
le 


20 
28 
ıe 
12 
19 
18 
ıa 
18 
id 
1a 
ia 


ia: 


id 
18 
4a 
za 
ce 
2 
FE 
ze 
zu 
2a 
gu 
2a 
28 


ei 


za 


zu 


ga: 


ad 


ze 


Compube mie 


programme. 


>3390 
333982 
23330 
>2228 
>3360 
>3ab2 
>3acH 
>3ace 
>3adr 
>332.d8 
>33e0 
>33e8 
>3afa 
>33af8 
>23 
>2bm8 
>2k1c 
>23b18 
>3620 
>3k28 
32634 
30633 
>23640 
>3648 


I2630 : 


>3658 
>3b6d 
3b 
>3b70 
3378 
33698 
>3h58 
>23698 
>3538 
>3haA 
>3b38 
>3bbR 
>38 
>2bcA 
>38 
>23, 
>36c8 
>2hbefl 
>2he2 
>3cfa 
Fahre 
>3ccd 
>3c08 
>3ciR 
>3013 
>3c2H 


F3cE9 zZ 


F3cHe 
23038 
>34 
>2cd42 
350 
>3058 
>3csl 
B3= [si ==] 
>37 
>3CTR 
32598 
>20298 
>29 


P3098 Zi 


>303A 
+3caR 
Fach 


28 
zu 
Fa 
2 
ze 
2B 
zu 
44 
Sa 
ze 


Dane 


Ps DI PO hPa - 


Da 
a 


Pa GE 
Der ud) Be: 


Da 
[9 | 


Di 


jy 
[5] 


ea 


[er] 
[1] 


5] 
[e) 


ak 
Ba 
RE 
aa 
ag 
ga 
Ba 
[= 15} 
ar 
ik 
17 
e2 
ie 
23 


‚ie 


is 
16 
ie 
17 


ie: 


419 
13 
ik 
is 
2a 
ik 
22 
17 
47 
16 
46 
ic 
ic 
17 
id 
id 
23 
23 
je 
le 
aa 
ga 
Ba 
af 
12 
Ar 
aa 
Ga 


12: 


ak 
Ad 
ei 
aa 
2a 
a5 
az 


MI: 


[nie | 
AR 
iz 
2a 
Bikı 
ea 
Ad 
As 
Ba 
Ad 
[eTE] 


ei 


sa 
2d 
zu 
20 
zB 
28 
20 
a2 
ea 
2A 
2A 
365 
2a 
2a 


ei 
20 


ad 
Ad 
12 
ad 
Ad 
Ad 
ad 
Ad 
17 
17 
2a 
1e 
25 
ie 
4b 
28 
13 
ic 
14 
ic 
16 
17 
19 
26 
ik 
1d 
ie 
15 
16 
47 
i2 
ih 
ih 
za 
ih 


ke 


25 
22 
1? 
id 
am 
ad 
Ra 
18 
af 
a 
Bd 
ab 
Ar 
a3 
1a 
Aa 
35 


Sa 
za 
2a 
za 
za 
20a 
28 
de 
rd: 
2a 
23 
23 
zu 
za 
zu 
20 
PAS 
2 
20 
e2 
2a 
20 
a5 
zu 
2a 
2a 
28 
03 
2 
rn] 
2a 
65 
2a 
2 
a5 
28 
28 
eA 
28 
3 
E 
ze 
za 
e5 
ee 
ei 
PS 
2 
rs 
E 
20 
35 
ca 
a5 
za 
za 
zu 
ran 
zu 
za 
za 
za 
za 
Pole] 
za 
za 
ao 
12 


ag 
12 
[253 
GS 
es 
[=6-3 
Gk 
[45-3 
ik 
ie 
zE 
25 
22 
ic 
zi1 
lc 
1c 
ie 
17 
ik 
12 
ib 
ib 
ib 
23 
ie 
i3 
ir 
17 
16 
i93 
193 
13 
22 
1d 
id 
27 
er 
ie 


ie! 


EI] 
as 
a 


ar! 


Ak 
am 
18 
ac 
Akı 
ga 
ad 
ac 
Ba 
[= 123 
233 
a5 
Aa 
1i 
12 
a3 
Akı 
Aa 
Gc 
aa 
ad 
ad 
a 
241 
zi 


2 
Piz 
2a 
za 
ze 
ea 
2a 
SB 
z@ 
2a 
25 


rn] 


20 
PAS] 
za 
5 
2a 
as 
Ps) 
a5 
en 
FA= 
ei 
4a 
Ac 
ec 


BE 
Bel 
Bd 
ed 
ao 
Ad 
[ale] 
ea 
1 
ik 
e3 
a2 
ie 
2i 
ie 
12 
2a 
1b 
ik 
12 
is 
193 
ic 
23 
i7 
13 
22 
13 
14 
14 
ik 
ik 
ih 
23 
ie 
19 
25 
PR 
1d 
ce 
[= 129 
=T=3 
Gi 
dk 
i2 
14 
ed 
ef 
af 
Hk 
Ba 
23 
[2121 
[ie 
[52:1 
[2723 
zb 
ac 
1 
2a 
ak 
eb 
525} 
[uf2} 
Br 
aa 


&3 


Ma 


12/86 


Programme 


Ba 


>Sck8 dr 84 Mc 23 24 1a 48 1c | > 1a 18 13 18 Gh 48 12 | >3eaS za pa a2 26 De 25 1a >23 
>3ccl Be A R2 1e 16 ih De ic | >3ddE 18 Be 18 02 18 07 18 Ge |>äere ia 21 18 2a 1a 26 10 21 
>2cc9 Be je Bo If 19 1a 18 6 | Idea iR Or 18 de 18 07 13 Ge | der 10 23 1a 1 12 ie dd 19 
>30 AZ 1a 22 417 Bo 1R Bo 13 | >3cdeS 15 02 12 Ge 18 ük 1 or |>aF0B 1d 4a za 09 6a ca aa > 
33248 eo im 19 if 13 le 18 io | ?3dfa 18 12 18 17 18 94 18 Oh | >EHOS 20 De za 02 20 de 20 0 
>23ce@ 15 ia Bo if iS le 18 1e | >3dfeE 13 1G 20 Ge 20 Bd 2a De | >Etfia Fa Ge 2a Br 20 De 2a op 
| >2cei Go 1a Go 17 Go da 18 1# | >3eme 2a 1m 1a a4 18 03 29 BR | >Etis za De 2a 04 DO De 2a 15 
| >3era iS ie 18 io 48 1a Bo 1e | IBeis da 13 18 Be 18 Or 18 00 | PETE 20 03 za Ik 2a Bd 20 
>3cf8 18 ic 18 4a Go 15 Bo 17T | D3eild 15 DR OR a9 ad 95 dd a9 | >3f28 za 89 ze az 20 An 28 gr 
 >2ada de 18 18 de 1 do 18 ia | >3eif de 95 de a3 07 85 ed a9 | Fra 26 De Ze oa za 411 za 0ı 
| >Suas 18 1a So le 18 Ic 18 1a | ?3eZa 38 85 el 29 OR 85 df 85 | >3f38 28 18 78 09 sa 12 20 12 
>3d1a Sr le Bo Pi Bo 24 in om | >3e28 e2 a9 38 Bd Al fF a5 dr |yardcı Da Da 60 Pa GB ea ea ea 
>31 G2 24 Ze 25 18 26 30 17 | >3e30 da 23 28 Gi ki dd da G6 |>2442 33 On 85 d3 a3 PR 85 8 
| »dza de 19 de 19 Me 1a 18 1f | ?3e3E a9 RB Bd 11 ff 6A ad AB |>3I5& a0 OR 39 20 91 dc da 
| >3de8 15 de 12 1e 10 1a Go Ir | >3ede ki dd Oa aa ki ea 34 Bd | Y32H58 Fb ei d3 35 dI9 c9 Ar da 
| >2428 13 de 18 io 96 ia io 17 | >2e4R Ge ff ad 12 ff 29 fo 14 |y3HB60 # a9 20 91 dS c9 08 cd 
| »@u2e ec 23 18 ma mE 23 Be 21 | ?3e5Q 83 34 Sad 12 ff c8 ki dd |>ar6e ud #3 5a 33 On 35 9 39 
»3d42 18 dr 4a de iS 21 18 08 | ?3e58 85 df 25 dd 19 89 02 98 | yarra aa 35 dB ca da TO Ge a5 
| FSd4S BE 21 is Z2 12 Ga 02 28 | >3e60 02 eb de 55 dd on df ayı JafrTE dB iR 69 28 Ua or es da 
| ?72cdS0 IE 22 BC a0 de 23 15 26 | ?>3e65 e2 dd 27 a BE bl eR Da!yarad 85 da 88 dd FI ed an Fa 
| >3058 Ge 24 18 23 18 ma 02 23 | >3erm aa ka ea 34 Scd OF f# ad |?3f08 09 es dB de Hr e& d3 oa 
Pads Ga a BE 23 16 if De #4 | I2e78 18 ## 29 fa Ad e9 34 Sc | >3F90 da fr ER a5 ds 18 53 Kit 
>3U88 Bo If ac Zi 18 if 4a ma) >3eßR IR FH 08 bil el 85 82 a5 | >IFYE 85 09 EA a5 9 38 89 4 
>3d78 18 De 08 er Ge 93 Au Gb | P3e28 @B 18 69 02 9m GE es ei |>IrfsR 85 9 80 39 AR Bd it #r 
>2d72 ac 09 24 a2 18 09 Orc Gh | >3e3i 85 ed ob e2 a2 an an an |P3taS a9 Sa Sa re ad da Ar 
>3dam Dr Ad dc Oh 24 @2 10 B4 | >3e98 cc dA Fo et ea DE da fu |?3FER 23 fo 09 Oi Od Ad Fr a9 
>3d28 Gr Ba D2 M4 15 #2 Ge 84 | P3eal 4 De Ze de 1a 23 je zı |?RrRS Ze 85 dd 39 A 55 9 a 
FadPE Bo B6 Ge AT 1ER BE 1R aa | >3es8 1a if 18 1e Ad ic 19 1a |?Frce Be 39 28 91 AS ch ca 28 
>3493 O2 Er 16 Da 30 07 15 Me | >3ekl 18 de 10 ic 1G 1a 1a 1r |?3fcS da #9 a2 00 ad a cr da 
>3dam 18 @2 18 De IR Q7 15 Ge |}iebd 12 15 25 2E pa 22 ja zı |?Erfde fd ek ei 25 da Fo a5 ds 
>3das 18 g2 4& De 18 07 18 Ge | >Iecd 1a 23 1a 21 1a ie id 1a |?St5 18 69 Ze Ba ee I 55 
>icdka 18 22 18 fe 12 09 iS Ge|>3ect ia de 10 de ide de ra 15 |?3tei A 09 53 dA da a9 OB Bd 
>ScdeS 13 GE 30 De 18 05 iS Ge | >3ecdd za le 10 id 18 de 1a dt |?3teS il ff SO ea ea ea ea ea 
>3dch 19 BZ 18 De 19 99 15 Be | >3edE 1m >21 1a za 1A 21 1a 22 |>3ffe aa oe Ge me da Ba ae aa 
>2dces IS BZ 18 De 18 a9 18 12 |Y3ee2 1a 23 1a 22 1a 22 1a 25 |PEHTS DE oo 00 ea a3 00 Ga aa 





Vier Raumschiffe sind im Weltall 
vermißt. Die“ Bodenkontrollsta- 
tion Galaxis starter die Suchak- 


Traumboje an und kann zugleich 
die Position eines der gesuchten 
Raumschiffe sein. Alle Linien von 


mir den Raumbojen aus. Deshalb 
muß die Suche gezielt nd schell 
erfolgen, damit eine Hilfsaktion 


Tippfehlern eine Prüfsumme (zu- 
sätzlich zum Tronic-Checksum- 
mer). Eventuelle Prüfsummen- 


tion. Nur durch Konzentration, einem Punkt aus sind die Such- für die Raumschiffbesatzung fehler werden mit der Zeilennum- 
genaues Registrieren eingefange- strahlen dieser Raumboje. Bei Ab- möglich ist. mer. ausgegeben. Treten Fehler 
| ner Funksignale und durch log ruf melden die Raumbojen per auf, muß das eingetippte” Pro- 
| sche Schlußfolgerungen kann die Funksignal die Anzahl der Sucht- gramm neu eingeladen werden. 
| Suchaktion erfolgreich verlaufen. kontakte zu den RAumschiffen. Ladeanweisung: 


Auf Ihren Raumsektor-Bild- 
schirm ist der Weltraumbereich 
sichtbar, in dem sich die vier ver- 
mißten Raumschiffe befinden 
müssen. Jeder Punkt zeigt die Po- 
sition einer fest verankerten Wel- 


Bei genauer Auswertung der 
Funksignale können die Raum- 
schifle geortet werden. Aber sie 
Zeit ist begrenzt und die Energie 
der Bodenkontrollstation reicht 
nur für 18 Kontaktaufnahmen 


Nachdem Sie das Programm ein- 
getippt haben, speichern Sie es zu- 
erst, da das Prograrum nach Star- 
ien mit RUN überschrieben 
wird. Am Ende jeder DATA- 
Zeile steht zum Erkennen von 


Compute mib 


Wenn Sie das fehlerfreie Pro- 
gramm starten, wird ein Mascht- 
renprogramm erzeugt, welches 
nach ca. 2 Minuten auf den ge- 


12186 





wünschten Massenspeicher (Zeile 
2130 beachten) abgesaved wird. 
Dieses Maschinenprogramm kann 
nun jederzeit mit LOAD (DLO- 
AD) geladen und gestartet 
werden. 


Steuerung 
Zur Steuerung benötigen Sie ei- 
nen Joystick in Port 2, Nach Pro- 





grammstart können Sie durch 
Drücken des Joysticks nach oben 


. den Schwierigkeitsgrad einstellen. 


Nach Berätigen der Feuertaste be- 
ginnt das Spiel. Die einzelnen 
Raumbojen werden mit dem Joy- 
stick angesteuert. Die gerade an- 
gepeilte Raumboje macht sich 
durch Blinken bemerkbar. Durch 
Drücken der Feuertaste wird die 


Boje aktiviert und gibt die Anzahl 
der Sichtkontakte auf de3m Bild- 
schirm aus. Punkte, auf denen 
sich keine Raumschiffe befinden, 
können sie mit der Stern-Taste 
markieren. Aufgepaßt: Im Funk- 
schatten eines gefundenen Raum- 
schiffes kann sich ein weiteres 
Raumlschiff befinden. 

Haben Sie alle Raumschilfe ge- 


programme 


funden, erscheint auf dem 
Counter-Monitor ihre Punkt- 
zahl, Je kürzer die Suchzeit und je 
weniger Raumbojen sie aktiviert 
haben, desto größer wird Ihre 
Punktzahl sein. Haben Sie nicht 
alle Raumschiffe gefunden, kön- 
nen Sie sich mit der HELP-Taste 
die Lösung zeigen lassen. Ein neu- 
es Spiel beginnt mir RETURN. 


12/86 


E-16& LISTING + CHECKSUMMEN (O0 v1.0) 


Bd u 2 S 2 2 5 5 Su 2 2 4 2 2.2 2 2.2 2.2.2.2 272 2 272 0127272020202 


$ REM x170> 
zZ REM * SALAKIS * 2555 
Z REM #-- -—- 20 om * "«5> 
4 REM = FOR YOEUR COMMORDRE 16/116/FLUS54 # 109 
5 REM 8 eo men * ar 
& REM # 1996 BY JOACHIM STOLTE * Zap: 
7 TrRENERBRBRRRGHRRBRB “17br 
4: <a7> 
2001 DATA OOOGB10OHLO0FEI4F1313F700UC00CTTHGOOAFFSTO . 
DEFFAFOFEDISFFEDIFFFZOFEI1G FDE 57} 
1002 DATA ASSCBDISFFAFLCOSDLZFF2ZOFOLIZUOOLAR7OOAF 
77FDOGGEYNOC0FYDOCOAAFSZSFB EZB .<PAOR 
31003 DATA FEOACAHDGEDAFZSBSTTTFAFTCISTIANFOFBFFZAIOO 
R341952F20FB10EAAFTOZSHTERZ EDE 21543 
1004 DATA 0349099560CA10FBA9097855070FO1AZODBL1ARZ 
GEAOZEIBSIDABOFBEAFTFIDSBOR B3E Ca35> 
1005 DATA CAIOFSEREREAEAEANFT7FBESELGPOOOLFASFLEIST 
FO94AFICB571F004AFBLCBS71AA 052 AF> 
1004 DATA 71A202789D1D0OFA97 A9DLDORBBLALOFZE070:3 
270201720703 420EA4FFCEI2ADBOCEC CES SIP3> 
1097 DATA A5318F3HI32186F04BETT4A0CONATFZFFIALFZACHT 
19EAAFO085ABA2OSBSSODNOZER TCRC > 
1009 DATA SBCALOFFASGRCYO4DOOFA4E7D1FASSHSCFOODOOS 
IC7DLFA0EANFOORSZDATILBSZE DI <190> 
1007 DATA #700832B8510851 1AFGLSSZCAZIOAUCOBDOOZO 
Y1ZBEBCBLOOSBOFSIBASZRAFZB E77 a 
1010 DATA 852ZB700ZE42CE00CDOE4ES10OASLOCPGAFOORSE 
AF2BEFZAROOZLSZCDICFEAIBAS För 204> 
1081 DATA 204970495207002E&7EAS2DBSZBASPEBSECHFÄO 
BSICE&S11AS11LCFOFDOAFEARAZOO CCH . <189> 
10912 DATA AGOGAFOCZOIDCGTOCBI16Z0FDBOOEESCELCOHADA 
ELEO2ADGEBEAAFOOESZBAFOCBS EFD <1887> 
1013 DATA Z6A200A900B7 14209 12B18R52B4777852B7002 
ES2ZCECEBCHOFDOERIBASZRAFOSES [02 x1&8> 
1014 DATA ZBFOOZEA2ZCEBEIOADODFEAATZIISTRAFOLBSZE 
AZOUANGORYL17ZOTI1ZBIHASZBSAF DSZ «1793 
1015 DATA 77952B700?2E42CCBCOAIDOER1HAFTBEHFOTES?B 
POOZESFCEBEOGSDODFEAAFARHD FAR “25: 
10916 DATA F4OEEREREAEREAEAEAEREAEHEREAEAEAERENEN 
AOCOAZOGAPZSFTFFROEAFZEIFTT 569 KZORF 
1017 DATA GFEBEBEOGSDOFOEALBCBLEEHZOFCESEREAEAFA 
AOCOAZAOHAP27II22OFFFAAOFIF 1AB “162> 
1013 DATA 720F999A0OFAF28772E0F79500FF97B0FFHROOR 
ERCBLCOCETSCBCSCHESEBEOOADO OAA z100> 
10197 DATA DEERAA200AF241FDFADEAF2ZIDOOGFAFZAIDOZOF 
AFZFIDCBOFESEBEHEBEBEBEBER 203 <1423 
- 1020 DATA EOTOFOEISGEAEREAERENREAEREAFAEREAAOOORF 
1A2097230F BF 1F20994BROFB774 14 Ag7E 
1021 DATA 2099730FR9272099FB0OFLBCOOSDDESAOGOHRFFE 
2097230BR73320794B0OBEY3870 CA 37> 
1022 DATA 977730BB93D20799BORLBTOGSDOEFADEAAOOOBF 
4220979ZROFB9472099530FRFAC DA4 Soß: 
1023 DATA 209797BOFBF31209YAIOFLCBCOOSDOESFAOOORFSA 
=0772BORBFSE2097530PER76020 CFA «136> 
1024 DATA 977BOBH7652079A3S0OPCBE005HOESAHOEANODOORF 
&AZ0F7330FBYAFROFFSBOFBFTA E54 A2au> 
169253 DATA 20990930FB9792099AROFLSTOOSDOESADOOBITE 
2077330BEr83209795BR0RBF7IB2N DRA <125> 
1026 DATA 97830087B02099ABORFSCOGOSDOEISSTEAAOOGBF 
922097 3BOFB79720FF&SOFRB9IIC Fz4 so: 
1027 DATA Z0978ROFE9A12097 BSGFCHCOOCSDOEFAUOOBFAG 
2077 3BOBR7ARZCIIASOHRBFBOZO E7A hr 
1028 0ATA 77BBOBBFES7079BSOBCACOOSDOESSOEAAFOLTA 
ZFDONPFAFZFATZEAFOFBZZCZOBB E33 agar 
1027 Darfa 13A902242F DOGRAYFBSSTBAFOFISZCIORHIEAI 
0424 2FDOOBAFFSESZEAFOFSSZE AF4 “212> 
1930 DATA 20081 SNF0B242FDOOHAFZEBSZRAIOFSS?CPORB 
SAUERABAEAAZOBADOOFFARFDAT D7A A173 
1671 DATA 3DCEADOF&AS2BSSZDAYOSSSZEAZOOADOOAFFFFL 
ZEAP?7IIIZDESCOOSDIFFLIBASZR EI 220> 





1032 DATA &928985ZBBSZDEBENG4DOGETSOEAFAEREAARDOOFF 
#20475D0L.AL1L0OFBAF0095102037 O7 


103% DATA 14EAEREFOABGF7BIZBROFF1A4EREACFOTBOF7OR 
ORCACANBSSZEBSZEASIÖFOOTCAS DA1 
1034 DATA LOCABSPOCSPRFODACALOFFBESZBASLOFSZOESLO 
E0OO3D0E7GOEAAFEOZSH40OF7OBS OSE 
1035 DATA D41897064R5D0750095B5CA10F71L3BA2G4BSZN075 
P5FSDOCALOF7IBAZOZBSDOT7SR7 187 
1034 DATA F5DOEALOFFASDOSOEAFREAEREAEREAEAAFFBBB 
OAFFABOBFFAOGOARPOOAAROOLSEB 40E 
1937 DATA 4AFOOLGB4AROGLCA4ARGOLEBBSDOBADL2708DO 
O34L1E1S9572EAA000AS516F131 DIT 
1038 DATA ASDOFO2DE018AF272FOFEFOIFFOZZES27ASZLIE 
67049531 7OOZEAZZACHL 14A527 EBB 
1057 DATA ZF0FFOODCA27AFSLSBEFOATFTIROGZCAFZASDI 
FOFBSO21AS27ZIFOAAIAFAIAC9 DA45 
1040 DATA G&F02DAS2718657108577A53112697885319002 


E537401015A57779F0F O1 2ASR7 BF 

1041 DATA 38E7108527A53I178E9788531B002C632200017 
A4LEOLSEREAEAEAEREREAEABS?72 OD 

1042 DATA AS27CIZODOOFASPFOFGLBSZFICSGLECHZLDOOTF 
AS2F0902852F4C421565220009 AFO 

1043 DATA ASZFOFO4852F4C4816C522DO0 IATZFOPOBBSZF 
AC4EL6ZODOLSEREHAFSTIBSTSAS B5IT 

1044 DATA 328534A70068514EAEBAEREAEAASZFOSRBR07013 
A7O195D0A700BSD1Z09016AFFF F47 

1045 DATA 8501268516A700985002090 LAAPFFBSDOZCEFIE 
AFPOO03501207015AY01AF01BSD1 ESG 

1045 DATA 206B515A9008500209016A701B5D020B3152050 
1AAS?B2527B533955319593489552 BRA 

1947 DATA AGGCASFF41859704BFI34AF14HFBOF1L3TH0AS?7CH 
SAFONDAETGACHHSFZUROIASOEREA D44 

124B DATA ASF2FOGEACGOCAS1309B09 13127008 1B700B1RA0 
EREREAEREAEREREBEAFARAEAER 183 

10497 DATA 2070 13A3318535A5F2ZB5FER5168515A5278519 
200147087 I6EAEREAEAEREASGO DDI 

1050 DATA EAEREAEAEREAAFOOBSLTA2CSBSZOCHZTFDOOMER 
414E61 7CALOFSSOEAEAZOTOLFAC OEL 

1051 DATA 5116520B0124C511&70F017A05116203013A551 
833399321857048534A000AF2A FAR 

4052 DATA 713234080 1AEREANFOOHSL1BAHLFTFOFISLONSIT 
ZIOFES1OFOOPERLBASIFZIFORS C74 

4053 DATA 10957729F0E5T0OFOO2ES1B60EAEREAEAASSSBS 
?1A534853249798527 20001645 E74 

0954 DATA 187009202614A517DO034C9C1SEAEAEAERSOCEA 
EREANFZIBSZFASFEBSSINSSABE F26 

1955 DATA 2220001 69518C902300A202514A517DOOSACC1 
154EAD1SEAAZOSEDEOLFFDARGF AB? 

1056 DATA BDESIFFBSADFSDFZOFFDRAUFBDFOLFSDEZOFTA 
1GESTAFPLIZBSSISOERAFNTIESHIEAR 020 

10957 DATA AFFIAZOOAFSEFDOCOIFIITOFENAF77F7DSOHAEA 
DOEFAFOOBSZ4BETZIBT7OBSPIRT DIS 

1058 BATA 003511851349008512B514AIEFOSLSASIHAFOT 
a517BS LYADOFFF2ZIFOBDOFFFAD E72 

1059 DATA GSFF29FOBDOAFFZOBB1BASZOEDCHTODONSESZZ 
A92075209852IA202A5240AI524 DSB 

1050 DATA 18A5730AB573I002EAZICALOEEAS2TBSI1BSTA 
AS24194517851285T1A7008524 BOO 

1061 DATA 207021 ERERAFROBSLSAIOTAS2LAOGOR 112515 
5515DO9sAF7A0F115IT00FNF20F1 ChF 

1982 DATA SEAEAFRERASL 1186901851 17002E612AS1618 
HFZBOSTOPOOZESITEARCSZIASZI DIE 

10653 DATA 1009490795 10ADUO7FF29FO1BOSLOBDOFFFA?IS 
AGISBBDOFDEADOFECALOASIODO FRA 

1664 DATA FSAZORSDEFOFERFCFOEFFCBOCRFF LOCFIFOOT 
97196077 :3800RF4LODF7FA00BEF F7E 

1065 DAfA 6700975800599 10D7970O0DE7B70DFFBSOIDBFEI 
6DFFEOODRCBTCORT7BOGTEARFIOBS FAS 

1O4& DATA I1ASSEBSIZASERSSLAASTIBSIFEREREAASISAA 
8515F00I54C89F17EAAS130511A5 DAS 

1067 DATA 148512E520ASPZEF9HSFOGZHCAALFTASDODOOIZAT 
1517976BB097FFAPLEBDOSFFAF GEF 


CSompuhe mib 





1375 
63? 
<i> 
<BOr 
<Ba> 
FE 
<220> 


s120> 


153» 
xb4> 

«235% 
155> 


<202> 
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1069 DATA SI2ODZFFESBLASBLEFOABOOAAFOFBSELFERIOE 
8DB140IAPCEBD1SOTAFAPEDOAFF FA4o 

1067 DATA AFALBDOEFFSBSOOGOOADOFFFEDOFFFADOBFFCF 
AUFOOCAFOGBDOBFFAFOIHSDRBAU FIS 

1970 DATA BÖOLBAFAOBDORFFAFOOSSDRFOER1BEAEALENGAB 
ANGBAOEREATBAFNFEDIZOSOFIH 055 

1071. DArA 8DLSOTAFOZSDOAFFAYIORDOBFFSBAZODRUCHZO 
FDESQERUDSZOFDBSOERFDEB20FD ESB 

1072 DATA O&OFCAIOERAFL28BSG560EAASFDBDOBFFADOGFF 
EF7FDOG4AFOLASTDOSOGAOGGNGO EZE 

1973 DATA ASSOES77FOOCAGOOB131277FB514AS2785R060 
VCHIIHCHGONGIOCOOCOOIOONIOO O8 

1074 DATA AF268566NF70E8567A0I00AZ12AF20F7 16HA56IB 
67298545 700ZESSTERDOEREERER F47 

1073 DATA ASSSCHOLFOS4ERERAFF6BSASBTSHAPOESSETAF 
DABSTAFAASSAO0CAFT7FLEHBDTH OLE 

107& DATA IF916BA546TBE72905465HTHTFBOOATCHHTCAHFTEH 
10E3AF2ZAADLEOFSCEAO0Z2O0701B DBO 

1077 DATA AZOC3SEDOOOHTEI7OFDCUCOBRDOOOIEF20FDO00F 
EDOGOGAREIZOFDOGOABDONOREF2O A0f 

10978 DATA 9DOGOBCADODLEAA2OZBDFEIFFDABOFBDFEIFFD 
93CFA9PF79DGEOBFDFSORCALOEF 060 

19077 DATA ERADLIFFOFEOBDLIFFAFOFODAISFFAFZORDFÄAHE 
20201 BAOOOAFSFFPLFLEAEREREAR FDF 

1080 DATA ASLCSC9AODOOHZO7OL SAGEN FCFOLDOGFALEOLA 
C705D0032000214CE61YJEREAEA DFE 

10a DAFA AZGOBDEOLRFDOOSCRDCOLCIDOOZDBDLEOLDFIDOO 
SEBDEOLEFDOGSSFLABGESSOOCOO D5I 

1082 DATA ASSIFOOIL6A31911A202A907756 1BSEOFO04DA 
&01OO3CA1OFIAZOSRSA0LHAFFO Din 

1083 DATA IDBROFAYT72IDBROBLALOFOZODSI1CAQEANDLIFF 
OFAOBD1 IFFAPFFEDOEFFADIIFF OEO 

1024 DATA 091A2377FBD11IFF20081 BAFOOBDOEFF2OOBLEAF 
EOSD1 IFFAOFABAEREREAEREAEN FAT 

1085 DATA AP04956E20701320201 A290 LACHGEDOFFASTS 
670285754G50 1BEAEREÄEREAEA FEO 

1086 DATA ADOYFFEDOFFFADOBFFEFEOFOODAFFABRDOBFFAF 
GT5D1SFFACC4LARFEOSDORFFAF 167 

1087 DATA Z1I8DISFF2011DR2039 1AASTOZIBLCSBLFO0329 
201 AEHT7SEAGBABSBANSBAOERER E6D 

1C88 DATA &BABAFTIBD12FFASDLSDISFFACLLOLOCOTBAFAD 
EI AOSAFLABDISOFAFPOZBHORFF DSE 

1089 DATA AFIOBDORFFSB50C00A575857547108577207013 
C&77DOF9CS7EDOF 15000000000 DFE 

1090 DATA ASFFBDOEFFAFBORDOFFFAFSFBDL FFATOLRS7S 
EARAAFOABSSFCEDEFFLEOFFF2O 181 . 

10991 DATA GENECSSFDOFSCELIFFADILFFZFOFDOESAFOOHD 
11FF8000CH000900GA00OC00000 B4I 

1092 DATA AS2ZFCIOFDO4FAFAOBSE7EAFOABTSFAFEOBDOEFF 
AFAOBDOFFFA9Y3FEDIIFF2008IR F94 : 

1973 DATA A7378011FFAFZOBDOEFFAFLOBSDOFFFZOORBIERS 
öFPORBAFOOSDIIFF20701820E0 F4Z 

1074 DATA Z1AFO2ENLSFFAUOORAISESSLAAGOOFLSI4LEOLF 
EREAADOOAPS5F1318F1H600U000 E7E 

40995 DATA COGOOIIOGOO00OH 190II000U00CFEFFFFOCOOONG 
GOGOCG00B0000G01O7IFSF1FOF 391 

1095 DATA OFFFFFDSFFDSFFODSFFSSEFSSFFSSFFSSFOREFF 
SSFFSSFFSSO000GOFOFCFEFEFE 6E3 

1077 DATA 07O1LOCCO000000000FFFEFFOFOOOGUOONOEFFEFDEB 
DEBRGGOOOOFFFFFFFE7B000000 AY& 

1098 DATA FEFICOOGGCAGOTOTIGO0007BAAFEBAEFAOOOOOOAF 
AFAFZIAFOOOGON4EABABSBAEOH Fin 

1077 DATA 0000000900007EFFOOG0U00095070703000009 
GORFFESFEFFOGOGCHOOFEFGFBFO 731 

1100 DATA G71F7DSFIFO7OLOOFFFFSSFFSSFFFFO1B0E078 
FG7BEOFOFOOFOELEIESCICHBFB EFA 

1101 DATA OSO0GOLFSSLFOOOGOOFBFEFFSSFFOO0O007OFOFF 
SEFFOGOOOCOGOCOT 44676457400 ASF 

1102 DATA 0000689293929 7000000BB2ARBB32AA000000RA 
ARBAFZZAONOOGGEEBBEEZBEFEOO E75 

1153 DATA 000009000CG0000000000001F10171718000000 
FOOBEBEBSBSBEBEROBFBOOCOOHUO HET 

1104 DATA 161717 101FO00000000000FFO0OFFFFOOOGFFFF 
OOFFOOOGGOO1A151&16151614515 71D 

1105 DATA 68686868684 948682C3139C014B4DSSDDFFESAS 
FFFIIASEIFFOOSCZH?O2020SC00O DS& 

1106 DATA G0F272929292F3000049494D4B4FLCF0O0003ZEO8 
OE080BOROOFFEI1AIRIBL1HASIFF RDS 

1107 DATA ICHs6E7556543C0O01ELTFIBI1ALBIBFEOOICAHA0A 
PEFOAOTEOGICHSOHICOASSHSCOO SEA 

1108 DATA CS0OE 1ESSFTFOSDEODFTESOTEOSOAHHSTCOOTCHSESO 
7CAH655ICOHFESSOCIBLBLBIBOO 701 

11099 DATA SC6666FC5H5EHILVOICHHHHTEOHEHTLCONNOTB2B 
SA?2FI00I00OHAAAAAAAAFAOCOOG 954 

1110 BATA OÖEEBAFEBLEAOCOC000I000000GOAIINCCN9O 
FFFFOOOGOOCOOSOOGFFFFOOOOOI 709 


<50> 
<1438> 
x78> 
<173> 
<107> 
<79> 
<9> 
<60> 
<112> 
<132> 
<38> 
A223> 
<a2> 
<105> 
<93 
<1893> 
<154> 
x43> 
<211> 
<104> 
«176% 
<153> 


<EN> 


sb3> 


<175> 


“237> 
342 
ar 
<241> 
<110> 
<Sh> 
225? 
S22IP > 
x146> 
<Z204> 


375 


c71> 
<22> 


“Fr 


1111 DATA GO0O00OFFFFSCDB181818181B1H1B1B1 BL IL EI 
1FiFLCLBLISBOOOOOFFFFOAOGOBO 7C7 

1112 DATA GOGOONGEN49830402030IRGAOF00II1000GOH 
GOCOEL561313SEB10ON00000U00 ZFE 

1113 DATA G20219209LC0009000909990C97C100I95010000 
FFFFOGOOOLSEFFFFFFFFFFFFÄC AGE 

tt14 DATA 19:IB1C1FIFOOOOCOOOGOOOGFEFESEDALBIADITB 
FEAFSGOOOOGGONGOGOGOSCFEFFFF 975 

1115 DATA FFFFFESCCOIDOONGSCTEFFFFFFFFFESCOOOGOO 
FFFFOOGGBGC LADASEFFFFOOIO0O DDS 

13115 DATA BOGGGOFFFFOGOOORGLOODOFFFFÜOOOOCOLEDEFI 
FSFASBDAIBOOONOGEIONGNHO37F ISF 

1117 DATA 000006000049FFAACCCOO00000 LEFFAROOOOOO 
SOOFSFFEFCO1OSOTOFOFOTOFOO 53 

1118 DATA FFAAFFAARFFAAFFOFFFAAFFAAFFABFFOOFFAFFF 
AFFFAFFFFOFEFCFEFCFEFCFFOF 972 

3117 DATA 1EICFFFFFFOOOCOOOOOOLCFBLLFO000007070FF 
FEFFOGOGOCO0097B425RAATAOD AT& 

1120 DATA 000043A2A3A2BA000G00BBALALALEFOOOOOONAE 
28282HB2E000000E0ACE0ACAGOO BBF 

1121 DATA 00900000000C 1ESFOGOGSFFF7FSFOFOEODOOFF 
FFEFFFOOOGGOOHFBEDEOFROOCOH FZU 

1122 DATA 0003070F 1BOF07037FDSFFSSFFSSFFFFFOSCHE 
S7FFSSFCFESFLEOCOOCOOCOIOOO CAE 

1123 DATA OFG73F7F7FIFOOGOOOBOFFEFFFFFOOGOOOOOFE 
FOFOFLCOOGNOOOONEOADEOHOBOO FFE 

1124 DATA O000EFBBERBIEFO0000007754775153700000057 
5457517700FFFFEIBIFFFFOIBL DBE 

1125 DATA 1830667 E544466007E60L07BH0E0TEOOSCHAHN 
SESHSHICOOBSTFFFEBATHISENO ACZ 

1128 DATA TSCHsssHrch FLOTTE Oh 
Ga6sFC1BOUFOFOFOFOOFGFOFGF EDZ 

i127 DATA 000000000000000072425242796I59497TECHE 
AUC7FEFSF4F7767574700000000 794 

1120 DATA 2125252525220000272020202028B000024267& 
26262300007A787B797C7E7STD 65B 

1127 DATA 4RBAIIE4A41454648414447494BS23ESFABSIIE 
=54841414B4141700001072003 748 

i130 DATA 0405050708070A0B00200D0E0F200077777700 
BIAREPETOITHIGZAZEDART2F2TFZ 731 

1131 DATA 7272201034121314151417202018192A201BIG 
1D1E1F00774545456545456565 61B 

1132 DATA 65656565457 6767676786705739595ASESCHDSE 
SF20806816220635645566676767 BCA . 

1133 DATA 68767677 77 F TE TFFSTSISTSTSTTTFFTFIFTTFRO 
GRAFEABEACHDGEFOZOZOAFFOFL C4B 

134 DATA 72737475762000775454547474747474007059 
54547471717171000000000000 SEC 

1135 DATA 07010C011809130020207028032720%31 393835 
2062029000029202020202002419 330 

115% DATA 29202062020200000GAOF010308090D7O13140F 
IC 146II0GCCCC0ONNHCCOGOUOD 176 

1137 DATA AZOOAPIOBT31AFOBSSTZTEABSZOZFFOAAAAAAANA 
ABFOOFASTL1BAF7BBSSLFOOZES DOD . 

1138 DATA 32B8DOF2EARS20770FABFOOFASS1 1969048551 
FOOZE&FZBEDOFZERAOOHAIFEFL FDF 

1137 DATA 3165521859049532A9F2A9 13 1EBEOOADORBLAFOF 
932F20701220B01720F01220I0 BBB 

1140 DATA 1340EAEAEA00000000000000000000004204BH 
RO219DD2OFAFA29IDDZOBEALOFZ 34 

1141 DATA EAAFFDEDGBFFADOBFFCHFEDOOBESBLASBICIHOA 
DOOSAFOLBSBIERASBLLBSFFORD 147 

1142 DATA DEOFAFISZBDDEOBSOEAOIGIOCCHTIMIGCOLIS1& 
OGSOLIOOOOGIIICETOZIFCONOAST SEO 

1143 DATA OOF3972920282B2F300E72424277H25SE400IE9G 
FOFELOILOFEICOOOGOIONOIOOHOG AOF 

1144 DATA A270BDBB219FDSISDCALOFTERBOS4AZOSFEEORS 
KOEFOADGOFAFOOFSSOCNAILOFIRZ2 O0E 

1145 DATA 0585401067309 0RROFAFA2FDBBORCALOFOEAGH 
DODIEAEACS5BG?O2OGL1F20OF01AAS FOR 

1146 DATA 6510094920207 40E6000I0000C00III000CON0 
SEROOCTHOOTHNICGOOCOOCOODO SFB 

za00 : 

2610 7=1900 

2020 : 

2930 FOR I=40%4 TOD 8752 STEP 32 

2046 READ Af:S=0: 7=7Z+1 
2050 FOR J=9 TO 71 
2050 X#=MIDE(AF, z#J+1, 
2070 FOKE I+7,X 

zo0g0 NEXT J 

2190 FE=RIGHT# {A$, I) : S$=RIEHT& (HEXKF (5) ,5) 

zi1o IF P$<>5# THEN PRINT “FEHLER TSFACEITNISPACE 
FZEILECSPACE}"SZ=ZEND 

21Z0 NEXT I 

21350 POKE 45,498: FOKE 46,34: 5AVE"GALAXIS" 

2150 END 


=)3X=DEC (X#) 15=5+X 


Gompuhe mib 


<a6> 


" A135> 


S2I5> 


<137> 


SEZ2F> 


<0> 


x<111> 


2265 
s101> 
<190> 
<106> 
<85> 

s163> 
<212> 
“2377 
<207> 
<119> 
x138> 
<109> 
s220> 
<76> 


<254> 


x221> 
<210> 
<5> 

“135 r 


<180> 


S23> 
<36> 
<19> 
s52> 
-14> 
“127> 


217> 
«173 
<a 
“372 
<21&> 
x184> 
x178> 
sies> 
095 
<x62> 
s24> 


Et- 7-20 
<i00> 
ah 
<238> 


ENDE DES LISTINGS 
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programme 





Jetzt auch für den Textbildschirm 


die 


Das vorliegende Programm _er- 
zeugt spriteähnliche Shapes, die 
auch im Textmodus funktionie- 
ren. Diese definierteri Grafiken 
lassen sich Punkt für Punkt auf 
dem Textbildschirm _iortbe- 
wegen. 

Diese Grafikensind frei definier- 
bar. Sie müssen in den dafür vor- 
geschenen Spritespeicher gepoket 


werden. Einige Grundformen 
sind bereits vorhanden. 
Die Routine ist gedacht, um in 
Spielen die Figuren genauer bewe- 
gen zu können als in dem groben 
$x8-Raster der Zeichen. 


Allerdings gehen durch die An- 
wendung der Sprites die oberen 
32 Zeichen der 


Poke-Code- 





C-15& LISTING + CHECKSUMMEN (DC V1.0) 

15 REM rs «227> 
29 REM = COMMODORE E 16 * <145> 
39 REM # * 127> 
409 REM # SFRITES #1 * <106> 
SO REM #+ = <147> 
&0 REM #21.04.86/19.05.86%* <145> 
79 REM Run REHE <31> 
BG REM WRITTEN 1785 BY NIKI LOCHNER <235> 
70 SENCLR <b> 
100 REM -—-SPEICHER BESRENZEN--- <b3> 
116 AD=-DEC ("3547") <142> 
120 HB=1NT (AD/256} <210> 
130 LB=AD-256#HR <130> 
190 FOKE S51,LB:FGkE 537,HR <147> 
150 POKE 55,LR:POKE 56&,HB s211> 
156 ELR <b0> 
170 REM ====-==>-=m=e2mmen oo <a> 
1R0 REM = DATA'S FUER ZSV - x237> 
'19CG REM ==s==22esur 222020 <2b> 
"00 DATA A9,00 :REM LDA #+00 Ei “253> 
210 DATA 85,500 sREM STA DO x ZNITIALISIE 

REN DER <143> 
220 BATA 85,52 REM STA +D2 5 <799? 
230 DATA AY7,DO REM LDA #300 ; VEKTOREN sB2rr 
240 DATA 95,D1 »REM STA #Dbi 5 2355 
250 DATA A7,38 »REM LDA 4538 3 DO-pl: DoGG <200> 
260 DATA 85,63 :REM STA #05 ; Di-D2: 3900 «55> 
270 DATA A2,08 "REM LDX #08 ı X UND 1923 
230 DATA AG,OO :REM LDY #00 ; Y BELEGEN <2U> 
2970 DATA Bi,DO :REM DA DO) ,Y 5; UMLEGEN <I0s> 
S00 DATA 91,D2 :REM STA t#D23,V 3 <104> 
10 DATA 88 REM DEY F <217> 
329 DATA DO,FF :REM BNE #0712 ’ <175> 
330 DATA E&5,„D1 REM INE #D1 . ; Di UND 140> 
340 DATA Eö,D5 REM INE #D3 ; D5 UM i ERH 

DEHEN 1274> 
350 DATA TA «REM DEX H z44> 
350 DATA DO,FZ2 REM EBENE #0712 8 s173> 
570 DATA 59 «REM RTS ;5 ZURUECK IN’ 

5 BASIC <205> 
380 DATA EA REM NOP HJ <144> 
S90 REM +4++E1INLESEN++H+ <130> 
aad FOR I=1792 T0 1825 <240> 
A410 READ A# 216> 
420 A=DEC IA 1353> 
270 FR=PR+A xB6> 
440 FOEE I,#A <105> 
450 NEXT I <z15> 
960 IF PR<>S666 THEN FRINT"FDATATSPACEFERRORCSPA 
GEFINM{SPAGEIASO-51C"sEND:ELSE FR=O <205> 


12/86 


Tabelle verloren {nicht 
Reverse-Codes)! 


Auf 1000 Positionen des Bild- 
schirms lassen sich die ”Sprites” 
postieren. 


Ein weiterer Vorteil: Sie können 
sowohl den Großschrift- als auch 


den Kleinschriftmous verwenden. 





470 SYS 1792 <90> 
480 REM ---ZUSATZPOKE"S FUER 7ZSV--- <BO> 
470 FOKE &57298,PEEK (65298) AND 251° <E6> 
Z00 FOKE 65299,PEEK 165299) AND 3 DR 5% <125> 
510 FOKE 740,55 <ZaAr 
20 RE «255> 
530 REM = DATA’S UNTFERPROBRAMME = <245> 
S40 REM =====2==222mme m ame <19> 
550 DATA EA zREM NOP ; LMLEGEN DER 
ADRESSE . <250> 
550 DATA AS,DE :REM LDA #DE 3 5 <A> 
570 DATA 8 REM CLE ; IN $E2-E3 F 

VER LSV, RSYV <SEr3> 
580 DATA 57,01 REM ADC #501 3 <45> 
5970 DATA BO,0S «REM BES #3554 F <179> 
&00 DATA B5,DE :REM STA $DE 3 <249> 
610 DATA A0,09 «REM LDY #809 3 <ar> 
620 DATA &0 REM RTS 3 «131> 
650 DATA Es,DF «REM IND $DF 5 <200> 
840 DATA 49,00 REM LDA #300 3 <193> 
&50 DATA 40,3F,35 :REM JMP $354F 3; <178> 
650 DATA EA REM NOP j ; <149> 
670 DATA 20,47,35 zREM JSR #3547 3; LINKS-VERSC 
HIEBUNGS- - <126> 
680 DATA 88 :REM DEY 3 <78> 
490 DATA 30,67 REM EMI #35C9 35 ROUTINE (18 

vw e156> 
700 DATA A9,08 :REM LDA #408 s <155> 
710 DATA 3B »REM SEC" 4 <12> 
720 DATA ES,DE REM SPC $DE 3 <197> 
730 DATA Afı REM TAX 3 <233> 
740 DATA B9,F7,03 :REM LDA #03F7,Y 5 <«<185> 
750 DATA OA REM ASt. 3 <135> 
780 DATA CA REM DEX 3 <199> 
770 DATA DO,FC :REM BNE #56 5; «5> 
780 DATA 91,DE REM STA {#DEI,Y 3. <219> 
790 DATA A4C,5#,35 :REM JMP s355F 3; <B> 
800 DATA EA :REM NOP 3 <54> 
810 DATA 20,47,35 :REM JSR $3547  ; RECHTS-VERS 
CHIEBUNGS- <165> 
820 DATA 98 " =REM DEY [) <219F> 
830 DATA 30,4E Rem BMI #35C9  # RODUTINE iS °— —- 
v} <25> 
840 DATA E9,F7,03 =REM LDA $303F7,Y + <30> 
850 DATA As,DE REM LDX $DE 3 <255> 
B50 DATA AA :REM LER 3 <112> 
870 DATA cA sREM DEX s <5A> 
860 DATA BoO,FE REM ENE #3580° + <113> 
870 DATA 91,DE :REM STA (#DE) ,Y ; A73> 
709 DATA 40,78,35 :REM IMP 33570 35 <148> 
Fin DATA ER «REM Nor s <164> 
729 DATA AF,0B REM LDA #$+08 3; LNTEN-VERSC 


Compute mib 





Dazu ist nur eine kleine Ände- 
rung notwendig, die im Pro- 
gramm erläutert wird. 


Insgesamt stehen 6 verschiedene 
Sprites zu Verfügung (9-5). 


Alles weitere wird im Programm 
selbst erläutert. Bitte beachten Sie 
die sehr lange Ladezeit! 
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programme 





HIEBUNGS- <50> 1710 DATA 20,84,9D :REM JSR #084 + <193> 
730 DATA 38 REM SEC 3 \ “235? | 1720 DATA 4C,0E,36 ıREM JMP $360E 3 <137> 
94G DATA ES,DDB ° :REM SEC $DD ;s ROUTINE {UN 1730 DATA EA :REM NR ı DEFINITION 

v” i <124> | WENN KX=0 <128> 
750 DATA An REM TAX H “198? | 1740 DATA A0,0B "REM LDY 4308 3 <156> 
960 DATA AR0,CE ‚REM LDY #+08° F “141? | 1750 DATA B1,E4A :REM LDA (#E4),Y 5 tKX=0 D) <41> 
770 BATA B1,DE REN LDA (508) ,Y 5 <204> | 17680 DATA 91,E2 REM STA ($E2),W g <54> 
780 Data ca REM INY 3 <238> | 1770 DATA 88 REM DEY 8 <148> 
970 DATA 91,DE REM 5TA ($DEI ,Y 3 *173> | 1780 DATA DO,F? REM BNE $Z41F 5 <1937> 
1000 DATA 88 :REM BEY 3 <143> | 1790 DATA 40 sREM RTS H <25> 
1010 DATA BR REM DEY 3 <153+ | 1800 DATA En REM NOP 5 <24> 
1020 DATA 30,03 REM BMI 8357E 5 <142> | 1810 DATA AS,t2 ®REM LDA +E2 3 “1295 
1030 DATA AC,972,35 :ıREM IJMP #35972 5 <1757 | 1820 DATA A2,08 REM LDX #808 Fi <2327 
10406 DATA CB REM INY 3 <43> 1830 DATA 18 :REM CLC 3 <6b2> 
1050 DATA A9,00 REM LDA #00 3 «853 1840 DATA 69,01 :REM ADC ##01 F <30> 
1060 DATA 91,DE SREM STA ($DE),Y 5 <244> | 1850 DATA R0,0A REM BCS #363B  : <208> 
1070 DATA CA REM DEX 3 <255> | 1850 DATA EA :REM DEX ; <24> 
1080 DATA FO,23 REM BEO #3509 5; <217> | 1870 DATA DO,F8 ıREM BNE #362C 3 <245> 
1070 DATA 40,70,.35 zREM IMP 83590  ; <195> | 1880 DATA 85,E2 ıREM STA #E2 3 <148> 
1100 DATA EA :REM NOP 5 <99> 1870 DATA 20,1D0,36 :REM JSR #361D  ; <95> 
1110 DATA AS„DD :REM LDA $#Db + GBEN-VERSE 19006 DATA 40 :REM RTS F 2136> 
HIERBUNGS- <61l> t910 DATA EA REM NOP 3 <124> 
1120 DATA 09,00 REM CMP #500 3 x75> 1920 DATA E6,E3 REM ING $E3 3 <109> 
1130 DATA FO,19 REM BEQ #3509 5; ROUTINE (D 1930 DATA 40,31,56 sREM IMP #3631 3 <173> 
BY) i <4> 1740 DATA EA REM NOP H <174> 
1140 DATA A&,DD REM LDX $DD FE <54> 1750 DATA A0,0B sREM LDY #08 ; DEFINITION 

1150 DATA A0,00 ZREM LDY #300 3 <is4> | KX=0 U. Ky=0 <23> 
1156 DATA Bi,DE REM IRA (#BEY ,Y 5 x139> | 1760 DATA AF,00 REM LDA #300 ? <220> 
1170 DATA BB REM DEY 5 <5B> 1970 DATA 997,09,04 :REM STAR #0409,Y 5 IKX=0, KY= 

1190 DATA F1,DE »REM STA t$DE) ,Y ı <ıcB> | 0 D> <192> 
1170 DATA C9 REM INY 3 <173> | 1980 DATA 99,10,04 REM STA $041C,Y ; <ı1r 
1200 DATA CB REM INY 5 <203> | 1990 DATB B8 REM DEY N - <413> 
i210 DATA 00,09 :REM EPY #509 5 <200> | 2000 DATA DO,FS REM BNE 33633 3 <151> 
1220 DATA DO,F5 :REM BNE #35B4  ı; <72> | 2010 DATA AG,08 REM LDY #08 3 <171> 
1230 DATA 88 2REM DEY 3 <118> | 2020 DATA BY,F6,03 :REM LDA $OSF&,Y & <165> 
1240 DATA N9,00 REM LDA #300 3 <17> 2050 DATA 99,00,04 :REM 5TA $0400,Y 3 <75> 
1250 DATA 91,DE REM STA <$DEI „Y 5 <178> | 2040 DATA 97,12,04 :REM STA $0412,Y 5 <158> 
1260 DATA CA ıREM DEX 3 <1897> | 2050 DATA 5B :REM DEY 3 <174> 
1770 DATA DO,EB REM BNE $3502 ; <163> | 2080 DATA DO,F4 ıREM BNE #3650 53 <153> 
1780 DATA 60 REM RTS 3 <26> 2070 DATA Es6,DD sREM INC $DD 3 «70> 
1270 DATA EA :REM NOP : <T4> 2080 DATA AY,FF :REM LDA #$FF : «205> 
1300 DATA &0 REM RTS 3 <Ab> 2090 DATA 85,DE :REM STA #DE 3 <209> 
1319 DATA EA REM NOP $ Z-BYTE MUL 2100 DATA 9,03 REM LDA #803 3 <176> 
TIPLIKATEONS- <o> 2110 DATA 85,DF REN STA $DF ; <249> 
1320 DATA 85,04 :REM STA #D4 3 x120> | 2120 DATA 20,84,35 :REM ISR F25BA 5 <130> 
1330 DATA 49,00 REM LDA #300 ; ROULTINE {2 - | 2130 DATA 99,13 REM LDA ##13 3 <225> 
-BMm} <106> | 2140 DATA 85,DE REM S5TA DE 3 <3> 
1340 DATA 85,06 REM STA #04 F <180> | 2150 DATA 89,04 REM LDA #504 3 <247> 
1350 DATA 85,05 REM STA $#D5 ‘ <170> | 2160 DATA 85,DF REM 5TA $DF : <43> 
1360 DATA 18 REM CLC $ <102> | 2170 DATA 20,684,35 REM JSR $35AA 3 <131> 
1370 DATA 65,D5 TREM STA #D5 F sı170> | 2180 DATA 45,30,37 z:REM JMP #373D 3 <157> 
1380 DATA 655,D4 <REM ADC $D4 F <1352> | 2170 DATA EA :REM NOP B «1693 
1370 DATR BO,04 REM BES $35E0 3 <140> | 2200 DATA A0,0B REM LDY #408 5 <106> 
1400 DATA ta REM DEX 3 <74> 2216 DATA B7,F6,03 :REM LDA. #03F6,Y 5 <100> 
1410 DATA DO,F& ıREM ENE $35D5 5 x27> 2220 DATA 99,00,04 REM STA #0400,Y 5 <10> 
1420 DATA 85,05 REM 5TA $D5 3 <240> | 2230 DATA BB :REM DEY 5 <978> 
1430 DATA 60 REM RTS H <176> | 2246 DATA DO,F7 zREM BNE $367A 3; <141> 
1449 DATA Es6,D& REM INC $D& s <191> | 2250 DATA A0,1A REM LDY ##14 3 <108> 
1450 DATA AO,FF REM LDY ##FF s <65> 2260 DATA A9,00 :REM LDA #500 5 <17> 
1460 DATA C4,05 REM DEC #D5 3 <a2> 2270 DATA 97,09,04 :REM STA #0407,Y 5 <29> 
1470 DATA 88 ıREM DEY Fi <103> | 2280 DATA 88 :REM DEY 5 <148> 
1480 DATA DO,FB sREM BNE $35E4 5; <200> | 2270 DATA BO,FB REM BNE #35695 5; <20> 
1490 DATA 4C,DA,35 :REM IMP #350  ; <240> | 2300 DATA 40,30,37 :REM JMP $373D + <21> 
1506 DATA Ef REM NOP 3 <244> | 2310 BATA EA,ER,F?,DB,E7,FB,FB,ER =REM "IS32 Sy} 

1510 DATA A9,0D REM LDA #30D 5 SPRITE ERR X1SG SX2 SYF":REM ADC-MEMORYS (ADm <73> 
OR- j <o> 2320 DATA 3F,53,50,52,49,54,45,20 REM "?SPRITEL 

1520 DATA 20,D2,FF zREM JSR SFFDZ2 <70> SPACEI" REM SPRITE ERROR <147> 
15390 DATA 2,00 sREM LDX #200 3 ROUTINE {15 2350 DATA 45,52,52,4F,52,20,23,00 sREM "ERRORISP 

ER} <222> | ACE}#."SREM MENÜORVE (SEM) <50> 
1590 DATA 2D,98,36 :REM LDA $3698,X 5 <107> | 2340 DATA En REM NOP 3 <64> 
1550 DATA 20,D2,FF :REM JSR SFFD2 3 <101> | 2350 DATA EA :REM NOP 3 <74> 
1560 DATA E8 REM INX $ <49> 2360 DATA EN REM NOP 3 <Ba> 
1570 DATA C9,00 sREM CHP_ 4300 2 <15> 25370 DATA EA ıREM NOP 3 <94> 
1589 DATA DO,FS REM BNE $35F4  ; <228> | 2380 DATA 4C,ED,35 =REM IMP $35EB + SPRUNGVEKT 

1590 DATA AS,D7 REM LDA $D7 H <24&> | GR SER <130> 
1500 DATA 18 REM LLC Fi <87> 2290 DATA EA REM NOP ; <114> 
1610 DATA 697,30 REM ADC #330 3 <F1> 2400 REM ---EINLESEN UNFERPROGRAMME--— <178> 
1520 DATA 20,D2,FF :REM JSR $FFDZ2 3; <171> | Z41G FOR 1=135639 TO 13997 <94> 
1630 DATA AF,04 REM LDA #504 5 <23> 2420 READ A <242> 
1640 DATA 38 :REM SEC 5 <178> | 2430 A=DEC AS) <123> 
1650 DATA ES,D7 REM SEC #07 5 <123> | 2440 PR=PR+A <56> 
1640 DATA 85,07 :BEM STA #07 s 692 2450 POKE I,A <76> 
1670 DATA C6,D7 :REM DEC $D7 3 «373 2460 NEXT I <185> 
1680 DATA 00,01 REM ENE #3615 + <143> | 2470 IF PR<>49080 THEN PRAINT"DATALSPACEIERRORISP 

1670 DATA 60 REM RTS s <181> | AGEIINCSPACEISOO-2300" END: ELSE PR=O <53> 
1700 DATA 20,91,74 =REM JSR #97491 5 <217> | 2480 REM ---EINLESEN DER GRUNDSFRITES-——- <221> 
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2490 DATA 18,1B,FF,36,30,30,42,81 
3 <206> | 5 ® 
2500 DATA 00,00.00,3E,44,44,BB,00 <2a2> | 320 Data na.or ren Ar ber Fe “2503 
ZS10 DATA 3E,39,47,49 ,5E,10,3E,00 <ar> | Ya7 ’ ’ #700 5 KO DDERK 
20 DATA 3E,49,49,49,3E,41,7F,00 = 6> 
= 3 <ı81> |] 530 DATA A5,DD : „ 
2550 DATA 18,24,5A,5A,5A,42,30,00 <138> 50 DATA 09,07 Em Fan u, ‚ “210> 
2540 DATA 10,29,28,30,24,64,9B,00 <5> 550 BATA DO.03 :REM BNE #3705 = «1525 
2550 DATA 00,00,18,30,30,18,00,00 2993 | 560 DATA 4C,78,3%& :REM IMP $3678 5; car 
I=142886 TD 14335 - ’ 
2590 READ N# a, 370 DATN ACn#l 36 EBEN MR SER 5 <t1t> 
2600 A=DEC (HF 238» | 590 para as,re REM 5 “89 > 
2610 PR=PR+A <227> | &00 Data 85,DE : Era ne s ERMITTELNS  <170> 
2420 FOKE 1,A <247> | 610 DATA A7,03 sREN BIN SIE ’ <249> 
ZAZO NEXT I 2100» LINKS OB = :REM LDA #303 ; 1. BUADRANT 
2640 IF PR<>2922 THEN PRINT"?DATALSPACEFERRORISP 620 DATA 85,DF REM S5TA $DF : 59 
ACE}INLSPACEI 2590-2570" END: ELSE PR=O “T 2g4> | 630 DATA 20,75,35 :REM JSR $ : 2337 
2450 SCNELR <76> | #40 DATA 20,BA,35 :REM JSR a: 1057 
2650 PRINT"EINLESEN{SPACEIDESTSPAGEI2. TSPACEIPRO &50 DATA ER —  +REM NOP u 180° 
ERAIMTEILS TSRACE FELASHONFTLELASHOFE. SPACE>(I/N)" <179> | 660 DATA A9,08 :REM LDA #408 : 2. DUADRANT “1892 
x4 {RECHTS OB = _.-_ 
2680 IF Ts=HN® THEN END SB: &70 DATA Fe Mom STA &DE ’ 8477 
26906 IF T$="J" THEN 2710 <194> | 600 Data A9,04 :REM LDA #804 j zei? 
2700 6010 2670 <251> | #90 DATA 85,DF REM STA $DF : Pa 
2710 REM —-EINLESEN DES 2. PRE-TEILS--- <1g4> | 700 DATA 20,5C,35 =REM JSR #355C6 ; 210 
2720 SCNCLR . <146> | 710 bAra 20,84,35 +REM JSR #358A 3 DE 
ZrS0 RENT THONES NEN CBOUNS LEFT3FLOAD"CHRE 34) "5 . zo Dam ER REM NOP 3 229 
[IT Fl PR z 
PriT CEIRZ"CHR$ ISA G" „L"SREM BEI DISKETTE . PIE 750 DATA AP 211 _ are LDA #511 3 5. BUADRANT 
2740 PRINT" TEGHHS>RUNCHEHEH" <70> 730 DATA 85,DE REM STA *DE ; re 
ze ua? TO 1321:POKE I,13:NEXT I «55> 750 BATA 20,75,35 :REM JSR #3575 F BESEHG 
Fi 3 “ - 2 
27 ne 7 | Er 
’ 3 <24> 
10 REN RURKHERHEREREEEKENE 780 DATA A9,1B REM LOA #S1B 3; “ 
20 REM * COMMODORE E 16 * ‘227? | (RECHTS UNTEN = IV var BERBRANT ass 
20 REM &* * Zia7, | 770 Data 8S,DE :REM STA $DE 3 <184> 
ao REM * SPRITES #2 + wa \ 2111, | 900 nATa 20,50,85 :REM JSR $35SC ; <ab> 
M#* * j 810 DATA 20,AA,S5 :REM JSR #35 s 
650 REM #71.04.867/19.05.86* ars E20 DATA ER — _ :REM NOP m er 
70 REM HH <Z1> 830 DATA AS,D7 :sREM LDA #D9 J FESTSTELLEN 
80 REM WRITTEN 19B6& BY NIKI LOCHNER «25, | „PER ADRESSE " <41> 
79 SENELR dsa> | 399 DATA A2,20 zREM LDX #$20 3 <142> 
em nennen 350 BATA 20,CH,35 :REM 3 
110 REM = DATA’S FUER HAUPTROUTINE = 2 | Famırıon PER ERER 3 FERR DIE FE on1o9 
170 REM ===--sen-2-2 mens <ı1s> | 960 pata 85,E2 :REM 5TA $E2 3 <148> 
150 DATA A7,00 REM LBR #800 j EINLESEN DE 870 DATA T&,E2 :REM BEC $E2 # 
R PARAMETER «254, | 880 DATA A9,SF :REM LDA #$3F I. 1er 
140 DATA 85,07 :REM STA $D7 ; ie, | 890 mara 85,83 REM STA ES ; Be 
150 DATA EA :REM NOP 3 tELSY <> | 900 para ea zREM NOP : dar 
160 DATA 20,91,74 ıREM JSR 89491; 2075 | 919 DATA A7,00 sREM LDA #$00 2 DEFINIEREN 
170 LATA 20,44,90 zREM JSR $7D84 5 <173> | IM DIE ” 
180 DATA BA «REM TXA : <ı52, | 720 DATA 95,64 :REM STA $E4 3 22 
170 DATA A6,D7 EREM LDX £D7 3 <120> | 930 Data 49,04 ıREM LDA #404 2 NEU “2987 
200 DATA 95,07 zREM STA $09,X 3; <3> DE TABELLE ; NEUE ASC-CO 
210 DATA E6,D7 REM INC #07 3 <246> | 740 DATA 95,65 ;REM STA $E5 3 237? 
220 DATA 10 zREM CLE F c337> | 750 DATA 20,10,56 :REM SR #S4LD si 22 
230 DATA 70,92,56 :REM ADC $3692,X 3 eo2> | 760 DATA A9.09° REM LDS #408 h I <172> 
240 DATA BO,E3 sREM RCS $56AB 3; <102> | 770 DATA 85,E4 TREM STA $E4 ; Ber 
250 DATA AS,D7 sREM LDA #07 } <1n0> | 780 DATA 20,28,36 ı REM JSR 3428 sıı dar 
Z60 DATA 69,05 :REM MP #505 4; aes” | 990 Data AP,12 REM LDA #12 ; Prefig 
270 DATA DO,E? SREM RNE #356B5 <ıao, | 1900 DATA 85,EA :REM STAR #E4 e 52 
280 DATA EA "REM NOP ; 234» 1010 DATA 20,28,3&4 :REM JER #3628 3 IH ea 
270 DATA A9,07 :REM LDA #507 3 22355 | 1020 para Ar,ıc :REM LDA #$1C ; 1 Bra 
300 DATA 58 ıREM SEC 3 2113» | 1030 maTa 55,Ea ıREM STA $E4 ; oo 
310 DATA ES,DD :REM SEC #DD 3 <62> 1040 DATA 20,28,36 ıREM JER 83628 3 IV BG 
320 DATA 85,DD sREM STA $DD f 203, | 105° para En :REM NOP r ar 
330 DATA E6,D9_ a:REM IND $D9 ; 2er, | 1040 Data A5,D? {REM LDA s07 E eEsts “> 
340 DATA EA zREM NOP 3 210g, | N DES ZEICHEN- ” TELLE <61> 
350 DATA A5,D? sREM LDA #D9 ; EINLESEN DE 1070 DATA A2,04 :REM LDX ##04 s 
5 SRUND- <78> 1.080 DATA 20,CB,35 :REM JSR #35CB 5 CODES ZUM “u. 
60 DATA 02,08 :REM LDX #508 3 cas» | SETZEN IN DEN “ <20> 
370 DATA 20,C8,35 :REM JSR #35CB 3 SPRITES IN 1090 DATA 1B zREM CELC s 87> 
DEN ur 124, | 11009 DATA 69,60 sREM ADC #$40 5 BILDS <e77 
380 DATA 1B :REM CLC ; <ı142> | SFEIEHER {=BEP} ” SHIRM 
a a REM ADE #$CB » RS-232 RUFF 1110 DATA 85,EB :REM STA $EB 3 2 
ice tizo Data EA :REM NOP . a 
400 DATA 85,E0 :REM 5TA #E0 BG 3 : 5 “119> 
r ® 3 1159 DAT » - 
410 DATA A937 REM DA A837 ; <ı58> hr 3 ATA AS,DR :REM LDA #DE ; FESTSTELLE 
420 DATA 85,EL :REM 5TA $E1 3 <199> | #140 DATA A2,28 :REM LDX #328 F 00% 
470 DATA 0,00 REM LDY #800 3 x209> | 1150 DATA 209,C8,35 REM JER $35EB : IM RS ee 
446 DATA B1,EO REM LDA $E0),Y 5 <18> 1180 DATA AS,De" REM LDA $D& . PSP 2337 
A450 DATA 99,F7,03 zREM STA $03F7,V 5; 188» | 1170 DATA 18 REM ELD . 507 
Asa DATA CB »REM INY 3 <z2#> | 1180 DATA 69,00 zREM ADE #806 ‚ 21877 
470 DATA 00,98 :REM ECPY #+0B H <204> 1170 BATA 85,06 :REM STA #D& _ <i> 
a0 DATA DO,F& sREM BNE $36ER 3 <130> | 1200 DATA As,DA :REM LDX $DA 3 Br 
490 DATA EA :REM NOP 3 <254> | 1210 DATA EB :REM LAK : os 
S00 DATA AS,DC  sREM LA SDt: 3 UEBERPRUEFE 1220 DATA AS,DS  :REMLDA #05 ; Be 
<{$50> 1250 DATA 18 j ‚REM ECLO ’ s2zF> 
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{240 DATA 69,01 sREM NADE #301 ; 

1250 DATA B0,2C sREM BES $Z7RF 5 

1260 DATA CH :REM DEX f 

1270 DATA DO,FB :REM BNE #378E 3; 

1280 DATA 19,00 :REM CMP #500 F 

1770 DATA FO,2A sREM BED #37C4 3 

4500 DATA 85,D5 "REM STA #D5 ; 

1310 DATA [4,05 REM DEC $D5 $ 

1320 DATA EA zREM NOF ; 

1320 DATA A0,00 :REM LDY #800 » SETZEN IN 
DEN BSP: 

1340 DATA AS,ES sREM iDA #E8 . 

1350 DATA 91,05 :REM STA (SD ,Y 5 I 

1340 DATA CH :REM INY 3 

1370 DATA 18 sREM CLC 3 

1380 DATA 67,01 :REM ADC #501 3 

1390 DATA 91,05 SREM STA ($D5}),Y = II 

1400 DATA 98 REM TYA 3 

1410 Dara 18 zREM ELE r 

1420 DATA 69,27 sREM ADE #527 3 

1430 DATA AG sREM TAY 3 

1440 DATA A5,EB :REM [DA $E8 ı 

1450 DATA iR REM CLE 3 

1450 DATA 59,02 REM ADC #+02 3 

1470 DATA 91,05 sREM STA ($D5),Y 3 III 

1480 DATA 18 sREM CLC 3 

1490 DATA 67,01 zREM ADD #801 s 

1500 DATA CR REM INY r 

1519 DATA 91,05 REM STA ($D5),Y 3 IV 

1520 DATA 50 :REM RFS r 

1530 DATA ER :REM NOP 3 

1540 DATA E&,D& :REM IND $D& s UNTERRBUTI 
NEN 

1550 DATA AC,93,37 :REM IMP 33793 3; 

1540 DATA Ch,D6& :REM DEC $D& s FUER RELAT 
IVE 

1570 DATA AF,FF sREM LDA #$FF P 

1590 DATA 85,D5 :REM STA $D5 ; SPRUENGE 
1590 DATA 4C,9E,37 :REM JMP #379E 3 

1409 DATA EA :REM NDP 3 

1610 DATA EA sREM NOP ; ENDE 
1520 DATA EA SREM NOP 3 

1630 REM ---EINLESEN DES HAUPTPROGRAMMS--— 
1840 FGR 1=13000 TO 14287 

1650 RERD A$ 

1850 A=DEC (AS 

1670 FR=PR+A 

1680 FOKE 1,A 

1690 NEXT I 

1700 IF PR<>38692 THEN PRINT"?DATATSPACEIERRÜRTS 


PACE} IN{SPACEI 130-1620": 
1710 REM 
1720 REM = INFORMATIONEN = 
1730 REM 
1730. PRINFCHRF (14) 

1750 PRINT"ICLEAR SDIAS{SPACE SPIROGRAMMISPACEIT 
STISPACE?NUN{SPACE YGELADENTSPACEIUNDTSPACEIKÄNN 
17&0 PRINT"GESTARTET{SPACEIWERDEN. 

1770 PRINT" {DOHN SEISTSPACENLIEGTLSPACEY INTSPACE 
I435A7-837FF_ 

1790 PRINT" {DGHN SHIOLEENSPACE SSITETSPACEIEINE 

NISPAGE SS}PRITELSPACEIDEFINIEREN, {SPACE}SO 

1790 PRINT" BERECHNENISPACE 553 IEtSPACEIFOLGENDER 

MASSEN: 

1800 PRINT"DOHN SPACE3 SSIHPRITENUMMERTSPACEIIO- 
S)+8+14258 

1810 PRINT" {SPACESIPOKE<TSPACEI* „O-25S{SPACE} (BIT 

MAESSIGISPACEFERMITTELN) " 

1820 CHAR 1,0424, "{SHIEITER>>SSSSISISEELASHON SH 
ELASHBFFF" 

1930 BET TSeIF T$<>"W" THEN 1830 

1940 PRINT" {GLEAR SZIUMISPACE SSIETZEN{SPACEIEIN 

FSLSPAGE SSIPRITESISPACEIGEBENTSPACE SSHIE 

1950 PRINT"FOLGENDESTSPÄLEIETIN: 

18960 PRINT" {BOHN SPACESISYS{SPACE? 14000, 5N,5X,0Y 
„KR,KY 

1970 PRINT" (ROHN SPACES}SN=SSIPRITENLUIMMERTSPACE 
310-5) 

1880 PRINT" (SPACETIGK={SXH- TSHIERTESPACEIBROBLSP 

ACE} (0-39) 

1890 PRINT” SPACEBIBY= BY. “ISHYERTESPACEIBROBESP 

ACE} 10-24} 

1700 PRENT" {SPACEIZIEX=CSXI-ISWIERTESPACEIFEINISP 
ACE} 0-7) 

1910 PRINT" SPACESIEV={SYI-SHIERTISPAGEFFEINISB 

ACE) (0-7) 


END: ELSE PR=0 












































<195> 
<1B6> 
<137> 
xS4> 


AZsbr 


<204> 
<120> 
<148> 
<a4> 


<27> 
<33> 
<12I5> 
<108> 
<112> 
<80> 
<160> 
«79> 
<152> 
<2B> 
<149> 
<133> 
<192> 
<iBdi> 
<534> 
K222> 
<190> 
<2aB> 
<Aal> 
<10> 
<18> 


234> 
<a> 


<12> 
<1209> 
<597> 
x240> 
<B9> 
<32> 
<109> 
“97> 
<107> 
<2377> 
<118> 
<51> 
<71> 
<180> 


<228> 
«1975 
chrr 


<217>, 


£47> 


x22> 
<22> 


*7206> 
<111> 
xB7> 
<64> 
<21> 


s33> 
<192> 


<244> 
“125> 


<21> 
<179> 
x247> 
<124> 
<a4> 


1107 


"1920 PRINT" {DOHN SH} IERTSPACEHEINTSPACE SBESEISPI 








EL: 

1730 PRINT" {DOWN SDIER{SPACE SBIEFEHL{SPACEISYST 
SPACE}14000,0,15,19,4,2{SPACEISETZT 

1940 PRINT"DENSPACE SSYPRITETSPACEFOTSPACEHAUFE 
SPACEYTS, ABISPACEFINISPACEIDIEISPÄACE SFIEIN- 
1950 PRINT"FOSITION{SPAGEI4,2. SPACE SPIASISPACE, 
}SIEHTESPACEIDANNISPAGEISOTSPACETAUS: 

1960 SYS 14000,0,15,18,4,2 

1770 CHAR 1,0524 N LSHIEITER>>P>I>>>>>TELASHON SH 
ELASHOFF}" 

1780 GEF T$: IF T$<H"W" THEN 1900 

199G PRINT"IGLEAR SHIÄABENTSPACE SSHIEISPACEIRBEIT 
SPACEHDERTSFACE SEI INGABEISPACEIEINENISPACE SFIE 
HL.ER 

2090 PRINT"BEMACHT „ TSPALEISDISPACEFWIRDISPACEIDA 

S{ISPACEIDURCH 

2010 PRINT"{DOHN SPACESITSFRITETSPACEIERRORTSPAC 
Er# (1-5) 

2020 FRINT"{DGHN SDIIEISPACE SZIAHLLSPACEINACHES 
PACEIDEMISPACEIRISPAGEIBIRT{SPACEIDIE SPACE SNIU 
MMER 

2030 PRINT"DESTSPACEIFÄALSCHEN{SPACE SPIARAMETERTE 
SPAGEIAN. TSPACEF" 

2040 CHAR 1,0,24,"CSWIEITER>>>>>> > >>> IELASHON Sk 
ELASHOEFF" 

2050 GET T$:IF TS<>"W" THEN 2050 

20680 PRINT"{CLEAR SPIIETSPACE SFIARBETSPACE>EINE 

S{SPACE SSIPRITESTSPACEIKANNTSPACESDURCHLSPACEIP 

OFEN 

2070 PRINT" INTSPACEIDEN{SPACE SFIARBSPEICHERTSPA 

CEY2O48- SPACE? VERAENDERT 

2080 PRINT"WERDEN. 

2070 PRINT" {BGHN SWIIRD{ISPACEFEIN{SPACE SSHPRITE 
tSPACEIGESETZT , {SPACE FSDESPACEIWERDEN{SPACETBLLE 

2100 FRINT"SZIEICHEN{SPACEFINTSPACEISEINEMISPAC 

EILUNMITTELBÄREM{SPACE SU}MFELD 

2110 PRINT"UEBERSECHRIEBEN! {SPACE} (505 {SPACEFReR) " 
2120 PRINT" {SPACEISYISPACEIIA) " 

2130 PRINT"{BOHN SDYIETSPACE SAHMDRESSETSPACEIUMT 

SPACE SSYPRITESISPACEIINISPACE SGHROSS/ESKILEIN- 

2140 ERINTT SCHRIFT (SEACEIDARYUSTELLEN (SPACEIISTa 
ISPACEISISFASLSPACEISTSPACEILA1S3" 

2150 PRINT" {SPACE2ISSF SPACE) (62) SPACE 
SKILEINSCHRIFT 

2150 PRINT" tSPACE2ISIB{SFACEY (59) LSPACEI=TSPALE, 































































































=ISPACE 














2176 PRINT"{DOHN RYSGN SAYCHTUNGB: {RVSOFF SPACE F3 
BIEI{SPACE SYIERWENDUNGTSPACEFVONGSRACE SSIPRITE 
SISPACEIMIT 

2180 PRINT"GY-SWIERTISPACEI= = {SPACEIZALSPACE +KGE 
NNENTSPACEFDURCHISPACE SUIEBER- 

2199 PRINT"SCHREIBENISPACE SSICHAEDEN SPACE FAME. 
PACE SPIROBRAMMISPACEIENT- 

2200 PRINT"STEHEN. {SPACE SAYBHILFEISPACEISCHAFFT 
TSPACEIHIERTSPACEIDASTSPACE SUIMLEGEN 





























' 2210 PRINT"DERISPACE}IGEFAEHRDETENTSPACEIAOTSPACE 








SBIYTESTSPAGEIVOMTSPACE SPYROGRAMM 
2220 PRINT" IN{SPACEIEINENTSPACE SZ>WISCHENSPEICH 
ER, 
2230 PRINT"IDOWN SBIITTETSPACEIBEITSPACEIDERISPA 
CE SYIERWENBUNGTSPÄCEFUNBEDINGT{SPACEIBE- 
2240 PRINT"ACHTEN, T[BPACEIDATSPACEI SONST (SPACEIDA 
STSPACEIGESAMMTEISPACE SPFROBRAMM 
2250 PRINT"VERLGRENCSPACEIGEHENTSPACEIKOENTE N! 
yırn 
2260 CHAR 1,0,24,"ISHIEITER>>>>> >>> >>> LELASHON 
SH FLASHOFFI* 
2270 SYS 14009,0,21,6,43,4:FOR KWI=1 TD 100:NEXT W 
1 
2280 PDKE 3333,42: POKE 3334,42:POKE 3373,42: POKE 
3374,42 
2290 FOR WI=1 TO 100:NEXT WI 
2300 GET T$:IF T$<>"W" THEN 2270 
2310 REM -——-ENDBE-— 
2320 SCNELR 
2330 CHAR 1,16,7, "IRVSON SSIPRITESERVSOFFH” 
2340 CHAR 1,7,11,"{SHHRITTENTSPACEI LIBATSPACENBY 
{SPACE SNFIKILSPACE SLIOCHNER" 
2350 CHAR 1,15,13,"{ELASHON SAPKTIVIERTIFLASHOFE 
2340 PRINT" BOHN3?" 
2576 KEY 8,"PEREISPACE}65298 65" +CHR$ 12) 
2390 REM “HILFE BEI ZEICHENWIRRWAR AUF DEM BILDS 
CHIRM* 

ENDE DES LISTINGS 



































Compute mib 


s125> 
x245> 
<57> 


<E> 
<109> 


<193> 
<181> 
<15> 
«7273 


<71> 


<239> 
<27> 
125337 
<93> 
<196> 


“357 
857 


<148> 
<1972> 
<31> 
<175> 
<29> 
<114> 
<93> 


<127> 


975 
<144> 
<18> 
<220> 
2237 
20533 
<19> 
“2063 
«92> 
«174> 
<110> 
<112> 
x195> 
<1397> 
<170> 
<1> 
<26> 
<125> 
s106> 
<1982> 
35357 


2347 


12186 
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_ programme 
CX64| Spannende Action und hervorragende Grafik 


Soeben zum Commander der 
neuen Sondereinheit ”Sirius” er- 
nannt, haben Sie nicht nur das 
Vergnügen in eine höhere Ge- 
haltsstufe aufzuricken, sondern 
müssen auch mit Ihrer Crew zu 
dem fernen, noch wenig bekann- 
ten Planeten "Atom” aufbrechen. 
Ziel des Unternehmens ist es, das 
geheime Innenleben dieses künst- 
lichen Sternes zu erkunden und 
mölgliche Neuerungen auch Ihrer 
Zivilisation zugänglich zu ma- 
chen. Als Sie schließlich mit Ih. 
rem Raumer durch einen der vie- 
len Schächte in den Untergrund 
abtauchen, verschließt sich plötz- 
lich mit einem lauten Koali der 
Eingang. Das automatische Ver- 
teidigungssystem har sich in Gang 


gESETZE. 


Können Sie noch entkommen? 
Gelingt es Ihnen, die zahlreichen 
Gefahren eines Bildes zu mei- 
stern, so steuern Sie Ihren Raum- 
gleiter durch den Ausgang nach 
oben, bis der nächste Screen er- 
scheint.... 


Besonderheiten: 

sehr gut Farbgrafik + Soundef- 
fekte . 
Animationseffekte 

absolut ruckfreie Grafikbewe- 
gung 

durch Menü mehrere Levels 
wählbar 


Steuerung: Joystick (Port 2): alle 
8 Richtungen + Fire 


EZ FT TEE ET ET EEEEEEEEEEEEEEEEEERRSERREHRRERN 


ZOoybüiaunbeo 


C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN IC Vv1.0) 


REB BERORHRHRHHHRHIRHR 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM Sr HEN 
GOSUB411:GOTO135 
REM #* START 

FÜRT=0T02 

IFPEER (53245) =1 THEN13 
NEXT:RETURN . 
POKEV+30,.0:PDKEV+31,0 
L=L-1: POKEV  ,S7E:PODKEV+L1.197 
IFL=-1THEN2O 


ATOM 0) 19964 
C-&64 ACTION GAME 
WRITTEN BY 
CHRISTIRN WURZER 


were r%* 
E Ze SE Zu u Zu 


POKE214 ,22:POKE211 ,353 5Y5589640 


PRINT" {RVSEN BROHNY"STREIL)I 








FORT-3S0TD1STEP-1: POKES1206 , F-5Y551200: NEXT 


17 POKES3246 ,OrRETURN 
20 REM #* GAME DVER 


POKEV+Z1,0 


<79> 
<x98: 
<247> 
<4l> 
“42> 
<BB> 
x103> 
<92> 
<120> 
<190> 
<105> 
<72> 
<172> 
<ö8> 
<149> 
«1775 
<11> 
<163> 


. 567? 


<7> 
<61> 
s107> 


-<158> 


?3 FRINT"{SPACES AVSOH RED SPACE BROWN SPACE25 R 

















En SPACEI" <65> 
24 FRINT"tSPACESF RYSCH RED SPACE BROHN SPACESIEA 
ME{SPACEHOVERTSPAGEB RED SPACEF" <t16A> 
25 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEIYFI 
REISPACEZI={SPACEFNEUESTSPACEISPIFLTSPACES RED S 

PAGE}” <2Z8> 
26 FRINT"{SPAGES RYSON RED SPACE BROHN SPACEZS R 

EB SPACEI” <B> 
27 PRINT"ESPACES RED RVSOH SPACE2FY"SPRINTTABLIZ 

I" IRVSONFSCORE {SPACE}: "SC <177> 
z8 IFPEEK (56320) <>111THENZ2B <183> 
27 6010305 <112> 
30 REM *# SCREEN 1 <1B5> 
31 POKEV+17,PEEK1V+L7) AND23F <180> 
32 POKES01689,40:POKES50459,41:POKES0170,43: PÜKESO  - 
171,44:POKESO172,44 <10> 
3% FOKESOL7TZ,41:POKES0174,46 «178> 
34 POKEY+4, 772 POKEV+S, 110: POKEV+&,230: POKEV+7,12 
TFOKEV+AL,1 " <179> 
35 POKEV+23, 4: POKEV+29,4 <25> 
56 G0T0324 <121> 
37 POKEV+17 ,PEEK(V+L7IOR16 <32> 
SB TI$="000000" :HE=50: FOKEV+21,77 <175> 
3? G95U4BFA:L=L.+1:605UB13:6GT=0 <120> 
40 SYS50400 <160> 


Compute mib 


27 





28 


programme 


4l POKEV+SO,O:POKEV+31,0 

42 IFPEEK (V+HL)<ASTHENSO 

43 IFVALITER)« (LE-2) THENSF 

44 HE=HE-1 + IFHE=-1 THENHE=99: BISURIS 

#5 POKEZ14,4: POKE211 24: 5Y358440 

6 POKE49337 „150: POKEA49328,150: PRINT" {BRGHNM RVSO 

3 "HE 

A7 POKE49702 ‚381: POKE49742 „36: POKE47782 ,35: POKEAF 

8272,36 

438 FOKE49776,35: POKE4F816 „IS6: FOKEAFBSH FI: POKEAF 

896 , 36: POKES1206, 120359851200 

49 POKEAF788, 44: POKEA9748 „43: POKE49747 „44: POKE4IF 

707,43: POKEA9706, 38 

SO POKE49705,37: POKEA9704 „34: POKEATEGA, 63 

51 FORT=1T03: POKES5729,T: POKESSIFS0, T:POKESAUOOO, T 
:POKESLOAO,T 

52 POKESSB45, T:PDOKESSB85, T: POKESSP26, T:POKESSY6A 
T 

“ 


5% POKESSIZ2, T:POKESS892, T:POKESSSF , T: POKESS851 


„T:POKESS850,T 
54 POKESS849, T:POKESSBAR, Tı POKESS808, T:NEXT 
55 POKE49702, 32: POKE49742 „324 POKE4F782, 32: POKE4F 
6272,32 
56 POKE49768,32:POKE47748 „323 POKEAF747 „32: POKEAF 
707,32 . 
57 PUKE49706 ‚32: POKE49705 ,32: POKE49704 ‚SZ: POKE4F 
664,32 
58 POKE49776,32:POKE49814 „32: PIKE49856 ,32: POKE47 
894,32: TI$="000000" 
57 GOSUBF: EOTOSO 
&0 REM *# SCREEN 2 
&1 POKEV+29 ‚O: POKESO170,45: POKEV+4,56& 
62 PDKEV+17 „PEEK{V+17) AND23F 
&3 POKEV+21 „0: E0T0352 
&4 POKEV, SS: PIKEV+] , 179: SC=SCHHER LO 
65 POKEV+B, 200: POKEV+9, 167: POKEF15, Os POKEV+18,0 
&& POKEV+17 ,PEEK(V+17}ORLGEHE=O 
67 BOSUB9H: POKEV+2i „247: L=L+1:6054B13 
69 HE=HE+1: IFHE=1THENFOKESO175, 31 
69 IFHE=ZTHENFOKESO175,52 
70 IFHE=STHENPOKESO175,35 
7ı IFHE=4THENPOKESOL75.54 
72 IFHE=STHENPOKESO178,55 
3 IFHE=&THENPOKESO175,54 
74 IFHE=7THENPOKESO175,53 
75 IFHE=BTHENPOKESO175,52:HE=0 
7& IFPEEK tV+1) <ASTHENSF 
77 POKES3240,0 
78 IFVYAL<TIFI<STHENBS 
77 POKES1206,,255:5Y551200 
BO POKE49526,37:PÜOKE49577 ‚38: POKE49528 ,37:POKE49 
5729,30: POKE4FS30,37 
91 POKE49531 ‚38: POKF47532, 37: POKE49533 „58: FORT=i 
T04: POKESS&70,T:POKESSG7L,T 
82 POKESS5672, T: POKES5673, T: POKESS674,T:POKES5675 
‚Tr POKESS676 , Tı POKESS677 ,T 
83 NEXT: POFE49526 ,32: POKE49527 ‚32: POKE49528,32:P 
DKEA9529 ‚37: POKE49530,32 
94 POKE49531 „32: POKE49532, 32: POKE49533 „32: TI$="G 
Lelaleie/e ill 
95 GOSURF 
Ba IFPEEK(FL1SIEC>OTHENBF 
87 POKEV+10,PEEK{V+B) = POKE7 15, 255: POKEV+1 4,152 
OKE714,0 
88 POKES1206,30: 5Y551200 


. 87 FORT=0T02: IFPEEK (532490) =1 THENFL 


70 NEXT:GGTO4B 

91 FOKE707 „O: PÜKESSZ48+3 ‚0:50=SC0+H10:67=6T+1r 6084 
RFB 

72 POKE214,19: POKE211,16:5Y359640: PRINT" {RVSON R 
ROHNF "BT . 

93 IF6T< >1STHENGE 

74 POKEA49743,32: POKEA9793 „32: POKE49823 ,32 

95 POKEV+21 ,199: POKEV+LO,O 

96 FÜRT=0TOS:FOKEW+33, 1: POKES1204, T:5Y551200: POK, 
EV+23,O:NEXT ‘ 

77 GOTO?F& 

78 FOKEZ14,22:POKE211,7:5Y558640: PRINT" {RVSON BR 
OHN}"SCHRETURN 

97 REM x* SCREEN 3 

"100 PÜKEV+17,,PEEK (V+1 7) AND2SF 

101 POKEV+21 ,0:G0TO380 

102 HE=0= T1$="000000"=:Rü=-100 

03 BOSURTFB 

104 FOREV+L7 ,PEEK (W+LF)ORIS 

105 POKEV+21 ,223: L=L+1:605UB1= 





<96> 
sa7> 
x7> 
<I3> 
x2275> 


<30> 
<21> 
<A57 


°3> 
<ilö> 


<a0> 
<19I> 


<135> 
<51> 


193> 
“218> 
“2053 


<112> 
<48> 
<225> 
<14A9> 
<211> 
<211> 
s51> 
“256> 
<30> 
“24> 
<254> 
“393 
<a0> 
<B> 
<102> 
<F3> 
<B4> 
<131> 
<254> 
<130> 
<110> 
2457 


x202> 
“112> 
<B35> 

1227 


<59> 
<d4> 
x<116> 


<174> 
s247> 
<151> 
<219> 


<129> 


<123> 
<134> 
<36> 
<9a> 


<151> 
<230> 


<159> 
x<18> 
<249> 
<2> 
<21> 
<x14> 
<I77> 
x71> 


106 HE=HE+t: IFHE=1THENPOKESG175,48 

107 IFHE<>1THENL1S 

108 POKES1266,1:5Y851200: POKE49678 ,35: POKEA9677, 
46: POKE496B0 , 45: PÜKEAF6D1 „A& 

107 FORT=1T04: POKESS822,T: POKESSBZ3, T:POKESSAZ4, 
T:POKESS825, T2 NEXT 

110 POKE49678,32: POKE49679 ,32: POKE49480 , 32: POKEA 
7681,32 

114 BO=BO-1:POKE214, 20: POKE211 , 14: 5Y9SB640: PRINT 
"{RVSON EROHN SPACES LEFTS}"BO 

112 IF8D=0THENGOSUB13: BO=100 

113 EFHE<>ATHENI2O 

114 HE=0:POKES1206 250: SY851209: POKE49779 ,35 

115 POKE49819, 35: POKE49859 „36: PÜKE49201 „36: POKE4 
9321 „35: POKEAFTF81,36 

115 FORT=1T95: POKESS923, T: POKESSF6S, TaPOKESA008, 
T:POKES5425 ,T:POKESS465,T 

117 POKESSSOS,T:NEXT 

118 POKE47779 32: POKE49817 „32: PÜKE49859 „32: POKEA 
9281 „32: POKE49321 ,32 


117 POCKE47361,32 

120 IFPEEK (V+1)<45THEN12% 

121 GOSUBF 

122 G0TO104 

125 REM ** SCREEN 3 VERLASSEN 

124 SG=SC+BOr10 

125 POKEV+21 „O0: IFINT {LEI C>STHENLE=LE- 5 

126 GOSUB42B: PRINT" {DGHKZ SPACES RED RVSON SPACE 
27ı" 





PER. ı » {SPACEIDOCHTSPACEIIHRTSPÄAGEILEBENTSPACE RE 
D SPACE} 
STESPACEINÜCHTSPACE} INTSPAGEIGEFAHR. . . ISPACE2 RE 
D SPACEI" 








RED SPACEY" 

131 PRINT"ISPACES RED RESON SPACE2FY” 

13? FORT=140T01STEP-1:PÜKES1206 , T:5YS51200: NEXT 
133 FÜRT=2T0140: POKES1204, T35YS512001 NEXT: FORT=O 
TO300z NEXT i 

134 G0T936 . 

135 FRINT" CCLEARY" :POKESS2B0,0: POKES32BL ,O 

156 PRINTTAB(7} "RED BOHNPIBITTELSPACEICATSPACEH 
SOtLSPACEISECTSPACEIWARTENG " 

157 FRINTTAB (7) " {DOHNIDATENTSPACEIWERDENESPACEIE 
INGELESEN" 

139. DATA120,169,51,133,1,169,0,133,95,133,90,133 
‚98,169,208,133,96,169, 240,133 

137 DATABF,169,224,133,91,32,191,163,169,55,135, 
1,88,96 

140 DATA120,169,196,141,21,3,169,237,141,20,3,88 
96,174 

















131 DATA0,208,142,12,208,174,1,208,142,13,209,17 


3,16,208,41,1,170,224,1,208 

142 DATAB,173,16,208,7,69,141,16,208,224,0,208,8 
»175,86,200,41,191,131,16,208 

143 DATAL74,0,270,224,112,176,73,174,195,2,224,0 
208 ,66,173,16,208,41,253, 141 

144 DATAL&,208,173,16,208,41,1,170,224,1,208,6,2 
39,16.208,238,16,208,174,0,208 

195 BATA147,2,208,174,1,209,142,3,208,162,1,142, 
195,2,167,0,142,4,212 

145 DATA162,4,142,1,212,162,10,142,5,212,162, 15, 
142,249,212,162,129,142,4,212 

147 DATA174,31,208,142,255,207,174,30,208, 192,24 
7,207 

148 DATA173,255,207,41,2,170,224,2,209,8,152,0,1 
42,175,2,142,3,208 

147 DATAL7S,255,207,41,32,170,224,32,2098,98,162,9 
„142,203,2,142,11,208 

150 DATAL73,258,207,41,1,170,224,1,209,23,1&7,57 
„142,0,208,162,199,142,1,208 

151 DATA173,16,208,41,254,141,16,208,162,1,142,2 
54,207,169,0,141,192,2,141,193 

152 DATA2,173,249,207,41,1,170,224,1,208,23,162, 
57,142,0,208,162,199,142,1,208 

153 DATAL73,16,208,41,254,191,16,209,162,1,142,2 
54.207 ,169,0,141,192,2,141,193 

154 DATAZ,174,233,207,224,1,208,24,174,7,2098,224 
+70,176,5,162,14142,179,2,174 j 

155 DATA7 ‚208, 224,135,144,5,162,255,142,199,2,17 
5,249,207,41,18 

156 DATA170,224,18,2098,5,162,1,142,248,207 


Compubs mi 


<175> 
<140> 


x13> 
si32> 
<2345 


<a3> 

<145> 
1435 
“2395 


x197> 


2345 
*F7 


<241> 
“1755 
SP > 
<120> 
<205> 
“1443 
<7B> 
x146> 


<> 


<167> 


<31> 


20453 


x172> 
x140> 
“32> 
s91> 
x5> 
<210> 
s142> 
<80> 


x1627 


. 22013 


<183> 
<ah> 
s4> 
sb3> 
<21> 
<135> 
0> 
“35> 
<11i> 
<122> 
<248> 
2375 
<27> 
“23Fr 
{1655 


<ilB> 
“1175 


12186 


12166 


157 DATA173,0,220,41,239,141,253,207,174,254,207 
.224,1,290,112 

158 DAT6174,253,207 ,724 „107 ,208,5,1569,255,141,19 
2,2,174,253,207,223,103 

157 DATAZCR,5,169,1,141,192,2 

160 DATA174, 253,207 ,224,110,208,5,167,255,141,17 
3,2,174,253, 207,224, 107,208 ,5 

151 DATA169,1,141,193,2,174,253,207,224,106,208, 
8,169,255,141,193,2,141,192,2 

152 DATA174,253,207,224,102,208,10,169,255,141,1 
73,2,169,1,141,192,2 

163 DATA17A,253,207,224,105,208,10,169,1,141,193 
„2,167,255,141,192,2 

144 DATA174,253,207 ,224,101,208,8,169,1,141,193, 
2,141,192,2 

145 DATA173,16,200,41,1,170,224,1,240,172,174,0,2 
08,224 ,30,176,17,167,1,141 

166 DATA192,2,174,0,208,224,60,144,5,169,255,141 
„192,2,174,1,209,224 ,40,176 

167 DATAS,169,1,141,193,2,174,1,200,224,200,144, 
5,169,255,131,193,2,174,5,208 

168 DATA224,90,176,5,162,1,142,197,2,174,5,208,2 
24,.154,144,5,162,255,132,197 

159 DATA2,174,6,208,224,182,17&,5, 162,1,142, 190, 
2,174 ,6,208,224,232,144,5,162 

170 DATA255,147,198,2 

171 DATA174,9,208,224,150,176,5,162,1,1432,200,2, 
174,8,208,224 ,240,144,5,162 

172 DATA255,142,200,2 

173 DATA238,250,207,174,250,207,224,2,208,5,169, 
46,141,254,195 

174 DATAL74 „250,207 ,224,12,2098,10,169,47,141,254 
„195,169,2,191,45,208 

175 DATAL74,250,207 ,224,30,208,10,169,0,541,250, 
207 ,169,1,141 ,45,208 

17& DATA152,15,169,178,131,61,3,141 

177 DATAG0,3,2272,208,7,208,44,199,176,2,157,20B, 
2,189,192,2,240,33,16,12,189,0 

178 DATA208,8,272,0,20R,40,240,7,200,19,254.0,20 
5,208, 14,173,50,3,208,9,173,61 

177 DATAF,77,16,209,141,16,209,173,60,3,208,3,78 
„61,3,73,128,141,60,3,202,16 

180 DATA171,76,49,2354,—1,162,7142,11,212 

ı81 DATA142,255,142,8,212,162,10,142,12,212,162, 
15,142,24,212,162,129, 142,11 

182 DATA212,96,—1 

183 DATA24,255,231,195,141,141,195,231,255 

194 DATA25,254,253,251,247,239,223,191,127 

195 DATA24, 127,191 ,223,739 , 247 ,251,253,254 

186 DATA27,1,1,3,7,15,31,127,255 

187 BATA28,255,255, 255,255, 255,255,255,255 

108 DATAZF,128,128,192,224,240, 248, 254,255 

187 DATAZO,255,252,252,240,224,192,12B,128B 

170 DATA31,255,63,63,7,3, 31,1 

191 DATASZ,0,251,251,251,0,223, 223,223 

192 DATA35,32,32,16,8,8,20,36,18 

193 DATAS6,1,2,2,4,4,8,8,16 

174 DATAS7,0,0,6,200,48,12,3,0 

195 DATASR,O,0,0,3,100,152,0,0 

196 DATAS9,0,255,1A1,145,137,135,46,98 

177 DATAAO,82,74,36,36,36,52,44,70 

178 DATA41,66,99,92,137,133,195, 161,255 

197 DATAI2,31,50,73,1464,82,41,31,0 

200 DATA, ,,,128,128,54,64,32 

201 DATA44,80,136,4,3,196,40,16,32 

202 DATA45,1,2,41,4,146,107,22,1 

203 DATA4&,128,92,137,58,163,74,36, 128 

204 DATA73,243,225,172,140,30,30,30,0 

205 DATA74,0,30,30,30,30,158,158,222 

20& DATA75,253,248,248,120,56,56,56,32 

207 DATA76,32,56,56,56,55,56,120,253 

20B DATA77,255,255,255,255,755,255, 255,56 

209 DATA7B,48,231,231,23%1,231,231 240,248 

210 DATA79,255,255,255,7255,255,755,255,123 

211 DATABO,51,146,144,145,147,147,51,123 

212 DATABL,25,17,129,137,153,153,153,221 

213 DATA129,195,219,129,157,157,157,157,255 

214 DATA130,131,217,173,205,205, 205, 127,255 

215 DATA131,127,189,191,159,159,157,129,255 

21& DATA132,129,221,221,205,205,205,129,255 

217 DATA1S3,129,191,191,135,159,159,129,255 

Z18 DATA134,129,191,191,135,157,159,159,255 

217 DATA135,129,18%,191,145,157,157,129,255 

220 DATA135,189,189,189, 129,157 ,157,157 ,255 

221 DATA137,239,239,239,231 ,231,231,231.255 

222 DATA140,171,191,191,199,159,159, 129,255 


<1135> 


<145> 
<137> 


<158> 
x220> 
xB3> 
x29> 
EP: 


“ıl> 


. £226> 


r+r2 
<172> 


<16l> 
<131> 


sF7A> 
x204> 


<220> 
2497 


<243> 
<z31> 


<l6#> 
<200> 


<110> 
<oß? 


<29> 
<ı31> 
<30> 
<155> 
<175> 
<147> 
<152> 
“226> 
<a0> 
s37> 
<115> 
<179> 
<A0> 
<217> 
<43> 
<119> 
<76> 


<76> 
<255> 
<102> 
<177> 
<176> 
<74> 
<172> 
<178> 
<1b6> 
<153> 
<&> 
<115> 
<249> 
<146> 
<72> 
<91> 
<53> 
<150> 
<169> 
<133 
<111> 
<23> 
<254> 
«iB1> 
<i12> 


programme 


223 
224 
225 
226 
227 
228 
227 
2309 
251 
232 
233 
234 
235 
254 
237 
2589 
39 
240 
za 


DATA141,153,145,189,157,157,157,157,255 
DATA142,131,181,1891,199,149,149,153,755 
DATALAS, 129,189,189,157,157,157,129,255 
DATA144,129,189, 189,129, 159,159, 159,255 
DATA146,129, 189,189, 129, 155,157, 157,255 
DATA147,129,189,191,129, 247,185, 127,255 
DATA149,171 ,239 , 239,231 ,231,231,731,255 
DATALS7, 199,199, 189,157 ,157,,157 ,129,255 
DATA150, 187,189, 199,219,219,231,231,255 
DATA152,189,219,231,131,157,157, 157,255 
DATA1S3, 189,159, 189,195,.231,2314231 ,255 
DATAL75, 127,187, 185,149,141,157,129,255 
DATA177,199,247 ,297 231,231 ,231,195,255 
DATA178, 129,189, 253,129, 159,159,129,255 
DATA1L79,193,253,253,225,249,249,129,255 
DATALBO, 191,191,187,187,129,243,243,255 
DATALB1,193,223,223,193,2497 185,129 ,255 
DATA192,129,191,191,129,157,157,129,255 
DATAL83,129, 189, 251,247 ,231 „231,231 ,255 


242 DATA184,195,2197,219,129,157,157,1729,255 
243 DATA1895,129,187,189,127,249 ,2497,129,255 
244 DAFA-1 

245 FORT=0T0999: READO: IFQ=-LTHEN247 

244 POKESOGA00FT,G:NEXT 

247 FORT=0T0999: READD: IF@=-1 THENZ249 

248 POKES1200+T,0: NEXT 

249 READER: IFOD=-1THEN?2S2 


250 FORT=HT07: READO: POKES7344+00R*0+T „G:NEXF 

251 GOTG24F 

252 DATA, ,,15,255,224,26,68,178,26,6B,174,31,255 
240 ,12,,96,6,0 

233 DATALYZ2,Z20 01 2 Bas sreem sen 
IITIFEITTE 

25% DATAyagassenansunsnunzenunnana han Bär 
PEPPER ET TELEEN 

255 DATA, ss» 

256 DATEE AZ ZT ZZ Fans Zu urn 
27 1142220902, 13127 

257 Data, 242,42 Ta ad 
2,7127, 44,42, 

258 BATA, aynr211,74255 hAALARELSELEREZZELZEZE 
VIDEPETETPPRPERITTTTITTET 

259 DATA, 1 47,255,255, 

20 A een 
13120,25120,,,420,,,72, 7,204 

241 DATA,s204,21,5182, 13,123, ,14,253,172, ‚29, 254,2 
Ziyesn 

262 DATA255,255,255,128,,1,127,255,254,32, ,4,63, 
255,.252,,78, 4137784 147B, 3,478 

263 DATA, 279, 1178, 33782 14784 7417844784 178 2 
535,232,32,,4,127,255,254,12Z8 

764 DATA,1,255, 255,255, 

2653 DATA, geayanısernnrnsnnıreeen nn nnd 11,131 
„96,12,130,224,11,131,7% 

2&& DATAP,130,160,7,1,63,741,192,2,,128 42, ,128,, 
LEELEZEN 


267 DATA noessrsersesenn ser nn nn nn le 


"32,9,131,160,9,131,32,8,130 


Z68 DATA160,7,1,64,5,1264,2, 0128424 128,2, 5128, 0 
„,..» 

269 DRTAygnanssanane ln 39222, 244,119,107 
„239,239 ,1254222,237, 123,222 

270 DATA119,199,238,59,222,244,7,224,,12,192,,12 


„172,1,24,76,,24,76,,98,38,,48 

271 DATA4B8,,96,24,4,96, 29,2 

272 DATA, ya13713 164 4,2595, 29, 254, 10, Th nähen ne 
PERALLAEHEHLLELETELTEETEETE EZ 

273 DATA, yansıas 

27 DATA, usa 163 5 ZA lb ne ha 
VIER FFEFTTTEITFIITTIIPTTIETITETS 

275 DATAy una IH 

275 DATA, 372771164415, 255,224 4 16 a a rs 
YEEFTFIITETTTETTETFPERTFITIITTRRTS 

277 DATA, ayyarerey 

278 DATA, gen Fr 1 lb Dh nn 
EIITETTITITIPTITTETUITITTT N HIV . 

277 DATA as an 

280 DATEy gas ln 25 li rn 
VIWYVETTTHFTERIITPIIIIIHTT “ 

ZU DATA, awarnnan 

292 DATAyesnnen al 
LEETELTEREEIEEERESLEREELLTLEET ’ 

283 DATA, aaa 

284 DATA,25Gp 9003251 000 372509 rn 25794 ge nr 2 
Pe RR: PR pe PER 

285 DATA255,,,73,255, 343939295, 433992994 5 


Compute mib 


<118> 
<149> 
<194> 
<125> 
<174> 
<157> 
<126> 
<i11> 
<a0> 
»115> 
<238> 
<iß> 
“241> 
<x196> 
<43> 
2156> 
S237> 
x4> 

x175> 
<x71> 
<u3> 
<s100> 
x397> 
x249> 
<1057 
<246> 
ut-U 32 
<14> 
<109> 


<173> 
«210> 


“35? 
:234> 


<184> 
95 


<89> 
s132> 


<214> 
<91> 
767 


<137> 
<148> 


<114> 
<29> 

<i11l> 
“2273 


<13973 


29> 
<122> 


2327 
<221> 


<30> 
x223> 


<129> 
<225> 


<247> 
<x227> 


<103> 
“223> 


<140> 
<251> 


AFT> 
x29> 


38 


programme 


286 DATA34,39,36,255,255,255,34,34,36,255, 253,25 
5,54,54, Fön yynrsunnn Dun nHunnD 

287 
FAct=] 
287 
290 
291 
292 
293 
305 
308 
307 
Sog 
307 


DALLERTEEEERRERERER ER RE 
FORPZ=OTOS12STEP&EA 

FORT=0T053: READU: POKES1712+T=PZ „BENEXTT 
NEXTPZ 

FÜRPZ=OTOAABSTERGA 
FORT=0T0437 READO: POKES?P416+T+PZ „BE NEXTT 
NEXTPZ 

SOTGA417 

BETA$ 

IFA$="L"THENLE=4:GOT0311 

IFA$="2" THENLE=5:GOTQ311 

IFAS="3" THENLE=5:G0T0311 

Z10 68T0306 

stil Vv-53248:1=5: 5C=0: POKESZ247 ‚0: PDKESF244 ,0: PK 
E56325,76 

312 POKEV+27 ,255: POKE704 ,0: POKE707,0 

313 POKE7OB ,O:POKE70F,t 

314 POKE710,1:FOKE711,0 

315 POKE?12,1:POKE713,0 

31& POKES3B,3:POKE6HYF,3Z 

317 POKESIO,S:POKE671,1 

318 POKEAFF,Z+LE 

317 POKEV+39, 13:POKEY+40,1 

320 POKEV+42, 1: POKEV+43, 1: PGKEV+44, 1 

371 POKEV+1&,0:POKEV 56: POKEV+1 „200 

322 POKEV+Z,O 

323 GOTOSO 

324 REM ** SCREEN 1 

325 POKE&Y3, INT LE) : POKESF4 , INT (LE) :POKEAF&, INT 
LE}=POKE 711,0 

326 POKES3248+7, 12& 

327 FRINT" (CLEAR UP, HGREYITKITSPACEIKNKTSPACEHTX 
ItSPACEILILILSPACE | BROHNFENIENTISPACESFLNNNNITSP. 
ACE10>" 

52B FRINT*{UR HEREFINTSPACEINTSPÄACEZINTSPACEZINT 
SPACEINTSPALCEIKNNKISPACE BREUNFNANVTISPACEII NR 
VSON}TIMETRVSOFFFNNNNSNNTESPAGEZF" 

327 PRINT"{BP HGREYINNNTSPACEZFNTSPÄACEZIN SPACE) 
NISPACEI\_T\CSPACE BROHNINNNTÄSPACESIENERVSONILI 
MITERVSOFERNNNNNNNS 

330 PRINT"{UP HGREYIXTSPACEIXTSPACE2YNTSPÄLEZINE 
SPACEINTSPACEIXTSPACEZINISPAGE, BRONNYNNISPACEII 
DNSNNINNTCHPACEZI_NN" 

351 PRINT"{YP HGREYI _TSPACEITISPACEZINISPACERI X 
iSPAcE} „TSPACE2}*TBRUHNILNNCSPALESFENNNNNNNTILEP 
ACEF>_N" 

332 PRINTTLUPFENSTENANSSNNNNASSSNCSPAGEBFNNSNAN 
NT{SPACEBIN" 

533 PRINT"SZPINNNNVVSMNNSVSYSNANDLNITCSPALEZI_NNSAN 
S{SPACES YELLOWIRTBROUNYN" 

334 PRINT" THPIF_NNSNNTCSPALESINTISPACESI_NISPACER 
I NANTISPACEAILTTSPACESTN" 

535 PRINT"{HP SPACE} NNNTLSPACELZILNISPACESI *15 
PACESIYNTISPACEII N" 

336 FRINT"IUP SPACEZI_NNITSPACETLILNNTSPACELZIEN 
TSPACESILN" 

337 PRINT"{YP SPAGEZILNNNITSPACEIOI NTLSPACELOITL 
NNTLSPALEIFNN" 

STE PRINT" CUPFIENNNNNESPACELII_FISPACEBITNNT SPA 
CESIX\" 

337 PRINT" CHPINNNSVSN\VLSPACESINTTSPACESF_NNNNNANN 
NCHGREYYTTISPACES BROKNILNN" 

340 PRINT" CHPISNTTSPACE2}_{SPACESINNTSPACE HGRE 
Y}'TBROWN SPÄGESI_NNNNNTLSPALELOFNNN® 

541 PRINT" {UPIN*TSPACELOYNNTSPACE HGREYIT{SPACES 



























































342 PRINT? {UPI VI LSPACELOFNNI CHGREY? CLBROHN SPACE 
21 VELIORIRTBERONND NN 

343 PRINT"{BPINNISPACEIOFNSNCHGREYFLLSPACEH TaRd 
HN SPACEZOF N" 

344 PRINT" {URINNIESPACEIF NN" CHGREYI CISPACEN (BRD 
HH SPACE LOFLNCHGREY}! TCBROHNINNILSPALEZFEN" 


























<HGREY}} SPACE) ) {EROHN, SPACEIFLNCHGREYF: 1! CBROW 
HINNNIT" 

546 FRENT"CHRINNNCHBREYF FESPACETI N VEBROHHINNNNNN 
SHEREYFTEROCTTURTIE THE NT TBROHNINANNATEPACEN" 
547 PRINT"{HEINNNCHGREYT 'TREB 2I3 HEREY} : CERGHNI 
SUNDAY TE 

348 PRINTYLHPFNSNNVVSNNDAN VD ANS{SPACEH _NIN 
DE 

347 PRINT"{HP RVYSON SPACEYSCORE{SPACELT AYSOFFIT 
TSPACEI TSPACEII_IRVSONR SPACEIISHIPS{SPACES}" 
350 PRINT LREFNNVVSNVSVDVVSNVTLEZACEFFUNVANVNNN 























<h2> 
<99> 
<249> 
A77> 
<B3> 
x67> 
<117> 
<d6> 
<146> 
<194> 
<181> 
<176> 
<139> 
<142> 


<179> 
<i17> 
<200> 
<87> 

<118> 
<84> 

<208> 
<76> 

<227> 
<150> 
<163> 
<76> 

<195> 
<224> 
<176> 
<127> 
<32> 

<17> 

<165> 
<141> 


<72> 
<2> 
<45> 
<228> 
<04> 
<121> 
x225> 
sz1> 
<195> 
s232> 
<107> 
<71> 
<242> 


475 


<102> 
54 > 
x170> 
<201> 


<98> 


NN GFOKESO1 11,160: POKESE2SS, 97 

351 601037 

352 REM *# SCREEN 2 

353 POKESO175,51:POKEV+16 ,PEEK (V+16) BR1LZB: POKEV+ 
46,5 

354 POKEV+14 ‚5: PÜKEV+15, 99: POKEVeAS, 1 

355 PRINT"{CEEAR BROWN GP SPAGEZIENNNSNNSNNNILSR 
ACESFLTSPACES? _NNNSNNTESPACETFI" 

356 PRINT"IBROMN BB SPACEZITNNNN" NND TE 
SPAGCESINNISI SK SH SOINNITLSPACESH" 

357 PRINT"{BP SPAGEHLNNTISPALEB} *_*_NNNSICSPACE 








FSB PRINT" CUPILNTSPACEIGF_NNNIESPACEZI NNNNNNNN 
ILSPACEZI" 

359 PRINT" CHPINTTSPACETITITSPACEFI NNNITSPACEIN | 

"ISPACE2F NNNNCSPACEII" 

360 PRINT" LWPINTSPACETILNNNNNIESPACESI _NNNIKSPAC 

E83 _NNIEN" 

F61 PRINT CUPINITSPAGEFIT SPACE) NNNITSPACER Y 

ELLOW3RTBROHNFNNNNTISPACEBELNNNNN" 

362 PRINT" CUPFNNTSPACELONNT CSPACETI_NN\NILNTSPACE 

ZINN 

363 PRINT" CUPINNILSPACESILNITSPACERFNNNNNTESPACE 

ZI_NNNÄNAN® 

364 PRENT"ERPINNSILILTSPACESI _\NISPACEBINNNALSPA 
CELOI_NNA" 

365 FRINT"{UPI_NNSSNNESPAGESINISPACEBI N SPACE 

14. YELLOWI# TBRONNINNN" 

366 PRINT*{UP SPAGE} _\NNSNTSPACESIENTSPACE HGREY 
2 'XBRONN SPACES}_IISPACES HOREY}I ISPACE}  TBROHN 

SPACESILNNN" 

367 PRINT"{UP SPACEZINNNSNITSPACEII NTSPACE HGRE 

YITTBROUN SPALESF NITEPACE HOREY}) SPACE) {BROWN 
SPACESF_NNV" 

348 PRINT" {BP SPACEILNN“_*_TSPACESINICHEREYF CIBR 

GUN SPACELOF_NNNSNNTSPACESTNNN" 

569 PRINT" {UPFLNNISPACEBINNCHGRENI CTBROHN 
16 GREEN} ' (BROWN SPAGESILNN" 

370 PRINT" CUPI\NATSPAGERFEN"CHOREY) CRROHN 
16 GREEN} CEROHN SPACESFNNNCSPACEI" 

371 PRINT"{EPIN\NICSPACEB} NICHGREYIT CBROHN 

16 GREEN)) BROHN SPACEIILNNNCSPACEN" 


























SPACE 





SPACE 











SPACE 











GREYIITNCERENTNERTTIN TO LBROMNINNNANNALSPACEN" 
373 PRINT" CUPYNNCHGREYI TISPACERY EBROHNINNNNNNNN 

















374 PRINT" LBFINACHGREYY PTSPACE#I  TBROHNFNSNCRESR 
MIHITSTRFSGFEYNNCRESONFOLRVSOFEINNSANSNNANACHGRE 

















375 PRINTY{UPFN\CHGREYYCRED CODE HGREYFITBROUHNFN 
SUDUUVDONVDNNVANNVDAANNTE 

I7b PRINTLBPFNVSNNNSSNVNVSVSVVVSNVVSVTESPAGEI NN 
VANNNNNNNNNN 

377 PRINT" {UP RVSON SPACEISTCORETSPACEII RUSOFFYN 
NNSISPAGEZFLIRVSON | SPAGESISHIFSISPACES}" 

378 PRINT" CEPFINNNNNSNNNNNANNANSCSPALCEN _TISPACEIZ 
+ NNNNVINNNANTIPDOKESOI11, 180 

377 POKES65255,9:5071064 

3B0 REM + SCREEN 3 

381 POKEVY+4&,PEEK (VHS) ANDL27 

382 POKES0175, 454 POKEVY+14,49: POKEV+15,150r POKEV+ 
44,2 

383 POKEV+4 ‚248: POKEV+23,0: POKESO170,42 

384 POKESO171 +36: POKE711,1:POKE69S, 2: POKESS2ZS, 1 
335 POKEV+S, 1404 POKES0172, SE: POKEV+23, 181 PIKEAFG 
„1: POKEY+AZ,2 








S8B8 PRINT" ur BREHNINNNTISPACESZI _NSNNTISPACET} _ 

NNNTISPACEI_NNTISPACEI_ NNCHGREYYJ I TH ı H 8 

387 PRINT" {LP BROHHFNNTLSPACESI _TEPACESI_NTTSPA 
CEBINNTSPACEBYN 

370 PRINT" BEINSTSPACEIZ ED SPACEEITY NISPACEBIN" 
Sr PRINT? IUPFNNITSPACEILILNITSPACEIBIIESPACESIN 











NILSPAGEL2ILTISPACEIIN" 

393 PRINT"ÄUP SPAGEINNNNSNSAVSANLSPACEZIICSPAC 
ESIENILNTISPAGESIN" 

374 PRINT" {UP SPACEIN"CSPAGEIFINTLSPACESFNNANTIE 
PACESFLN" 

375 FRINT"{UR SPACEINTTSPAGESZIENITSPACEIHENNITE 
FACEZPENNN*ESPACEIFLNN" 

376 PRINT"IEP SPÄCEINNITSPALEFIENNNNNTESPACEENNN 








Compute mib 


<1946> 
x244> 
<6> 


x67> 
sB7> 


<77> 
x106> 
<231> 
<a4> 
<121> 
<04> 
<246> 
<203> 
<3l> 
<158> 


<14> 
4775 


<32> 
<124> 
<95> 
<69> 
<1a1> 
<it1> 


<118> 


<aß> 
<a2> 
<ı74> 
<186> 
<164> 
<A0> 
<44> 
<173> 
<102> 
sı97> 
s64> 
<Z12> 
<2> 
<x149> 
“1377 


<17> 
<17> 


<i> 
£202> 
<155> 
<170> 


E17? 


12/86 












































programme 









































NNTESPALEFLNNNNTTSPACELI \NISPACEI" <133> | 414 POKES3272,8 c52> 
397 PRINT" TUPILNNTLSPACESITNNNNANESPALESTNNNNNNN 415 POKE#A4B,1972 x<64> 
NNNNALSPACELI N" <11&> | 416 RETURN <47> 
398 PRINT" CHPFNNNTSPACETI _NNTHGREYFNTTTCBROHN SP A417 GOSUBA28 <13> 
ABERINNESL SK SH SOHNNSNNNITSPACEN N" <25> | 418 PRINT"CDOHNZ SPACES RED AVSON SPACE27}" <104> 
397 PRINT"CUPINNNTSPACEBTNNCHGREY. SPACE)" SPACE 419 PRINT" ISPACES AVSON RED SPACE BROWN SPACE2S 

"{BROHN SPACEAI_NIST SL SM SP SOHN LTSPAGESFN RED SPACEY" Tr 
" . <165> | 420 PRINT"{SPAGES RYSON RED SPACE BROHN SPACE2IB 

400 PRINT" {HPINNNCSPAGEBSINNCHGREY SPACE} (ISPACEI ITTETSPACEILEVELTSPACEIFESTLEGEN: (SPACE RED SPAC 
ÜLBROHN SPACESF_NNNSNNNNASIESPAGESEN" <93> | 293 
401 PRINT" {YP}_A\NCHGREYY ! I CBROHNINNTESPACETINNCH, 421 PRINT"{SPAGES RVSON RED SPACE BROWN SPACE2S 

GREY. SPACE} TISPACEI VIBROWH SPACEITI_NNNNNTISPACE RED SPACE" <208> 
2a «75> | 222 PRINT"CSPACES RVSON RED SPACE BROSN. SPACE2Y1 

402 PRENT"{UR SPACE} \NNTISPACESFEN\CHGREY SPACE LSPACEI=TSPACEFANFAENGERTSPAGEIO REB SPALE>" <161> 
IULSPACEITISPACEN TBROUN SPACE12I_NTISPACESIEN" <219> | 4723 PRINT"CSPACES AVSON RED SPACE BROHN SPACE2IZ 

403 PRINT"LUP SPACETINNISPACEFIEN\N\CHGBEY SPACE {SPACEY=1SPACEIFORTGESCHRITTENERTSPACER RED SPAC 

I (ISPALEI LISPACEI (TBRUMN. SPACEIFI ISPACESI_N" <&0> | g3" <69> 
404 PRINT"{UR SPACEFENTSPAGESIENNNSICHGREYID SR 424 PRINT"ISPACES AVSON RED SPAGE BRUWN SPACEZ}YS 
ACEIITSPACEI) CEROMN SPACE SHIFTSPACEZITCHGREYI!! {SPACEI=ISPÄCEIEXNFERTE CSPACEIZ REB SPACEI” <1589> 
NII{BROHN} ITSPACEIILN" <248> | 425 PRINT"tSPACES RVSOH RED SPACE BROWN SPACE25 

305 PRINT" CHPIENNTTSPALEZITNSNNNNASNVAVVNVVUNVSNNN RED SPACEI" He ITTTT 912% 
ITSPACESIENNNAN” <s7> | 426 PRINT"(SPACES RED RVSON SPACEZT}" <1A0> 
20% PRINT" CHEINSANCRER CO C@ CO BREHNINN\NTRKSON} 327 GOT0308 <3> 
TIMEERPSGEFFNNNANNSNSVVIVNVVWVDAVVDONNN <134> | 459 PRINT"LCLEARY" <203> 
807 PRINT" TEPFNNNNVVVNSNSNNNVUDNVDYVVNDDNDNN 429 PRINTTAB(10)"(DOHNG HOREYILXILSPACEIKNKISPAC 
NN OREISPACEIZ avsoreı | EIERIESPAGEITICH" <207> 
A0B PRINT"CUR RVSON SPACE>ST SPACEIZ RESOFE. A430 PRINTTABELOIT\NCSPAGEINISPACEZINTSPALEZINESPA 
{SPACE3I_CRVSOH SPACESYSHIPSTSPACER} Ib | PEINLSPACEIKNNK" <94> 
409 PRINT LUBFNNUUNNVVVMSUNNMBRACEBI NN 431 PRINTTABI1O) "NNNGSPACEZINESPACEZINTSPAGEINE 
VAWSPOKESOLLL,ZE <112> | paceyn Au" “uns 
410 POKES6255,7: 6870102 <136? | 432 PRINTTAB(1OI "XISPACEIKTSPALEZINTSPACEZINTSPA 

411 FORT=83?T0845: READO: POKET ‚O4 NEXT <9B> | PEINISPACEIKISPACEZIK" <82> 
412 5Y5932: POREBSO , 160: 5Y58352 <56> | 453 PRINTTAB(10)"_ISPACEI* (SPACEZIKTSPACEZI_K"TS 

413 PFOKES6576,PEEK (56576) ANDZS2 <208> | pac&}_CSPACEZI”": RETURN <174> 





Joe the Ball 


Ihre Aufgabe ist es nun, Joe zu 
steuern. Die Springbewegung 
führt er schon selbstätig aus. Sie 
müssen Ihn nur noch nach links 
und rechts steuern. Dies geht so 
vor sich, daß Sie mit einer rechten 
oder linken Joystickbewegung die 


Starten des Programmes: 

Wenn Sie "FIRE” drücken, wäh- 
rend sich das Titelbild aufbaut, 
spielen Sie im ONE-PLAYER- 
Modus. wenn Sie warten, bis das 
Titelbild komplett ist, können Sie 
durch Rechts-Links- Bewegung 





Joe (der Ball) hat sich auf den Weg gemacht, 
um sein Glück zu finden. Doch auf seiner 
Reise begegnen ihm Hindernisse, wie Mau- 
ern oder aus dem Boden ragende spitze Stan- 
gen, die er zu überwinden hat. 


des Jiysticksan Port 2 zwischen 1 


Geschwindigkeit des Balles um und 2 Player wählen, 


ikm/h verändern. Ein Beispiel: 
springt Joe mit 5 km/h nach 
rechts und Sie bewegen den Joy- 
stick nach Iinks, vermindert sich 
die Geschwindigkeit auf 4 km/h. 
Also erst nach dem 6.Sprung fin- 
der eine Richtungsänderung statt. 






Tippen Sie beide Programme ab 
und speichern Sie sie. 


Laden Sie dann das Vorporo- 
gramm und starten es, es wird das 
Hauptprogramm automatisch 
nachladen und starten. 





C-643 LISTINGB + CHECKSUMMEN IC V1.0} 














170,170,170,170,170,170 <123> 
REM esse IHN ER EEE <3> 130 DATA 42,170,169,42,170,168,10,170,160,0,170, 
I REM * * <F8> 0,0,0,0,0,0 " 249 > 
?REM # JGE THE BALL * <bbr 1409 DATA 0,0,0,0,0,0,4391,190,2,254,251,10,170,17 
3 REM * Fraamesseoeacoeme * £<12> 5,7,89,110 A222> 
4 REM * VOR-PROGRAMM * <as> | 150 DATA 9,99,107,10,170,175,9,199,174,9,149,171 
5 REM * ” <102> | „10,170, 175,9,87 <203> 
& REM * * <103> | 160 DATA 110,9,87,107,10,170,175,9,149,174,7,14%7 
7 REM #+ {W} 1995 BY SEBASTIAN RICHTER # «3F> „171,10,1370,1753,9. <22> 
REN SERBRRRRRRRRRRHESHHIHRTRIIIIHHTHI IE <11> 170 DATA 99,110,9,89,107,10,170,175,9,147,174,9, 
7: xa7> 1497,1658,10,170, 160 <171> 
10 FORF=14334T014454r READS: POKEI,S <109> ! 190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,178,128,0 <57> 
20 P=P+S5:NEXT:PS=2417& <176> | 190 DATA 126,128,0,128,178,0,128, 128,8, 72,72,8,7 
Z0 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,40 <153> | ?,72,8,72,72 <170> 
40 DATA 0,2,170,128,10,170,160,10,170,150,42,170 200 DATA 8,72,72,4,698,60,4,68,68,4,609,68,4,5B,68 
‚168,32,170,168,42 <235> | „4,60 <174> 
50 DATA 170,168,42,170,158,42,170,168,42,170,168 210 DATA 68,7,255,196,15,255,244 „63,255, 252,255, 
„42,170,168,42,170,158 <A4> | 255,255,0,0 : ..  X£1> 
50 DATA 10,170,160,10,170,150,2,170,128,09,40,0,0 220 IFPS< >FTHENPRINT"FDATALSPACEFERROR": END z221> 
‚0,0,0,0 <154> | 220 PRINT" {CLEAR DOWN RIGHTYIDISKTSPAGEIORTSPACEI 
70 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,40,0 <181> | TAPEISPACEITFISPACEH" 5 <133> 
80 DATA 2,170,128,10,170,160,10,170,160,42,170,1 240 GETA$: IFA$T >"D"ANDAF<>"T"THENZAO <5d>r 
6#,42,.170,168,32,179 <B84> 250 B$=CHRE& (34) 2 C$=CHR$ (1572 PRINTAF <x122> 
90 PATA 168,42,170,168,42,176,158,42,170,16B,10, 250 IFAF="D"THENAF=" 8" <?351> 
170,1850,10,170,160,2 <194> | 770 IFAF="T"THENAS=",1" “2395 
100 DATA 170,128,0,40,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0  <230> | 280 FORI=1T01000:NEXTzFRINT" ICLEAR}"; <1B7> 
110 Dara 0,0,0,0,0,0,0,0,0,040,9,0,0,0,0,0 . <209> | 290 PRINT"L{S03"BE"IOE-GAME"BSSAF <188> 
120 DATA 170,0,10,170,160,42,170,1658,42,170,168, 300 At=" (HOMEF"HCSH+H"RUN"+CH= A=LEN {AFI 2189> 


12186 Gompute mi 


software-service 









FF 


aft 1/86 





H 

Commodore mn 

Bestell-Nr. COM CK 1/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 1/2 20,- 04 


Checksummar 1.0 C, Astronaut Battle 
(6-63), Husycabra (G-18/118), Hardcopy- 
routine (C-18/110), Holmut und die Zait- 
maschine (G-18/118), Aocas IND-20), 
Reckme. (WE-29}, Ghariy der Raketen- 
marn_IVE-20), .Interrüpt-Programmie- 


rung (WE-20) 


Schneider 
Bestell-Hr. COM SK 1/2 16,- DM 
Bastoll-Nr. ECM SB 1/2 39,- DM 


Defender, Boulder Dash, Basic-Belehle 


auf dor Funktionstasten 

Da 
Heft 5/86 Es 

Gemnmedare 

Bsstell-Kr. COM CK 5/2 16,- DEE 
Bestell-Nr. COM CD 5/2 z9.- DM 


Spacs-Bovil (B-84), Bisk-Eddi [E-84, 
ASG-Legon {V-20), 3-B. (WE- 
20), Tran (40-20), Inyadars af Space (b- 
tere}, Submarine- (G-18/118], Balken- 
diagramm (C-18/118} 


Schneider 
Sesteill-Nr. COM SH 5/2 16,- DM 
Bestell-Nr. G9M SD 5/2 32,- DM 


Startanh, Grafik-Dasigner, Orgss-Nefe- 
renta, Hext 


Heft 9/36 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 9/2 i8,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 92 20,— DM 


Moonpatrol (VC20), Faicons Lander 
(VG 20), Frogger (VYC20), The Games 
(©84), Cave of Death (C 64) Sprites 
and Sound mit dem UMAH-System 
(069), Diggy (© 157716), Tapedirecto- 
ry (EC 16/116), Reversi (C 161 16) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 972 16, - DM 
Bestell-Nr. COM SD 9/2 39,— DM 


Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man, 
Mirror Battie 


Alle hier aufgeführten 
Kasseiten und Disket- 
ten können jederzeit 
rachbestellt werden. 


Bei den Zeitschriften 
sind die Ausgaben 5, 
9, 12 (85) und 5, 6, 7, 
8, 9, 10, 11 (86) noch 
vorhanden. 















Heft 2/86 

Commodore . 
Bestell-Nr. COM CK 2/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM Ch 2/2 20,- DM 


Robo (6-54), Basic-Bafehlserweiterung 
(£-64), Rakstenstart {B-18/116), Drei- 
kamp! (C-16/116), Headline (C-16/116), 
Detender (VC-20), Formel 1 (XG-20), Me- 
mory-Bisplay (YE-20) 


Schneider 
Bestell-Nr. GOM SK 2/2 26,- DM 
Bestell-Nr. GOM SG 2/2 39,- DM 


Alien 2091, Diamond Hunter, Directory 


Heft 6/85 i 
Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 8/2 
Jesteli-Ar. COM ED 6/2 
Heusic-Masier (6-64), The little Puck 
goes home {6-64}, EDDY (0-54), Invers- 
tiv (6-18/116), Checksummer EB-16/ 
16), Aftenwurf (B-16/116), Dats-Maker 
ING-26j, Karate-Kid (XC-20), Q-Bert Vo- 
20) 

Schneider 

Bestell-Br. COM SK 6/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/2 38,- DM 
Bisksort, Riini-Forth, Starcammand 


16,- Di 


Heft 10/86 z 
Commodore . “ 
Bestell-Nr. COM CK 1072 16,- DM 
Besteil-Nr. COM CD 10/2 20,- DM 
Laufschrift (VC2Q), Checksummer 


(VE 20), Tressure Robber (VC20), 
Scrumble (VO 20), Reefusal-Basiclader 
(©-16), Hardy-Copy-Blitz {C-16), Auto- 
start (C-16), FiH-Utility (C-16), Railway 
(C-18), Domino (C.16), Sprile Turn’ 
Character-Swilch (2-54), Checksum- 
mer (C-54), Horse Games {C.64), Pa- 
trouille (0-64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/2  39,— DM 
Cheeksummer, Panic-Car, Seurfy 


Joe, Drawgenerator, Alrüighter 








Heft 3/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 3/2 28,- UM 


Minor-Jumper (£-16/N16), Hero 
{6-16/216), Bata-Maker (B-16/116), Be- 
tehlserweiterung (2-64), Starchip 
(&-64), Mini-Gar-Race (2-64), Texi- 
Scroller (6-64), Text-Editer (6-64), 
Checksummer (#C-20), Robin 31 Ra- 
venwrack WE-20), Mini-Karate (FG-20), 
Autonumber-Routine (VG-20) 

Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,- DM 
Bestell-Nr. E0M SD 3/2 39,- DM 
Smily, Serept, Die verräckte Fahrik, Disc- 


Help 

Heft 7/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,- DM 


YG-20-Sound-Demp, Mad Rust (VC-20), 
Ghasi-Hell (VG-20, Roatrunser (6-54), 
Basic Extension (&-64), Meleoriten- 
sturen (6-64), Chesksummer &-18/116, 
Kirweli (G-16/116}, Break-But {2-16/116) 


Schneider 
Bestell-Nr. GEM SK 7/2 18,- UM 
Besteil-Nr. GBM SB 7/2 38,- DOM 


Faker, Gave-Waiker, Diskettenaschiv 


(tn mn nn nn 
Heft 11/86 A 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 11/2 186,- DM 
Besteil-Nr. COM CD 11/2 20,- DM 
Zooky (VC20), Gambol (VC20), Wo- 


‚siok (VC 20) Topball (C 16), Zauber- 


puzzle (G16), Schieberoutine {7 16), 
Atlantis (C6d), Astronomie (©:64), 
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem- 
zeilenkiller (C 64} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 11/72 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 11/72 39, — DM 


Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of 
Tron, Space Hawk, Morsedecoder 


Superpakete! 
Beachten Sie bitte unsere 


neu geschnürten Programmpakete. 
„und das zu einem Superpreis! 


Compute mib 









Heft 4/6 Fee 
ann 


Commodore . 
Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,- DM 
Bestell-Nr. CGM CD 4/2 2B,- Di 


Shuttle, (VG-20), Josef _in_den Hählen 
{C-2G), Merge-Rautine [IC-20), Shoot it_ 
(U6-20), Fast Trust (C-04), Data-Text 6A 
{G-64), Gary, der schnelle Kabelverlager 
f6-16/116), SD3 (-16/118), Beer-Routine 
(G-16/116] 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,- DM 
Bestell-Nr. GOM SD 4/2 39,- DM 
Spave-Aescus, Textediter, Starlight, 
Frogramm-Retler 
rn 
Haft 8/86 

Commadore - 
Basiell-Nr. COM CH 8/2 16,- 6M 
Bestell-Nr. COM GD 8/2 28,- DM 


Heath Desert (6-64), 3-D-Labyrinih (C- 
Bä), Klick {G-64}, Bahnhof (YE-20), Ome- 
ga Attack (VE-20), Sound {VO-20), Plati- 
nenlayaun [6-16/116), Baleon Shoot (16/. 
116), Hardcopy (C-I16/118) 


Schneider 
Bssteil-Nr. EORM SK 8/2 16,- DM 
Bestell-Nr. GEM SD 8/2 39,- DM 





Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 12/2 
16,- DM 

Bestell-Nr. COM CD 12/2 
20,— DM 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 12/2 
16,- DM 

Bestell-Nr, COM SD 12/2 
39,- DM 








12/86. 














Superpaket 1 
Spiele 


Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City 
Länder, Conan’s Castle, Copter Patrool, GPC 
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint, 
Miner, Tower, Snider’s Maze, Geister Schloß, 
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin, 
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin, 
Kruemi, Q-Bert 













Superpaket i 
Spiele 


Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, 
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze 


Superpaket 1 


Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Jos, Schatztaucher, Shaolin, City Runner 








SP-O-.K-1 Kassette 20, - 
SP-O-D-1 Diskette 20, - 


Graze Game, Galaxi, Space Comets, Snesı, 
"Yampir, Memory 















SP-C-K-1 Kassette 20, —- 
SP-C-D-1 Diskette 20, — 











SP-SR-K-1 Kassette 20, - 
SP-SA-D-1 Diskette 27, — 






Programm " Preis Bestell-Nr. 
Kass.Disk. 
















































Goldrausch) 
Superpaket 2 Macn Fighter 18, - 123, 033 Superpaket 2 
Spiele FroggarHumor 18, -/23, - 043 

Sosmle Tarorl Anwender 
Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo, Schwimmen/Break In 18,-123.. 053 . 
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super Punie/Phantemi Bu Back up, Data gen, Datenverwattung, Biscopy, 
Breakaut, Mission Rescue, Roadpainter, Metoorst nom 1a 083 kionitor, Painter, Remkiller, SU-File, 
Moonsweeper, Scatti eteorstorm u ie Tastaturbelegung 













SP-SR-K-2 Kassette 20, - 
SP-SR-D-2 Diskeite 37, - 






SP-C-K-2 Kassette 20, — 
SP-C-D.2 Diskette 20, - 









































































Programm * Preis Bostall-Mr. 
i Kaza./Disk. 
Superpaket 3 Schneider Panik) 
hneider Pan 
Anwender Superpaket 1 Kilior Ship 18,59125,50  SR13 
N Ina „ int, enlght/Horror Caves 18,50/28,50 Sn23 
The Basic, Basicreset, Data Generator, Print Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbre cher, Spider Maze 18 30128 30 sR33 
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, Hospital, Alien, Flipperbail, Sub-Zone, Dr. Cer pidor " ’ 
Fil-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, Po son En en Night Mare, Punkte- ep, Trion/Traumland 18,50128,50 sMa3 
Multibasie, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, tresser, Staa aan are, Punkte Starpatroli 
Autonumber, Micro-Toois + Mioader seser, SIArWars, avage Lrew Hollcaptor Pllot 18,30128,50 SA33 
Aud Alert! 
IT /E - Speady-Froge/äurlon 18,30/28,50 SA 63 
SP-C-K-3 Kassette 20, - SPvA . ur Kassette 20, r R Ba Bi 





SP-C-D-3 Diskette 20, — 


























T 











































Programm Prais Bestell-Nr. “ ae ee ae 

Programm Preis Bastell-Nr. Kass, Der Tronic-Verlag bietet 
Kass./Disk, BrückenbaulJango 16,-  v13 Spit ft für jed 

Tron/Mercurfous 24,50/29,50 © 13 Miiner, der Fassaden- p! ZENSO ware ur je er- 
Interceptor streicheriinkaschatz 16, - v23 mann. 
Base/Schotta, 24,50/29,50 c23 B hosting! % Rh . 
Sum Man Babby In Actlon 16- vo Überzeugen Sie sich von 
The WayiSpace Taxl 24,500950 033 Josat In den unseren Angeboten und 
Fight NightiM: ter- Katakomb; 8,50 v43 H 
PoadColosann Mahl 24,50/29,50 c4 Hot Foodr er bestellen Sie noch heute. 
Mr. PostmaniMoon- - Men-Rescuei Alle Bestellungen werden 
tu /’Moonraliyas’ S dpro: 14,50 | vs3 . 
Stemschlag “ 24.502850 083 Cnatle Drasutar innerhalb nur 
Taxi Drivarı UFO-Destroyer 4,50 v8 
Deadiy Misalon 24,50129,50 co3 win 1 Woche 







nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


056 51/300 11 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 






2186 | Compute mib | 3 


programme 


319 FORI=1T0A: POKE630+1 ,ASE(MIDSCAF,I,1)a2NEXTER 
OKEIFB,ATEND 


O0 REM HHHRHHHHHRHHHEIHHHENEE EEE 
1 REM * * 
Z REM # JOE THE BALL * 
3 REM # EIS # 
4 REM * * 
5 REM BRRBHRRRHHHHHHHHIIHHEIIHIEE EEE 
& REM # (WW) 1986 BY SEBASTIAN RICHTER * 
7 REM * TELEFONs 040/4533212 * 
BE REM am ER TEEENERRERTH 
9: 


10 POKESZ272,20: POKES3280,01POKES3ZB1 „0 

20 POKESSF2493,03PRINT"{CLEAR ECTREH HHITEY”: CLR 

20 V=53248:5=54272: XX=0r YY=0z2X-0: Y=0 

40 5E0TO ?1O:REM"CSPACE SH SB SPAGEIHAUPTPROBRAMM 
{SPACE SH SU ö 

SG I=PEEK (V+30) 1 I=PEEK (56320) 1 POKEV+17,23 

60 IF (JANDS) =OANDXK>-STHENXK=NK—. 4 

70 IF tJANDE}=OANDKKSFTHENXK=XX+.A 

80 IF(JANDL6) =OTHENGNSUB1F0: SOTOSO 

90 X=X+XX: IFX<ZATHENN=24 

100 Yy=YY+. 9: Yey+YYı IFY>ZOSTHENY=205: YY=-B:POKEZ 
040,226 1 POKES+4 ,33:GDT0120 

110 IFY>1IOTHENPOKE2040 ,725 

120 IFY<LFOANDYY<OTHENPOKE2040 ‚224: POKES+4,0 

130 POKESSZ249 ,Y:POKESS248, XANDZ2S5 

140 Xi=X/256: IFX1=>1 THENPOKEV+ 14, PEEK{V+16) OR1IG 
OTO150 

150 POKEV+16,FPEEK IV+14) AND254 

160 IFX>S40THENR=1: RETURN 

170 IFtPEEK(V+30) ANDI }=1THENR=0= RETURN 

180 60T 50 

190 PRINT" {HOME DOHNZ23"SPE (17) "CHLACK RVSONIPAUS 
E"5:POKE197B,O:WALTIIB, 1:2 PRINT" (LEFTS 
SK}" RETURN 

200 REM 

210 X#="{RIGHTS RESON}":GOSUBSB0: RESTORE:PL=1 
220 READASS IFA$="""THENZ2SO 

250 IFLEFTF{AS, LI="="THENPRINTX$3 MID$(A#, 2) 26070 
220 
240 
250 


SPACE" 














READY: GOSUB400: 50T0220 





RIGHT SPACE2 RIGHTZ RWSDFFEITHELRVSON RIGHT SPACE 
3 RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE RIGHTZ3 SPACE" 
2280 DATA"#CRIGHT2 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE 














ICHT SPAGEFI" 

300 DATA"COPYRIGHTTSPACE} I TOATSPACEYIBYLSPACEISERB 
ASTIANISPAGEIRICHTER" „10 

310 DATA"I{SPAGEIPLAYERTSPACE BROWHIURTSPACEZYIZT 
SPACEIPLAYERCHHITEI" 15 

320 DATA"PRESStTSPACEIFIRETISPACGEIBUTTONTSPACEHTOT 
SPACE}STARTÄISPACE}ITHE{SPALEIGAME" „23,"%*" 

325 FORI=707T074&: POKEF „O5 NEXT; POKE704,1703 PDKE7 
05,170: POKE766,170 " 

330 J=PEEK (56320) : IF WJANDLA)=OTHENASO 

330 IF CJAND4) =OTHENPL=1:GOSUR370: PRINT" {HHITEIIE 
SPACEIFLAYERTBRGUN SPACESFORTSPALEZYIZLERAGEIPLAY 
ER" 

350 IF (JANDB}=OTHENPL=2: GOSUB370= PRINT" {RROHNFLE 
SPACEIPLAYER{SPACEZIURCHHITE SPACEZYIZISPACEIPLAY 
ER" 

340 BOTO 350 

370 POKEZ11,8:POKE214 ,15:5Y55865403 RETURN 

380 FORI=0T024: POKES+I „O:NEXT 

3970 POKES+24, 15: POKES+5, 5: POKFS+1 , 100: RETURN 

490 X=140-LENIAS) I /ZEFORI=SITOLEN (AF) SPOKE211,X:P 
OKE214,Y:5Y5586540 

410 BF=eMIDStAF,1,1): IFBSC > ISPACEI"ANDBS< >" CHHIT 
E} "ANDBS< >" CHEROHNN THENFPOKES+4 33 

420 PRINTBS+FORIIH-OTO1O:NEXT:POKES+4, 32: X=X+1ı IF 
PEEK (5&6320)< > 111 THENNEXT= RETURN 

A330 PRINT" TELEAR} "3 a FORI=1T92:SCtDI=0:LI111I=3 
4530 LE tI)=1: NEXT: POKE644,0: PI-1 

450 GOSUB12009: FOKEV+17 „0: POKEV+S3,14 















































<9> 


«3> 
<979> 
<b> 
<97> 
<101> 
<B> 
<39> 
<26> 
<11> 
<47> 
<39> 
<148> 
<09> 


<92> 
<ich> 
<53> 
<167> 
<158> 
<1177> 


<251> 
<92> 
<31> 
<152> 


<102> 
“229> 
<81> 


<129> 
<55> 


«2277 
<87> 
<93> 
<70> 
x20> 
<122> 
<237> 
x2> 
<225> 


<22> 


<59> 
“ara 
%150> 
<158> 
<B03> 
<12B> 


s57> 


<145> 
<177> 
<21> 

<171> 
<233> 


x33> 
<178> 
<o> 
<135> 


<36> 
“2235 


#507 


A650 PRINT"{SH SM SHISCDREISH SN SH SHILIVESISH S 
N SH SH3SCREENCSN SH SH SMYPLAYER{SN SH SN}"} 
470 PRINT"ISH 





{RVSON SPAGESOF"E 

520 NEXT:65=0: P$="O"4CHR$ (48+PI) 

550 S$-RIGHT$ "000000" 4MID$ (STRFTSC(PIFT, ZI „Ghz 
$="O"+CHR$(47+LI PD) 

540 38="0"+CHR$ (4B+LE(PE)ISPRINT"{BLACK RVSOR HO 
HE DOWNZ2 RIGHT3I"SS" CRIGHTSI "LE" CRIGHTTI "BE" CRIG 
HTBY"P$ 

550 FORI=V+1TOV+15STEP2= POKEI ,2005POKEI-1 „0: NEXT 
zFORI=1T07: POKEV+39+1,0 

540 POKE2040+1 ,227+35:58=1-585: NEXT: POKEV+2E 255: 
POKEV+37 , L=POKEV+SB, 11: POKEV+39,1 

570 GNLE(PI}GEOBUB1000,1010,1020,1030,1040,1050,1 
060, 1070, 1080,1090,1100 

580 GOBLE6&0: IFR=OTHENAOO 

590 LE{PII=LEIPII+13SCHPIISSCKPEI+LOORLE (PLI SBOT 
0450 

200 POKES+4 0: POKES+5,0: POKES+& , 240: POKES+1 „200: 
POKE2040 ‚224: PIKES+4,127 

&10 FORI=OT0300:NEXT:+POKE2040 , 225: POKES+24, 10 
620 FORI=OTOSO0:NEXT:POKE2040 ‚226: POKES+24,5 

630 FORI=0T0300: NEXT=:POKEV+21 , 2541 POKES+24 ,OrLIt 
FII=LI<PII-1s IFLICPII JOTHENTOO 

&40 PRINT" CHOHE DOWN113"SPC (15) "GAMELSPACEZHUVER 
E12 











[5107 
[-7210) 
670 
680 
700 
710 
720 
730 
297 





PRINTSPC {163 " {DOHN>PLAYER"PTV: 6070720 
GOSUB380:POKES+1,10:X=24: Y=150 ‘ 

POKEV+1 ,YıPOKEV, X: POKE2040 ,224 

KxX=. 4: YY=-2: G05SURS0: RETURN 

PI=Pi+1: IFPI>FLTHENPI=1I 

GOTO 450 

WAITS6320 , 16,16: IFPL=1 THENRUN 
PL=1:P1=2:G0T0450 

REM HBHHHHHHE EN 

9778 REM #» THE LEVEL’S # 

797 REM tests 

1000 POKEV+Z, 100: POKEV+4 200: FOKEV+21 ,7: RETURN 
1010 POKEV+?,100: POKEVY+4 , 121: POKEV+6 , 2755: POKEV+B 
„2350: POKEV+21,311RETURN : 

1020 POKEV+2,70: POKEV+4 255: POKEVY+4,170: POKEV+A, 
1090: PDKEV+21 ,31: RETURN 

1030 POKE214,20:POKE211,10:5Y559640 1: PRINT" {SPACE 
3 DEUN LEFTZI”"rPOKEV+2, 104: POKE2041 ,11 

1031 POKEY+40,14: POKEV+4 , 20: POKEV+4 „255: POKEV+21 
‚15: POKEV+3, 222: RETURN 

1040 POKEV+2, 1003 POKEV+4 , 140: POKE2042 , 111 POKEV+4 
1,143 PDKEV+?1 „15: POKEV+4,230 

1041 POKEV+S, 222: POKE214, 20: POKE211 ,14:5Y558440r 
PRINT"{SPACES DOHH LEFTSI""""" RETURN 

1059 POKEV+2, 1501: POKEV+4,87 11 POKEV+4 „192: POKEV+2 
1,15: RETURM 

1050 PRINT"{HOHE DOHNT RIGHTFIGLEIEHISPACEIHASTE 
SPACEHDIHSPACEIESTSPACE FSESCHAFT"S POKEV+21,1:RET 
URN 

1070 PRINT"CHOHE DOHNT RIGHTITYNOCHTEPAGEIEINGSP 
ACEFPAARTSPACE} METER" 3 POKEV+21 „1: RETURN 

1080 PRINT"CHOHE DOHN7 RIGHTI2IDIETSPALEILETZTET 
SPACE}IHUERDE " ı POKEV+21 „32 POKEV+Z, 150: RETURN 

1090 POKEV+2,20:POKEV+4 , 100 POKEV+4,150: POKEV+B, 
200: POKEV+16,255 

1091 POKEY+21 ,53:RETURN 

1100 RUN ö 

1200 PRINT"{GCLEAR DOHNIO RIGHTIZ HHITEIREADYISPA 
CEIPLAYER"P1:POKEV+17,27 

1210 RI=PEEK {V+32) ıRZ=PEEK (V+33) aRS=PEEK (V+21)ı PR 
OKEV+32 ,0: POKEV+33 , O0: POKEV+21,0 

1220 WAITSASZO, 16,16: POKEV+Z1 , RS: POKEV+32 ,R1:POK 
EV+33,R2: RETURN 









































GCompufe mib 


<169> 


12307 
<250> 
<23> 


“2273 


<47> 


<245> 
<215> 


<ZB> 


<154> 
<135> 
<o> 


<183> 
s11> 


<212> 
<126> 
<110> 
<140> 
<178> 
<171> 
<9h> 

<60> 

<196> 
<210> 
<249> 
<24> 

<192> 
<217> 
<157> 
<100> 
<159> 
<141> 
<21> 

<79> 

<28> 

<190> 
<235> 
<49> 


<175> 


<2532> 
<243> 
<173> 
<62> 

<245> 
<218> 
<120> 
«71> 


x242> 
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12/86 





Die Fortsetzung der tollen 
Sprite-, Seund- & Grafikhilfe 





In Heft 9/86 haben wir eine Sprite- und Soundhilfe für den C-64 veröf- 
tentlicht, die bereits begeisterte Reaktionen unter unseren Lesern her- 
vorgerufen hat. 


Diesmal hat der Autor 18 neue Befehle verfaßt, die wir zusammen mit 
dem kompletten UMH-System der Ausgabe 9 an dieser Stelle veröf- 
fentlichen. 


Die neuen Befehle lauten: 
1. VIC-Befehle 


SYS 51241 schalter den Bildschirm aus 

SYS 51232 schaltet den Bildschirm an - 
SYS 51672 schaltet auf 38 Spalten 

$YS 51663 schaltet auf 40 Spalten 

sys 51681 schalter auf 24 Zeilen 

SYS 51690 schaltet auf 25 Zeilen 


SYS 51699,x Auswahl der Sprites, die eine x-Koordinare haben sol- 


len, die größer als 255 ist 
2. Extended-Colour-Befehle 


SYS 51250 schalter den Extended-Colour-Mode ein 
SYS 51259 schalter den Extended-Colour-Mode aus 
SYS 51268,x,yEx.-Col. Farbe 1, Ex.-Col. Farbe 2 





3.Frame-Befelle 
SYS 51287,... bis zu 8 Parameter, die die Rahmenfarben angeben 
SYS 51387,x Verzögerung für Farbwechsel (0-255) (Waitkey) 
SYS 51487° aktiviere die Waitkey-Rahmenfarbe-Routine (wartet 
auf eine Taste und erzeugt hübsche farbige Balken 
auf dem, Rahmen) 
SYS 51443,x Verzögerung für den Farbwechsel der Waitfire- 
Routine (0-255} = 
SYS 514055 aktiviert die Waitfire-Routine (wartet auf FIRE an 
Port 3) 
4. Joystick-Befehle 
SYS 
51462,8,y XK-Wert für Spritebewegung, y-Wert für Spritebewe- 
gung (Port 1 - Sprite 1) 
"5Y5 
51481,x,y X-Wert für Spritebewegung, y-Wert für Spritebewe- 
gung (Port 2 - Sprite 2) 
SYS 51500 aktiviert die Joystickroutine, welche beide Ports ein- 


mal abfragt, die Sprites gegebenfalls bewegt, und wie- 
der an Basic übergibt 


Somit kommt das UMH-System nun auf stattliche 48 Befehle. Das EX- 
UMH-System ist natürlich voll aufwärtskompatibel zu UMH, was be- 
deutet, daß die mit UIMH. geschriebenen Programme auch mit Ex- 
UMH laufen. 


Nachtrag aus Heft 10: 


SYS 50334,x1,41,x8,y8 . 
Geschwindigkeit von Sprite 1-8 in x- und y- 
Vektoren aufgeteilt. 

Die anderen Befehle entnehmen Sie bitte dem Heft 9! 


VE LINE 


C+-&4 LISTING + CHECKSUMMEN {D V1.0) 





O0 REH#####6% PARAVISION COMPANY ea «57> 
1 RENM# PRESENT 5: * <98> 
2 REM« THE GREAT %* <Z01> 
SI RENM# 4 --- nn = <30> 
4 REM# — EXTENDED UMH-SYSTEH =.» <131 > 
5 REM#  -----na0 * <52> 
6 REM=KRITTEN IN 1986 BY: ULRICH MUIEHL* <99> 
7 REM#® COPYRIGHT 1986 BY FARAVISION * x94> 
8 REM*DR. BEUERMANNSTR. 23,3440 ESCHWEGE» <14> 
7 BEMHEEEN EUEEEE <7202> 
10 PRINT" CCLEARYGENERATING{SPALEIM/CODE, . ." <3> 
11 FOR X=49152,T0 59071&:READ DY:POKE K,DT:NEKT X <209> 
12 DATA3S2,253,174,32,159,183,142,32,208,32,253,1 
74,32,158,183,142,33, 208,96 <183> 
13 DATAS2,253,174,32,159,183,142,1,212,32,253,17 
4,32,158,183,142,0,2172,32 x978> 
14 DATAZS3,174,52,158,193,142,35,212,32, 255, 174,3 
2,158,183,142,2,212,32,253 <139> 
15 DATAL74,32,159,183,142,5,212,32,29%,174,32,15 
8,183,1492,6,212,32,253,174 <110> 
16 DATAS2,158,193,169,0,141,4,212,192,4,2172,96,3 
2,257,174,32,158,193,134,2 <245> 
17 DATA160,255,165,2,153,255,2149, 153,254 „216,153 
ı253,217,153,252,218,136,152 <i30> 
18 DATA208,239,96,32,253,174,32,158,193,142,24,72 
12,.06,32,253,174,32,158,183 - <220> 
17 DATA142,9,212,32,253,174,32,158,183,142,7,212 
ı32,253,174,32,158,1893,142 <120> 
za DATA10,212,32,253,174,32,159,183,142,9, 212,32 
„253,174,32,158,183, 142,12 <101> 
2: DATA212,32,253,174,32,150,183,142,13,212,32,2 
53,174 ,%2,158,183,167,0,141 <740> 
=2 DATA11,212,142,11,212,96,32,2533,174,32,158,18 

. 3,142,15,212,32,253,174,32 <131> 


253 DATA158,183,1472,19,212,32,253,174,32,158,103, 


142,17,212,32,253,174,32,158 <238> 
24 DRTA1BS,142,16,212,32,253,174,32,159, 183,142, 
19,212,32,253,174,32, 158,183 <30> 
25 DAIA192,20,212,32,253,174,32,158,183,169,0,14 
1,18,212,142,19,212,96,32 <241> 
2& DATA2SS,174,32,159,193,134,211,32,253,174,32, 
‚158,183,142,214,0,32,253,174 + <134> 
27 DATA32,158,183,1472,134,2,96,32,253, 174,32, 158 
‚183,134,2,160,255,165,2,153 <149> 
28 DATA255,3,153,254,4,153,253,5,153,252,6, 136,1 
57,208,238,96,32,253,174,32 “206> 
27 DATA1SB,183,134,2,32,253,174,32,158,183, 160,2 
55,185,255,3,197,2,208,4,138 . <B0> 
30 DATA1S3,253,3,195,254,4,197,2,209,4,138,153,2 
54.4,185,253,5,197,2,208,4 <92> 
31 DATALSB,153,253,5,195,292,6,197,2,208,4,138,1 
53,252,6,136,152,208,208, 96 <32> 
32 BATA32,253,174,32,158,183,134,2,32,253,174,32 
‚158,1893,160,255,185,255,3 <32> 
33 DATA197,2,208,4,1358,153,255,215,185,254,4,197 
‚2,209,4,138,153,254,214,185 <233> 
54 DATA253,5,.197,2,208,4,138,153,253,217,185,252 
+6,177,2,208,3,138,193,252 <199> 
- 35 DATA?1B,136,157,208,208,96,32,283,174,32,158, 
183,142,1,212,32,253,174,32 <46> 
56 DATAISG,183,182,0,212,32,253,174,32,159,19$,1 
69,0,141,4,212,142,4, 212,96 <69> 
37 DATAS2,253,174,32,159,103,142,9,212,32,253,17 
4,32,158,185,142,7,212,32 <226> 
38 DATAZSS,174,32,158,183,169,0,141,11,212,142,1 j 
'1,212,96,32,253,174,32, 158 <228> 
37 DATA1QS, 142,15,217,32,753,174,32,158,183,142, 
14 ,212,32,253,174,32,158,183 <70> 
45 DATA159,0,131,18,212,1942,19,212,96,32,253,174 
„32,138,173,32,247,18%,165 <79> 
#1 DATAZO,141,0,212,165,271,141,1,212,32,253,174, 
32,138,173,32,247,183,234 <81> 


Gomputs mit 


programme 


35 


36 


programme 


42 DATA165,20,141,2,212,165,21,141,.3,212,96,3242 
53,174,32,138,173,32,247 ,183 

43 0ATA165,20,141,7,212,165,21,141,.8,212,32,253, 
174,32,138,173,32,247,193 

44 DATA155,20,141,9,212,165,21,141,10,212,96,32, 
253,174,32,158,173,32,247 

45 DATA193,165,20,141,14,212,165,21,141,15, 212,3 
2,255,174,32,138,173,32,247 

45 DATA193,165,20,141,16,212,165,21,141,17,212,% 
6,32,253,174,32,138,173,32 

47 DATA247,183,165,20,141,21,212,165,21,141,22,2 
12,96,169,0,133, 2432, 255,174 

48 DATA32,158,183,138,10,10,10,10,141,2,0,32,253 
‚174,32,159,183,224,0,740 

29 DATA7,165,2,24,105,1,133,2,32,253,174,32,158, 
193,224,0,240,7,165,2,24,105. . 
50 DATA2,133,2,32,253,174,32,158,183,224,0,240,7 
„165,2,24, 105, 3, 132,2, 17% 

51 DATAZ, 0,141 ,23,212,96,169,0,133,2,32,253,174, 
32,158, 193, 224,0, 220, 7,165 

52 DATA2,24,105,64,133,2,32,253,174,32,158,183,2 
24,0,240,7,165,2,24,105.32 

53 DATA133,2,32,253,174,32,158,103,224,0,240, 7,1 
65,2,24, 105, ia, 133, 2, 32, 253 

54 DATAI7a, 32, isB, 193, 138, 24,101,2,141,24,212,7& 
‚32,253,174,52, 158,183, 142 

55 DATAO,208,32,253,174,32,158,183,142,1,208,32, 
253,174,32,158,183,142,2,208 

54 DATN32,253,174,32,159,183,142,3,208,32,253,17 
4,32,152,193,142,4,208,32 

57 DATA253,174,32,159,183,142,5, 209, 32,253, 174,3 
2,158,195,142,6,209,32,253 

sg DATA174,32,158,193,142,7,208,32,253,174,32,15 
8,193,192,8,208,32,253,174 

57 DATA32,159,195,142,7,208,32,253,174,32,158,18 
3,142,10,208,32,253,174,32 

60 DATA1538,183,142,11,209,32,253,174,32,158, 183, 
142,.12,208,32,253,174,32,158 

61 DATA193,142,13,208,32,253,174,32,158,183,142, 
14,208,32,253,174,32,158,183 

&2 DATA142,15,2089,96,32,753,174,52,159,183,142,3 
3,208,32,253,174,32,158,183 

63 DATA1AZ, 20,208, 32,253,174,32,158,183,142,41,2 
08,32,253,174,32,158,183,142 

64 DATA42,208,32,253,174,32,158,195,142,93,208,3 
2,2535,174,32,158,183,142,44 

#5 DATA208,32,2535,174,32,158,183,142,45,208,32,2 
53,174,32,158,185,192,46,208 

&& DATAI6,32,253,174,32,158,193,142,248,7,32,253 
„174,32,158,185,142,249,7 

67 DATA32,255,174,32,159,183,142,250,7,32,253,17 


.4,32,158,183,1432,251,7,32 


&3 DATA253,174,32,158,193,142,252,7,32,253,174,3 
2,159,183,142,253,7,32,253 

&9 DATAL74,32,158,183,142,254 ,7,32,255,174,32,15 
8,1835,142,255,7,96,162,16 

70 DATA1LGF, 255,207 ,24,125,255,199, 157,255, 207,20 
2,128,208, 242,206 255,197 

71 DATA173,255,197,208,31,169,5,141,255,197,162, 
8,137,247,7,221,15,199,7208 

72 DATAF,189,255,178,157,247,7,76,151,196,254,24 
7,7,202,136,208,232,76,49 

73 DATAZ34,32,253,174,32,158,183,142,0,200,32,25 
3,174,32,158, 183,142,1,200 

74 BATA32,253,174,32,158,183,142,2,200,32,253,17 
4,.32,158,193,142,3,200,32 

75 DATA253,174,32,158,103,142,4,200,32,255, 174,3 
2,15B,193,142,5,200,32,253 

76 DATA174 ,32,150,183,142,6,200,32,243,174,32,15 
8,193,142,7,200,32,253,174 

77 DATAS2,158,183,142,8,200,32,253,174,32,1598,18 
3,142,9,200,32,253,174,32 

79 DATA159,183,142,10,200,32,253,174,32,158,183, 
142,11,200,32,253,174,32,158 

77 DATA183,142,12,200,32,253,174,32,159,183,142, 
1%,200,32,253,174,32, 158,185 

80 DATA142,14,200,32,253, 174,32, 158,183,142,15,2 
00,96,32,253,174,32, 188,183 

81 DATA142,0,199,32,253,174,32,158,193,142,16,19 
9,32,253,174,32,158,183,142 

682 DATA1,199,32,253,174,32,158,183,142,17,199,32 
,‚253,174,32,158,183,142,2 

83 DATALIY,32,253,174,32,150, 183,142, 18, 199,52,2 
53,173,32,158,183,142,3,199 

84 DATA32,253,174,32,158,183,142,19,199,32,255,1 
74,32,158,195,142,4,199,32 


<67> 
36? 
<153> 
<“a37> 
<47? 
<172> 
<157> 
<172> 
<200> 
<167> 
“297 
<zoB> 
2255> 
<124> 
<151> 
<144> 
<201> 
x92> 
<91> 
<131> 
<362> 
<217> 
<178> 
<Ib> 
<114> 
<230> 
«225> 
x2u> 
657 
<242> 
<1389> 
<45> 
<Bi> 


<128> 


<x1F71> 
<246> 
<102> 
x217> 
<124> 
<194> 
<15> 


<214> 


85 DATA253,174,32,158,183,142,20,199,32,258,17&, 
32,158, 183, 142,5,197,32,253 

86 DATA174,32,158,195,142,21,179,32,253,174,32,1 
59,183,192,6&,199, 32. 253,174 

B7 DATA32,158,183,142,22,197,32,253,174,32, 158,1 
83,142,7,199,32,253,174,32 

85 DATA159,1B3,142,23,199,96,120,169,100,141,20, 
3,189,196,141,21,3,169,5,141 

87 DATA255,197,98,94,120,169,49,141,20,3,169, 234 
„141 ,21,3,88,96,32,253,174 

50 DATAZ2,159,183,142,37,208,32,253,174,32,158,1 
63,142,38,208,96,32,255,174 

94 DATA32,158,183,142,21,208,96,44,50,53,49,32,2 
53,174,32,158,1893,192,28,208 

92 DATAI6,32,253,174,32,159, 183,142, 29,208, 32,25 
3,174,32,158,183,142,23,209 

93 DATAIA 

94 FOR X=51232 TO S5170B:READ DT:POKE X,DT:NEXT X 
95 PRINT"{CLEAR LIG.BLUE DOWN RIGHTA}#=#SPACEYT 
HETSFACEFEXTENDEDTSPACEHUM-H-SYSTEMISPACEIReR" 
96 PRINT" CDGHN RIGHTIISBYLLLSPACEIBASIETSPACEIBY 
TESSPACEIFREE" 

97 PRINT" DGHN -RIGHTZI (C) LIGRTSPAGEIPARAVISIONISE 
PACE3LOMPANY" 

78 DATA173,17,200,9,16,141,17,208,76,173,17,208, 
41,239,141,17,208,96, 173,17 

97 DATA208,7, 54, 191, 17,208,76,175,17,208,41,191, 
141,17,208,96,32 „253,174, 32 

100 DATA159,183, 142,34 ,208,32,253,174,32,158,185 
„142,35, 208,96,32,253,174,32 

101 DATA1SH,1893,142,197,200,32,253,174,32,158,18 
3,142,178,200,32,253,174,32 

102 DATA1SB,193,142,199,200,32,253,174,32,159,18 
3,142,200,200,32,253,174,32 

103 DATA1SE,183,142,201,200,352,253,174,32,158,18 
3,142,202,200,32,253, 174,32 

104 DATA1SB,183,142,203,200,32,253,174,32,158,18 
3,192,204 ,200,74,152,0,189 

105 DATA177,200,141,32,208,232,224,8,208,2,162,0 
„160,47 ,136, 208, 255,165, 203 

106 DATA201,64 ,240,232,96,32,253,174,32,158,103, 
142, 176,200,96,2,5,7,6,10,13 

107 DAFA1,14,169,229,141,2,220,162,0,187, 197,200 
„‚141,32,208,232,2724,8,200,2 

108 DATA152,0,160,65,136,208,253,173,0,220,41,16 
‚208,231 ,159,255,141,2,220 

107 DATAF6,32,253,174,32,158,1093,142,226,200,96, 
80,65,0,0,0,0,0,208, 105,32 

110 DATA253,174,32,158,103,142,0,202,32,283,174, 
32,158,183,142,1,202,976,32 

ill DATA2ST, 174,32,158,183,142,2,202,32,253,174, 
32,158,183,142,3,202,96,169 

112 DATAZ24,141 ,2,220,178,1,220,41,1,208,10,473, 
1,209,55,237,1,202,141,1,208 

113 DATA173,1,220,41,2,208,10,1735,1,202,24, 107,1 
»208,141,1,208,17%,1,220,41 

114 DATA4,208,10,173,0,208,56,237,0,202,141 ,0,20 
8,173,1,220,41,8,208,10,.173 

115 DATA0,202,24,109,0,208,141,0,208,169,0,133,1 
38,173,0,220,41,1,208,10,173 

116 DATAS,208,56,237 ,3,202, 191 ,3,208,173,0,220,4 
1,2,208,10,173,3,202,724,107 

117 DATA3,208,141,3,208,173,0,220,41,4,208, 30,17 
3,2,208,56,237,2,202,141,2 

118 DATA208,173,0,220,41,8,208,10,173,2,202,24,1 
07,2,208,141.2,209, 169,255 

117 DATA141,2,220,76,162,24,169,0,153,255,211,20 
2,138,208,247,96,173,22,208 

4120 DATA9,B,131,22,208,96,173,22,208,41,247,191, 
22,208,76,173,17 ,208,41,247 

121 DATAIAL, 17, 208, 96, 173,17, 208,7,8,141,17,208, 
96,32,253, 174,32, 158, 183,142 

122 DATA16,208,9& 

O REM xz##2* EX-UHN-DEMD-LOADER seen 

1 PRINT"{CLEAR YELLOH RIGHTZIPFARAVISTONTSPACEICD 
MPANY{SPAGE PROUDLY CSPACEFPRESENTSE "s AF=CHRF (34) 
2 PRINTTABC12)"<GREENIULRICHLSPACEIMUEHL ' 5" 

5 PRINTTAB(7) "DOWN REDYTHELSPACEFEXTENDED-UMHSY 
SISPACEIDEMO" 

4 PRINT" CHHITEILGADING. „„ (BLACK BOHN2Y":POKE 532 
81,0: POKE 53280,0 

5 FRINT"LOAD"AS"VEC"ASF" 
& PRINT" {DOHN#FRUN" 

7 PRINT" CDOHN2}LOAD"A$"SPRITESET"AF" 
8 FRINT* CDOHNASRUN” 


7 FRINT"{HPL73":POKESIS1 „137 POKE632, 13: POKESSS, 13 
































„B” 








Sompute mib 


<127> 
o4> 
s23> 
<i1a5> 
<148> 
<23> 
<127> 
<189> 
<244> 
<ıB> 
«188> 
<181> 
<71> 
“4> 
<29> 
<191> 
<136> 
“144> 
<252> 
<25> 
<143> 
c5> 
<105> 
x206> 
<76> 
<118> 
<197> 
<211> 
“145? 
<175> 
<131> 
<177> 
<43> 
“34> 
<167> 
<a> 


<ı121> 
<208> 


<76> 


'<11> 


<173> 
<208> 


«121> 
<215> 
<13> 
<217> 
<19> 


12/86 


programme _ 





:POKEASA „13 <7> 196 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0 <221> 
30 FOKE 198,4 <162> | 187 DArTa 0 i <158> 
0 REM VEKTOREN AENDERN : BASIC-START «236> | 170 DATA O4 ae 205 Br PAR 
z : $ . E43, 7:P \ ‚ ’ = r ” I ’ ’ ’ 
ı POKE14385,0:POKE 16386 „0: POKE43, 2: POKE44 64: NE co11s | 192 Data 0) 14, 0, 0, 0, 0) 0:0. 0 <ttl> 
173 DATA 0, 0, 0, 96, 192, 24, 96, 224, 5b <140> 
0 FÜR X=2048 TO S199:REAB DTSPOKE X,DT:NEXT X <125> | 194 DATA 96, 240, 120, 96, 216, ZI&, 76, 205, 15 
1 AS=CHRS (34) 2 PRINT" CCLEARF" <130> |» <225> 
2 PRINT" {DOHN23 LOAD" AS" DEMD-MAIN"AF" „g" <i> 195 DATA 96, 199, 24, 96, 194, 24, 49, 128, 24 Z<A7> 
3 PRINT" {DOHN4>RUN" “105 | 196 DATA 49, 128, 27, 31, 0, 14, 14, 0, 4 <73> 
. 4 FRINT"CHOREI"EPOKE 6I1,13:POKE 632,13:POKE 633 197 DATA 0 <16B> 
„1S:POKE 198,3 “2113 | 200 DATn 0, 0, 0, DO, 126, 0, 1, 255, 128 xB6> 
100 DArA 0, 0, 11, 0, 0, 52, 0, 0, 6& x3> 


201 DATA 7, 255, 224, 15, 255, 240, 15, 255, 240 <195> 


191 DATA 0, 0, 149, 0, 0, 163, 0, 0, 31 <i> | 202 Data St, 255, 248, 31, 255, 248, 63, Zu0, 25 
102 DAFA O0, 0, 0, 252, fi, 255, 255, 192, 64 e25> |5 <181> 
103 DATA 195, 224, 255, 1972, 48, 32, 192, 48, 12 203 DATA 63, 255, 252, 63, 255, 252, 63, 255, 25 
7 <103> |5 <54> 
| 104 DATA 192, 48, 7, 192, AB, 7, 195, 224, 7 «59 2 AB 55, 24 
105 DATA 255, 192, 3, 252, 0, 3, 192, 0, 3 <a4> Fe DATA 65, 255, 252, 31, 255, 248, 31, 255, <143> 
106 DATA 192, 0, 1, 192, 0, 1, 192, 0, 1 <> | 205 DATA 15, 258, 240, 15, 255, 240, 7, 255, 224 (33> 
107 DATA Q <78? | 206 DATA 1, 255, 128, 0, 126, 0, 0, 0,0 <209> 
110 DATA 0, 0, 7, 0.0, 56, 0, 0, 69 <175> | 307 Data 0 <178> 
111 DATA 06, 0, 64, 0, 0, 57, 0, 0, 7 5977 210 DATA 0, 0, 0, 0, 1264, 0, 1, 231, 128 <234> 
112 DATA 0, O0, 0, 252, 1, 255, 255, 172, 64 *35> | D11 DATA 7, 231, 224, 15, 231, 240, 15, 231, 240 <161> 
115 DATA 195, 224, 255, 172, 48, 32, 192, 48, i2 "1as 212 DATA Fi, 251, 248, 31, 231, 248, 65, 2351, 25 
2 <89> 
113 DAFA 192, AG, 7, 192, AB, 7, 195, 224, 7 <69> | 213 DATA 65, 231, 282, 32, 0, 4, 63, 231, 252 <43> 
115 DATA 255, 192, 3, 252, 0, 5, 192, 0, 3 597 | 214 DATA 63, 231, 282, Sl, 231, 248, 31, 231, 24 
11& DATA 192, 0, i, 172, 0, 1, 192, 0, 1 <1a> | <> 
117 DATA 0 <BR> | 215 DATA 15, 231, 240, 15, 231, 240, 7, 231, 224 <243> 
120 DATA 0, 0, 3, 0, 0, 4, 0, 0, 58 “75° | 216 DATA 1, 251, 128, 0, 126, 0, 0, 0, 0 <184> 
121 DATA 0, 0, 65, 0, 0, 56, 0, 0, 7 <s#8> | 517 Data 0 <188> 
122 DATA 0, 0, 0, 252, 1, 255, 255, 192, 64 “A5> | 220 DATA 0, 0, 0, 0, 126, 0, 1, 195, 128 <164> 
123 DATA 175, 224, 255, 192, 49, 32, 192, AB, 12 z221 DATA 7, 195, 224, 15, 195, 240, 15, 195, 240 <106> 
7 <125) | 222 DATA 31, 195, 248, 31, 195, 248, &3, 195, 25 
| 124 DATA 192, 48, 7, 192, 48, 7, 195, 224, 7 <79> | 57 <b1> 
| 125 DaTa 255, 192, 3, 252, 0, 3, 192,0, 3 <64> | 222 nata 32, 0, 4, 32, 0, 4, 32, 0, 4 <59> 
126 DATA 192, 0, 1, 192, 0, 1, 192, 0, 1 <24> | 224 DATA &3, 195, 252, 31, 195, 248, 31, 195, 24 
127 Data 0 a> |; <&3> 
150 DATA 1972, 0, 0, 60, 0, 0, 162, 0, 0 <235? | 225 Data 15, 195,' 240, 15, 195, 240, 7, 195, 224 <206> 
151 DATA 68, 0, 0, 152, 0, 0, 274, 0, 0 32, | 226 Data 1, 195, 128, 0, 126, 0, 0, 0, O <244> 
132 DATA 0, 0, 0, 255, 170, &3, 2. 3, 255 <83> | 557 nern 0 <198> 
155 DATA 255, 7, 192, 4, 14, 0, 254, 12, 0 > | 230 DATA 0, 0, 0, ©, 126, 0, 1, 127, 128 <121> 
153 DATA 160, 12, 0, 160, 12, 0, 150, 12, 0 <ET> | Zuı naTa 7, 120, 224, 15, 129, 240, 154-129, 240 <240> 
135 DATA &4, 12, 0, 64, 12, 0, 63, 14, 0 <?7?_ | 232 DATA 31, 129, 248, Si, 129, 248, 32, 0, 4 <189> 
1354 DNTA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0, 68 218 | Zus para 32) 0, A, 32, 02 0, 2,0 269> 
137 DATA 0 <ı00> | 234 Data 32, 0, 4, 31, 129, 248, 31, 129, 248 <253> 
140 DATA 128, 0, 0, 112, 0, 0, 136, 0, 0 <127? | 325 Data 15, 129, 240, 15, 127, 240, 7, 129, 224 <70> 
141 DATA 20, 0, 0, 80, 0, 0, 224, 0, 0 106? | 236 DaTa 1, 127, 128, 0, 126, 0, 0, 0, 0 £243> 
142 DATA 0, 0, 0, 255, 128, 65, 2, 3, 255 “737 | 237 para o <208> 
143 DATA 255, 7,.192, 4, 14, 0, 254, 12, 0 37? | 230 Data 0, 0, 0, 0, 124, 0, 1, 129, 128 <131> 
144 DATA 160, 12, 0, 160, 12, 0, 160, 12, 0 <37> | Zaı Data 7, 0, 224, 15, 0, 240, 15,0. 240 <98> 
145 DATA 64, 12, 0, Ad, 12, 0, 64, 14, 0 “87> | 242 Data 31, 0, 240, 16, 0, 8, 32, 0, & x99> 
{46 DAIA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0, &3 “2287 | 243 mata 32, 0, 4, 32, 0, 4, 324.0, 4 <79> 
147 DATA 0 S11O? | 244 mara 32, 0, 4, 16, 0, 8, 31, 0, 248 <227> 
150 DATA 128, 0, 0, 112, 0, 0, 76, 0, 0 “2° |.245 DATA 15, 0, 240, 15, 0, 240, 7. 0, 224 <156> 
151 DATA 162, OD, O0, 60, 0, 0, 192, 0, 0 “>> | 246 DATA 1, 129, 128, 0, 126, 0. 0, 0. 0 <253> 
152 DATA 0, 0, 0, 255, 12B, &3, 2, 3. 255 <103> | 547 nano 218 
153 DATA 255, 7, 192, A, 14, 0, 284, 12, 0 <69> | 250 DATA 0, 0, 0, 0, 126, 0, 1, 129, 128 <1ar> 
154 DATA 160, 12, 0, 1&0, 12, 0, 160, 12, © <107? | 351 DATA &, 0, 96, 14, 0. 112, 14, 6, 112 «753 
155 DATA 64, 12, 0, &4, 12, 0, 64, 14, 0 <37> | 252 onıa 16, 0, 8, 16, 0.8, 32, 5, 5 <202> 
15& DATA 128, 7, 192, 128, 5, 255, 128, 0,'68 <239> | 253 para 32. 0, a) 32. 0. a) seo a <89> 
157 DATA 0 <128) | 294 DATA 32, 0, 4, 16, 0, 8, 16, 0,8 <32> 
160 DATA 255, 255, 255, 128, 0, 0, 189, 190, 115 02563) Son nam aaı or 7 1a, 0, 112. 6) 0, 9 2273 
161 DATA 155, 173, 107, 153, 175, 107, 153, 205, 256 DATA 1, 129 129, 0 126. ©. 000 <B> 
107 “713 | 257 Barao ” . ERBE <229> 
162 DATA 155, 166, 107, 128, 0, 0, 255, 255, 255 «at» | 527 Dan 0, 0; 0, 0, 126, 0, 1, 129, 12@ eisor 
163. DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0, 0 139? | 261 Dama 6, 0. #6, 12, 0, Ad, 9, 0, 16 <171> 
164 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 <197> | 262 DATA 16, 0, 8, 16. 0. 8, 32, 0, 4 <213> 
165 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0 <200% | 263 Data 32, 0, 4, 32, 0, 4, 32.0.4 <100> 
146 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,9, 9 <e01? | 264 DATA 32, 0, 4, 14, 0, 8, 16. 0, 8 <43> 
187 DATA 0 BE 2655 DATA 8, 0, 16, 12, 0, 48, 6, 0, 26 <93 
170 DATA 255, 255, 255, 0, 0, 0, 49, 107, 185 “2287 | 66 Data 1, 129, 128, 0, 126. 0, 0, 0, 0 <18> 
171 DATA 96, 107, 53, 103, 107, 181, 96, 107, 57 <232>| 227 DATA 0 <239> 
172 DATA 48, 5i, 180, 0, 0, Q, 255, 255, 255 <47> | 270 DATA 0, 0, 0, 0, 126, 0, 4, 127, 128 <t62> 
173 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0 °208> | 271 DATA &, 0, 96, B, 0, 16, 8, 0, 16 <i18> 
174 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 <209> | 272 DATA 16, 0, 8, 16, 0, 8, 32, 0, 4 <223> 
175 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 <210>| 273 DATA 32,:0, 4, 32, 0, 4, 32, 0, 4 <110> 
175 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 “211>| 273 DATA 32, 0, 4, 16, 0, 8, 16, 0,8 x53> 
177 DATA 0 <148> | 275 DATA 8, 0, 16, 8, 0, 16, &, 0, 96 . <206> 
%B0 DATA 255, 252, 0, 0, 4, 0, i40, 100, 0 <25> | 276 Data 1, 129, 128, 0, 126, 0, 0, 0, 0 <28> 
181 DATA 154, 196, 0, 159, 228, O0, 154, 212, 0  <11>| 277 DATA 0 224093 
182 DATA 215, 100, 0, 0, 4, 0, 255, 252, 0 “36> - 
183 DATA 0, 0, 0, 0, D, 9, 0, 0, 0 <Z18> ENDE DES LISTINGS 
184 DATA 0, 0, 0, 0% 0, 05.0, 0, 0 <219> 
185 DATA 0, 0, 0, 9, 0, 0, 0, 0, 0 «220> 
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programme 





REM 
REM 
REM 


KERRURERERERURRTE RENNEN EN HERR 

#* PARAVISION COMPANY PRESENTS + 

E52 3 0 2 2 702 2 0 0 2 002 Ö 3 2 2 202 22 2 2 207 205 X 2 0 202 

REM ##* THE EXTENDED-UMH-SYS DEMD wr* 

REM HERREN EEE 

REM # LICENSED AT TRONIE-VERLAG * 

REM * WRITTEN BY ULRICH MUEHL * 

RER # {C) 1986 BY PARAVISION COMPANY * 

REM #DR. BEUERFHANNSTR. 23,344 ESCHWEGE 

REM ER ENNNNEEEHHH EN FHNRERR 

10 S5Y5 49152,14, 14: PRINT IGLEARY":SYS 49267,0 
20 SYS 50479,32,54,39,37,38,38,37,397,40,40,41,41 
„92,47,42,.47 

30 5Y5 50130,7,7,.0,0,0,13,645 

a0 EYS 502053,32, 35, 38, 3, a0, 21,42,42 : 

59 5Y5 49985, 158, 53,182, 55, i1e, 110,166,110,214, 1 
10,168,205,123,205, 212,205 

46 EV5 50474, 255 

70 SYS 50334,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

80 SYS 505789,28,28:5Y5 50624 

270 PRINF"IYELLOH DOHNZ RIGHTIIYPARAVISIONTSPACEI 
COMPANY" j 

106 FRINT"IBLACK DIHN RIGHTIOYINTSPACEICONJUNCTE 
ONTSPACEIWITHE" 

110 PRINT"{BGREY DIWNI3 RIGHTISIPRESENTSE" 

120 PRINT"CHHITE DOHH RIGHTAI#TSPACEYTHEISPACEIE 
KTENDEDISPACEIUMH-SYSTEMISPACEI DEMO SPACEI KR" 

175 PRINT"{DONUH2 RIGHTT BELACKY CI LIBATSPACEHPARA 
VISIDNTSPACEIEOMPANY" 

130 PRINT"{BLUE RIGHT4 DOWNPIALLTSPACEIEODEING,G 
RAPHIES „SOUNDS „ETC. " 


SONS RGUNO 























140 PRINT" {DOWN RIGHTTI--ÄSPALEIPRESSISPACEFATE 


PACEIKEVLSPAGEITOTSFACEIGOTSPACE HONISPACEI-—" 
150 SYS 51297,2,10,7,13,5,14,6,4:8Y8 51397 ,212:58 
YS 51340 

160 SYS 49152,2,215Y8 50674, 33PRINT"{CLEARY" 

170 SYS 51287,1,15,.12,11,.0,11,12,15:5Y5 51387 ,13 





] 

180 PRINT"CHHITE DOHN4 RIGHTITIMENUELBOHN LEFTS 
ScS}" 

190 PRINT" CDOHN2 RIGHTSINELCHESTSPACEIDEMDESPACE 
IWOLLENTSPACEISIELSPÄCEISEHENESPACEF?" 

200 PRINF"CYELLOH DOHNZ BIGHTLOY (1) CSPACEIJOVETI 
CKtSPACEIDEMO" 

210 PRINT"IYELLON DOWN RICHT LO) (2) (SPALEYEXTENDE 
DISPACEICOLOURTSPACEIDE 

220 PRINT"TLELLON DOHH RIGHT10} (3) TSPACEIVIC-DEM 
Do” 


























230 PRINT"{YELLON DOWN RIGHT1O} (A) ESPACEIFRAMEIE 


PACEIDEHD" 

240 5Y8 S1560:BET A$rIF VALLAFRI<KI OR VAL(AFI>A T 
HEN 240 

250 ON VAL_(AS)I GDTD 1000,2000 ,3000,4000 

250 RUN 

1000 REM Bst 

i010 REM * * 

1020 REM * JOYSTICK DEMO * 

1030 REM # * 

1040 REM BEHHRRHHRHHHHRHHRHHBHIBIE 

1050 PRINT" {ELEARH"EBYS 50674,0:5Y5 49152,0,0 
1050 PRINT" fYELLüNY IHRETSPACEIWAHLs ISPACEITOYSTI 
CH{SPACEIDEMD? 

1070 PRINT" {DOHNYBEIDE{SPACEIJOYSTICKS{SPACEISIN 
DISPALEIAKTIV" 

1080 PRINT" DEAN} "SPACE (SPACEIZUMTSPACEHABBRECH 
EN" 
1090 
1100 
1110 
1115 
1120 
1130 
„o 
1140 5Y5 
„0,0,0 
1150 SYS 50874,5:5Y5 50424 

1160 SYS 51500:5Y7549707 , PEEK (53248) #100,01:5Y5497 
42 ,PEEK (53250) #100 „0: GETA$ 


























SYS 
SYS 
sYs 
sYs 
gY5 
SYS 


51462,5,5:5Y5 S14B1,9,4 

49269 ,15:5Y5 49171,0,0,0,0,0,100,17 
49279 ,0,0,0,0,0,100,17 

50642 

50203 ,42,42,0,0,0,0,0,0 

50479 ,42,49,42,49,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


49985 ,100,100,200,100,0,0,0,0,040,0,0,0 


1170 IFA$S<>"<SPACEI"THEN 1160 

1180 GOTG 240 Mu 

2090 REM BEBBBHHRHRHHHREHSHRGERHIEAEN NE 
2010 REM * * 
209020 REM * EXTENDED EOLEUR DEMO ” 


<3> 
<100> 
<5> 
<207> 
«P> 
x26> 
<2B> 
<130> 
<233> 
<12> 
<ı24> 


<44> 
<113> 
<202> 


“655 
<170> 
975 
<14> 


<172> 


<218> 
<103> 


<a2> 
<244> 
<217> 
<34> 


<ı1> 
<26> 


<205> 
<31> 
x55> 
<245> 
<116> 
<a7> 
<56> 


<x227> 
<114> 
<1435> 
x176> 
<b> 

<97> 

<107> 
<217> 
<189> 


<173> 
<59> 


<76> 
<31> 
<103> 
“973 
<259> 
<194> 


“773 


<39> 
<76> 


<220> 
2327 
<237> 
<196> 
<bb> 
<39> 


2030 REM #* * 

2040 REM EBsHHHRRHRRHHHHHHHSHHH NE 

2050 PRINT"ICLEARY"=SYS 50674,0-:5Y5 491952,5,5 
2050 PRINT" (TELLOHYTHRETSPAGEFWAHL: TSPACEIEXTEND 
EDISPAGEFLOLOURTSPACEIDEMO" 
20653 PRINT" CTELLOWI "SPABE* TSPALEIZUMISPACEFFORTF 
AHREN" 

2070 SYS 51250:5Y5 51268,7,.6 

2080 PRINT"{DOHNZ RIGHT? SHIFTSPACE22Y"SREM 22 5 
HIFT-SPACES tt 














2100 PRINT" 
PACES !ıtı 


RIGHT? SHIFTSPAGCEZZY"TREM 22 SHIFT-S 


PACEHEXTENDED {SPACEITBLOURZSPAGEIMODE TSPACEHKANN 
TSPAGESF" 

2120 PRINT"{RFSON MHITE RIGHTZ SPACEZIMANISPACEI 
BANZISPACE}VERBELUEFFENBE ISPACE}EFFEKTEISPACEZH" 
2125 PRINT"{TRVSON WHITE RIGHT3Z3 SPACELSYERZIELENT 
SPAGEITY" 


























REM GESHIFTET 











2140 SY5 51268,1,6:F0OR WT=6 TO 50:NEXT WT 
2150 SYS 51248,15,&:FOR WT=0 TO SO:NEXT WT 
2160 SYS 51268, 12,4:FOR WT=0 TO SO:NEXT WT 
2170 SYS 51268,11,6:FOR WT=0 TO 50:NEXT WT 
2180 SYS 51248,0,4:FDR WT=0 TO SO=:NEXT Wr 
Z190 GET AS: IF A$<>"{SPACEI" THEN 2140 

2195 FOR X=0 TO 10:GET A$=NEXT X 

2200 5Y5 51268,7,6:FOR WT=0 10 SOzNEXT WT 
2210 SYS 51268,7,t4: FOR WI=0 TO S0zNEXT WT 
2220 SYS 51268,7,13:FUR WT=0 10 SO:NEXT WT 
2230 SY5 51249,7,55FDR WI=0 TO SO:NEXT WF 
2240 8YS 51268,7,121FOR WT=0 TO SO:NEXT WT 
2250 BET AsılfF AFc>"tSPAcE>" THEN 2200 

2255 FOR X=0 70 10:GET AS:NEXT X 

2240 8Y5 51260,1,6:FOR WT=0 TO SO:NEXT HT 
2270 SYS 51268,15,141FOR WT=0 T0 S0:NEXT NT 
2280 SYS 51268,12,15:FOR WT=0 TU SOrNEXT WT 
2290 SYS 51248,11,5:FOR WT=0 TO SOINEXT. WT 
2300 8Y8 51249,0,12:FOR WT=0 TO SOrNEXT WT 
2310 SET AtılF A$c>"iSPACEI" THEN 2250 
2315 FOR X=0 TO 10:BET A$:NEXT X 

2320 EY8 Si268,1,6:5Y8 49152,15,133FOR WT=0 TOD 4 
Or NEXT WT 


2330 SYS 517249,15,14:5Y5 49152,7,7ıF0OR WT=0 TO 4 
O:NEXT WT 
2340 SYS 51259,12,13:8Y5 49152,B,8:FÜOR WT=0 10 4 
O:NEXT NT 





2350 SYS 51268,11,5:5Y5 49152,2,2:FOR WT=0 TO 40 
NEXT WT 

2360 SYS 31268,0,12:5Y5 49152,4,4:F0OR WT=0 TO 30 
:NEXT WT 

2370 GET ASzIF A$S<>"ISPACEI" THEN 2320 

2375 FOR X=0 TO 10:GET AF=:NEXT X 

2580 SYS 51259 

2390 GOTO 250 

3000 REN RBBRBRRBAHHHEHHN EHER ER RR 

3010 REM * * 

35020 REM # VItc-bEMO * 

3030 REM # * 

3040 REM BRITEN 

‚3050 PRINT" {CLEARY"SSYS 50674,0:5Y5 47152,6,14 





3050 PRINT" C{HHITE}YIHRETSPACEIWANLTSPACEN: TSPACEF3 
VIELSPACEIDEMO" 

3070 FRENT" CDOHNFDERTSPACEIVICETSPACEFBIETET {SPA 
E33TSPAGEIMDEGLICHKEITEN, " 

3080 PRINT"DAS{SFACEIBILDFORMATISPAGEFZUISPACE?YB 
EEINFLUSSEN. „.." 

30670 PRINT" CDGHNFJEWEILSTSPACE} "SPACE '{SPAGEIDRU 
ECKEN. „. 




















X=0 TOD 10:GET A$:NEXT X 





3100 FÜR 

3105 GET Afz IF AFCH"ISPACE}”" THEN 3105 
3110 5Y5 51241 

3129 GET Af: IF AF<C>"{SPACEI”" THEN 3120 
3150 FOR %=6 TO 101GET A$:NEXT X 

3140 SYS5 51232 

3150 GET A$: IF AF<H"TSPACEI”" THEN 3150 
3160 FOR X=0 T0 10:6ET ASENEXT X 

3170 SYS 51572 

T1B0 BET As: IF A$<>"ISPACEI” THEN 3180 
3190 FOR X=0 TO 10:GET AF:NEXT X 


Compute mib 


«B5> 
<ı1rb> 
<1435> 


<220> 


<h4> 
<ı1ld> 


<107> 


<45> 


<173> 


<10> 
<102> 


<i161> 


<102> 
<234> 
<235> 
<218> 
<219> 
<10> 
<233> 
<253> 
<B&> 
x34> 
<33> 
<106> 
<42> 
x244> 
<57> 
<98>. 
<Ba> ' 
<55> 
<72> 
<Ab> 
<145> 
<118> 


<31> 


2353 


<248> 
<105> 


<1&35> 
<196> 
<178> 
<23> 
<174> 
<156> 
<b> 
<218> 
sbb> 
s176> 
<6B> 


<978> 
<a7> 
<195> 


<109> 
<138> 
<1653> 
<1971> 
<125> 
<15B> 
S<222> 
<203> 
<179> 
<32> 

25> 

<228B> 
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programme 








































































3200 SYS 51653 <h3> 4070 PRINT"RAHMEN{SPALFFERZEUGEN,. „." <207% 
3210 BET A$=IF As<>"iSPAcE>" THEN 3210 <214> | AECOC PRINT“ TDOHNSF >PRESS{SPACEFATSPACEIKEN" s7ı> 
3220 FOR X=0 10 10:GET AS:NEXT X <2> 4110 SYS 51287,5,13,4,14,6,11,12,159:29Y5 51397 ,51 

3230 SYE S1öal «31> »5Y5 1350 x135> 
3240 GET At: IF ASCZTISPACE>I" THEN 3240 367 4120 FÜR X=0 TO I0:5ET AS:NEXT X <1389> 
3250 FOR X=0 TO 10:GET AFzNEXT X “32> #130 5Y5 51287,1,15,12,11,0,11,12,15:5Y5 51387,5 

3260 5Y5 51470 <120> | 0:5Y5 S1360 <70> 
3270 GET AS:IF AF<>"tSPACEI" THEN 3270 <114> | 4140 FOR X=6 TO 10:GET AF:NEXT X <158> 
3280 FOR X=0 TD 10:GET AszNEXT X <a2> 4150 5Y5 512387,57:5Y5 513650 <158> 
327G GDOTO 2ZA09 <53> 41606 FOR X=0 TOD 10:GET AFzNEXT X x178> 
2000 REM ERRRRBRBHHRIHHHISIHIHIHIIHIER II <116> | 3170 SYS 51287,1,7,8,72,4,6,14,13:5Y5 51387, 14835 

4010 REM * * <24> YS 51340 <195> 
4020 REM * FRAME DEMD * <142> | 4180 FOR %=0 TO 10:GET As:NEXT X “1F8> 
4030 REM # ” <46> 4190 8YS 517387 ,144:15Y5 51360 s161> 
4040 REM ers <156> | 4200 FOR X=0 TO 10:GET AF:NEXT X x218> 
4059 PRINT" {CLEARY":SYS 50674,0:25Y5 49152,3,3 <10> 4210 5Y5 51287,5,5,135,1541,1,3, 33515 51307 ,226:5 

4050 PRINT" HHITEFIHRETSPACEI WAHL 5 TSPAGE>IFRAMEIS YS 51360 <161> 
PACE}DEMI" . 2245: 4220 FOR X=0 TO 10:GET A&:NEXT X <230> 
4070 PRINT" {DOHHIMITLSPACEIDEN{SPACEIFRAME-RAUTI 42350 SYS 51287,2,9,7,1,13,5,5,4:15Y5 51397,212:5Y 
NENESPACEIKANN TSPAGEFMANTSPACEFSEHR" <205> | 5 51360 «243> 
43080 PRINT"SCHOENEISPACEFEFFEKTETSPAGEIMITLSPACE 42409 FOR X=0 TO 10:6ET A$&z:NEXT X c2> 
>DEMTSPACEISONSTXSPACEFSOTSPAGEY TOTEN" <34> 4250 GOETO 780 <249> 

















Ansteuerung: 

SYS 52914 
Einschalten von IRO-Disk - 
die Ansteuerung erfolgt dann 
durch die Funktionstasten, 
SYS 52914 
Einschalten von IRO-Disk 
die Ansteuerung erfolgt nun 
durch Commodoreraste plus 
Funktionstasten. Hierdurch 
ergibt sich eine höhere Ver- 
träglichkeit mit den Program- 
men, in die IRQ-Disk einge- 
bunden werden soll. 


(Commodore +) F3 
Fehlerkanal anzeigen 


(Commodore +) F7? 
Erweiterung ausschalten (vor 
Programmen, die den Bereich 
von 52914 - 53247 beschreiben) 


IRO-DIRECTORY 


Inhalisverzeichnis der Diskette 
ohne Programmverlust! 








Das MC-Programm wird als Ba- 
siclader unter dem Namen ”IRQ- 
DISK” auf Diskette oder Kassette 
abgelegt und wie ein normales Ba- 
siceprogramm geladen und gestar- 
tet. Nach dem Programmstart 







Das Maschinencode-Programm wird beim Laden unmittelbar auf 








"IRO-Disk” erleichtert die Arbeit 
mit der Floppoy des C-64, indem 
es das Lesen des Directory und 
des Floppy-Fehlerkanals auf Ta- 
stendruck und ohne Programm- 
verlust ermöglicht. Das Directory 





den Bildschirm gebracht, kann 
dabei zum Lesen kurz angehalten 
und zum Laden eines Program- 
mes abgebrochen werden, mit 
dem Vorteil, nicht jedesmal das 
ganze Directory laden zu müssen, 


Die Tasten sind wie folgt belegt: 
(Commodore +) F1 
Directory anzeigen (nochmal 
F 1 = kurz anhalten, 
RUN/STOP = Abruch) 


wird das MC-Programm ab 52914 
in den Speicher geschrieben. Dies 
garamiert eine hohe Verträglich- 
keit mit anderen Programmen. 
Die oben beschriebenen Funktio- 
nen stehen nun zur Verfügung. 
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1 REM menu menu <250> 
2 REM IR@E-DISK <16> 
2 REM CO) 19B6 THOMAS BEIGEL <130> 
# REM TELEFON 05136/84228 “281> 
SREM —— mann nn nn <254> 
6 Rent <1495 
20 PRINT"ICLEAR DOHN SPACE RUSON SPACE4) TISPACEI 
RISPACEIGTSPACE2I- KSPACEZIDISPACEIT{SPACEISLSPAC 
EIKLSPACES RUSDEF}" <57> 
25 PRINT"{SPACE RYSON SPACE> (CI {SPACEILFEGCSPACE 

2} THOMASTSPAGCEIBEIGELTSPACE RYSOERI" <228> 
30 PRINT"IBONN2 RIGHTIFL{SPACERIDIRECTORY"; <106> 
32 PRINT" {SPACESIFI=SKURZCSPACEIANHALTEN{SPACE2E 

“, <as1> 
34 PRINT"RUN/STOP=ABBRUCH" <4125> 
40 PRINT" ERIGHTIFSTSPACESIDISKERROR <282> 
50 FRINT"£DOHN RIGHTIFTESPACES> INTERRUFTISPACEIN 
USSCHALTEN <52> 
60 PRINT" COGHN RIGHTISYSS2FLATSPACEZIEINSCHALTEN 
{SPACEHDES (SPACEF?FX-MODUS <152> 
65 FRINT"CDOHN RIGHTISYSS2914, {SPACEIEINSCHALTEN 
TSPACEIDESTSPÄCEIT= TSPACEIFX-MODUS <15> 
70 FRINT"{DOHN SPACEIT} (ALLETSPACEIF-TASTENISPAC 
EINURTSPACE> ZUSAMMENTSPACE 14IMITISPACEIE=-TASTE) 115> 
75 IFPEEK 52714) =1?0ANDPEEK (52715) =1735THENFO <B> 
80 FORF=0T0333- READD= POKES2F14+F „D: S=5+D+ NEXT x6> 
85 IFS< >44465THENPRINT" IDOHH RYSOH SPACEIDATEN-F 

EHLER! (SPACE RUSOFFF "END <146> 
70 SYSS2YW1A:PRINT"IDOHNZ RIGHT} IRO-DISKISPACEIAK 
TIVIERT." <168> 
32000 DATAL20,173,20,3,201,230,240,22,173,20,3,1 
41,42,207,173,21,3,191,43,207 <ihh> 


32001 DATA169,238,141,20,3,169,206,141,21,3,169, 





0,133,2,167,44,160,0,209,122 
32002 DATA208,11,32,115,0,167,1,141,245,206, 76,2 


‚36, 206,167,0,131,245,206 08,96 


32005 DATA165,2,201,1,240,35,167,0,240,7,173,141 
‚2,201,7,208,24,165,203,201,4 

32004 DATAZOG,7,169,0,133,203,32,44,207,201,5,20 
8,7,169,0,133,203,22,173,207 

32005 DATAZOL ,3,708,14,120,173,42,207,131,20,3,1 
73,43,207,141,71,3,08,76,47,238 

32006 DATAZ2,210,207,169,36,133,251,169,251,133, 
187,167,0,133,188,169,1,133,183 . 

32007 DATAL&I,8,133,186,169,96,135,185,32, 213,24 
3,165,194,32,190,255, 165,105 

32008. DATAS2, 150,255,167,0,133,144,160,34132,251 
,32,165,255,133,252,164,144,209 

32009 DATAGS,S2,165,255,164,144,208,58,164,251 1 
I6,208,233,166,252,32,205,189 

32010 DATA1L69,32,32,210,255,32,165,25%,166,144,2 
08,36,170,240,6,32,210,255,7& 

22011 DATA123,207,167,13,32,210,255,32,225,255,2 
40,17,32,228,255,201,133,208 

32012 DATA&, 165,203,201,4,240,250,150,2,20A, 180, 
32,66 ,246,32,229 ,207,96,32,210 

32013 DATA207,167,8,153,186,32,190,255,169, 111,1 
33,195,32,150,255,32,165,255 

22014 DATA32,210,255,201,13,208,246,32,171,255,3 
2,245,207 ,32,229,207,96,169,1 

32015 DATA141,14,220,167,1,133,204,169,1,133,2,1 
69,13,32,210,259,96,169, 1,141 

32016 DATA14,220,169,0,153,198,133,203,133, 177,1 
33,2,96,162,100,160,0, 134,208 

32017 DATA253, 202,208, 240,96 

ENDE DES LISTINGS 
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S77> 


+248> 


<140> _ 
“37> 
<200> 
<80> 
<170> 
<101> 
<106> 
<76> 
<114> 
<P2> 
«180> 
<A8> 
*207> 


x204> 
<10B> 
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ASSEMBLERKURS 


Teil 19 








Um professionell auf dem Commodore C64 programmieren zu kön- 
nen, es der genauen Kenntnis der Systemadressen. Durch ge- 
schicktes Ausnutzen dieser Adressen, bleibt es dem Programmierer 
meist erspart, das Rad zum zweiten mal zu erfinden. Wie wir im letzten 
Teil schon erfahren haben, lassen sich viele Zeropage-Adressen auf ein- 
fachste Weise manipulieren oder ausnutzen. Neben der Zeropage be- 
nutzt das Betrriebssystem bzw. der Basicinterpreter jedoch eine ganze 
Reihe weiterer wichtiger Speicherstellen, welche durch den Program- 
mierer ausgenutzt werden können, diese wollen wir Ihnen in diese 
Teil durch eine Aufstellung etwas näher vorstellen. . 
. Adresse Hex Dezimal Belegung 





Speicherbereich für Bandfehler 


$100-$13E 256-318 

$100-$IFF .256-511 Prozessor Stack 

$200-$258 512-600 Basic Eingabepuffer 

4259-5262 601-610 Tabelle der logischen Filenummern 

$263-$26C 611-620 Tabelle der Gerätenummern 

$26D-$276 621430 Tabelle der Sekundäradressen 

4277-5280 631540 Tastaturpuffer 

$281-$282 641-642  Startadresse des Basic-Ram 

3283-5284 643.644 Ende des Basic-Ram 

$285 645 "Timeout-Flag für seriellen TEC-Bus 

$286 646 augenblickliche Farbe 

$287 647 Farbe unter dem Cursor 

3288 648 High-Byte Video-RAM 

9289 649 Maximalgröße des Tastaturpuffers 

$28A 650 Tastaturwiederholung 

$285 651 Zaehler für Wiederholungs- 
Geschwindigkeit 

$28C 652 Zachler für Wiederholungs-Verzögerung 

$28D 653 Flag für SHIFT und CTRL 

$28E 654 Shift-Flag 

$28P-8290 655.656 Zeiger für Tastatur-Decodierung 

21 657 Flag für Shift/ Commodore gesperrt 

9292 658 0 = SCROLL möglich 

3293 659 RS5232 Chipkontrolle 

$294 660 RS232 Chipbefehl 

3295-5296 661-662  Bit-Timing 

4297 663 R5232 Status 

$298 664 Anzahl der zu sendenden Bits 

$299-$29A 665-666 RS232 Geschwindigkeit / Code 

$29B 667 R5232 Empfangszeiger 

$39C 668 RS232 Eingabezeiger 

$9D. 669 BRS232 Sendezeiger 

$29E 670 RS232 Ausgabezeiger 

$29E.$2A0 671-672 Speicher für IRQ während Bandbetrieb 

$2A1 673 CIA 2 NMI-Flag 

$2A2 674 CIA 1 Timer A 

$2A3 675 CIA 1 Interruptflag 

$2A4 676 CIA 1 Flag für Timer A 

$2A5 677°  . Bildschirmzeile 

$2C0-32FE 704766 Sprite 11 

$300-5301 768-769 Verbindung Fehlernachricht 

4302-3303 770771 Verbindung Basic-Warmstart 

$304-$305 772-773 Verbindung Basic-Befehlswerte decodiert 

3306-8307 774775 Verbindung Ausdruck Befehlswerte 

5308-$309 776-77? Verbindung Anfang des neuen Basic-Code 

$30A-$30B 778-779 Verbindung Holen Zahlenelement 

$30C 780 Zwischenspeicher für Akkumulator 
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$30D 781 Zwäischenspeicher für X-Register 
$30E 782 Zwischenspeicher für Y-Register 
$30F 783 Speicher SYS Statusregister 
3108312 784785 USR Sprung ($B248) 

$314315 788-789  TIRO Vektor 

$316-$317 7%-791 Break Interrupt Vektor ($FE66) 
3188319 792793  NMI Interrupt Vektor ($FE47) 
$31A-$31B 794795 Open Vektor {$F34A) 
$31C-H1ID 79797 Close Vektor ($F291) 
$31E-$31F 798-799  Set-Input Vektor ($F20E) 
3320-3321 800-801 Ser-Output Vektor ($F250) 
$322-5323 802-803 Speichere /O Vektor ($F333) 
9324-3325 864805 INPUT-Vektor ($F157) 
$326-$327 806-807 Ausgabe Vektor ($FICA) 
$328-$329 808-809  Test-STOP Vektor ($F6ED) 
$32A-532B 810-811  GET-Vektor ($FI3E) 
$32C-332D 812-8313 _ Vergiß VO Vektor ($F32F) 
$32R-$32F 814815  USR Vektor ($FE66) 

$330-$331 816817 Verbindung LOAD {$F4A5) 
4332-5333 818-319 Verbindung SAVE ($F5ED) 
+33C$3FB 828-1019 Kassettenpuffer 

340.337 E 832-894  Sprite 13 

$380-$3BE 896-958  Sprite 14 

$3C0-33FE 960-1022  Sprite 15 


Wichtige ROM-Routinen ! 

Neben den Systemvariablen gibt es eine sehr große Anzalıl nützlicher 
ROM-Routinen, welche sich vom Anwender auf einfachste Weise aus- 
nutzen lassen. Wir wollen an dieser Stelle keine Tabelle aller Rom- 
Routinen bringen, denn dieses würde sich über zahlreiche Seiten er- 
strecken und würde immer noch keinen Anspruch auf Vollständigkeit 
beanspruchen können. Aus diesem Grund beschränken wir uns an die- 
ser Stelle auf einige sehr wichtige Routinen des Systems und erklären 


‚ andere Rom-Routinen nur bei deren Verwendung in einem Assembler- 


programm. 

Die folgenden ROM-Routinen sind so aufgebaut, daß der letzte Befehl 
»R'TS” einen Rücksprung in das Hauptprogramm bewirkt. Die Routi- 
nen können natürlich in jedem beliebigen Maschinenprogramm durch 
einen ”JSR” Befehl aufgerufen bzw. aktiviert werden. In unserer Tabel- 
le geben wir jedem Unterprogramm ein LABEL welches wir später in 
unserem Assemblerlistings wiederfinden werden. Dadurch prägen sich 
die Routinen wesentlich besser ein als die wirren Zahlentolgen, die 
Übersichtlichkeit von Assemblerlistings wird dadurch zusätzlich ge- 
steigert. 


Wichtige Routinen zur Parameterübergabe 


VAREAL $ADSA Argument auswerten und auf numerisch prüfen 
NUMTYP $AD8C auf numerisch prüfen 

STRTYP $ADSF auf String prüfen 

VALPAR $AD9E Argumentauswertung, beliebiger Ausdruck . 
VALKLA SAFFi Argument in Klammern auswerten 

KLAMZU $AEF7 Prüfen ob offene Klammer vorhanden 


KLMAUF $AEFA Prüfen ob geschlossene Klammer vorhanden 
CKOMMA $AEFD Prüfen auf Komma 

GETBYT $B79E Hole Byte in das X-Register 

CHRGET 30073 Nächstes Zeichen aus Basic Text holen 
CHRGOT $0079 Augenblickliches Zeichen aus Basic Text holen 
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Wichtige Routinen für die Bildschirmausgabe 


CHROUFT $FFD2 Akkumulator wird als ASCI-Zeichen ausgegeben 
INTOUT $BDCD Eine Integer Zahl (X/Y-Register) wird ausgegeben 
CURPOS $ES6C Berechnet die Position des Cursors 
STROUT $AB25 String ausgeben (Adresse in 34/35; X gleich Länge) 
STRZER $ABLE String ausgeben (Adresse in A/X; Ende des 
Stings=0) 


Maschinenunterprogramme unter Basic genutzt 


Da Maschinensprache nach wie vor zu den schwierigsten Program- 
miersprachen gehört, gehen viele Programmierer dazu über, Ihre Pro- 
gramme in Basic zu schreiben und nur zeitkritische Aufgaben durch 
kleine Maschincode-Routinen zu ersetzen. Diese Methode wäre relativ 
einfach und schnell zu programmieren, wenn es da nicht einen kleinen 
Haken gäbe: . 
Will man von Basic aus ein Maschinenprogramm aufrufen, dann ge- 
schieht das in der Regel mit dem Befehl $Y$ xxxx. Werden zur Durch- 
führung dieses "SYS-Programmes” keine festen Werte verarbeitet, son- 
dern ergeben sich diese erst aus dem Verlauf des Basic-Programmes, 
dann müssen diese sog. Parameter auf irgendeine Weise vom Maschi- 
nenprogramm übernommen werden können. Das Problem besteht je- 
doch darin, daß der Basic Befehl ”SYS” keine Übergabe von Parame- 
tern gestattet, jedenfalls laut Handbuch ! 

Das man mittels "SYS” Befehl auch Parameter übergeben kann, kaben 
wir schon am Beispiel unseres letzten Teiles kennen gelernt. Allerdings 
wird 

hier dem Einem oder Anderem die Methode noch etwas unklar erschei- 
nen und wird aus diesem Grund noch etwas näher erläutert, Wer sich 
im Aufbau und Ablauf von Basic-Programmen noch nicht auskennt, 
sollte sich dies erst einmal genauer zu Gemüte führen. Zum besseren 
Verständniss erläutere ich hier grob die Arbeitsweise. 


- In Basic Programmen sind Befehle und Zeichen in codierter Form im 
Speicher abgelegt. Die Zeilennummer sind ab Zeilenanfang in Form 
von Low und High Byte gespeichert. Basic Befehle werden durch einen 
bestimmten Code, man spricht von Schlüsselwörtern oder Tokens, er- 
setzt. 


- Nach dem Start durch den Befehl "RUN” holt der Basic-Interpreter 


Zeichen für Zeichen aus dem Basic-Text und untersucht ob es sich um ° 


einen Befehlscode oder einen String handelt. Liegt ein Befehl vor, so 
wird über eine Tabelle im ROM die entsprechende Befehlsadresse her- 
ausgesucht und in diese ROM-Routine verzweigt. 


- Von nun an übernimmt die ROM-Routine die weitere Bearbeitung 
der Basic-Zeile. Das bedeutet, falls erforderlich, werden aus dem Basic- 
Text weitere Zeichen geholt (Parameter) und verarbeitet. Ein Beipiel 
wäre die PRINT-Anweisung, welche einen String oder eine Variable als 
Parameter besitzt. 


- Damit der Basic-Interpreter jederzeit weiss an welcher Stelle er im 
Basic-Text stehen geblieben ist, exestiert in der Zeropage eine kleine 
Routine (CHRGET) mit einem Zeiger in den Basic-Speicher. Diese 
Routine, oft als CHRGET bezeichnet, stellt eine der wichtigsten Rou- 
tinen des C64 da. Sie wird immer dann angesprungen wenn ein Befehl 
ein Paramerer aus dem Basic-Text benötigt. Nach deren Aufruf wird 
das nächste Zeichen aus dem Basic Text gelesen, dem Akkumulator 
übergeben und der Zeiger in den Basic-Text um eins erhöht. 


Wir haben nun den groben Ablauf des Basic-Interpreters kennenge- 
lernt, und wissen welche Routinen wir anzapfen müssen, um neue Be- 
fehle zu implementieren oder Parameter an Maschinenprogramme zu 
übergeben. 
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Die Lösung unseres Problemes ist nämlich folgende: 

Wir schreiben ein kleines Maschinenunterprogramm, welches mit ei- 
nem "SYS” Befehl aufgerufen wird. Die Parameter geben wir einfach 
durch ein Komma getrennt, hinter dem ”SYS” Befehl an. Unser kleines 
Maschinenprogramm holt nach dessen Aufruf einfach die nachfolgen- 
den Zeichen aus dem Basic-Text und werdet diese als Parameter aus. Da 
über die CHRGET-Routine Zeichen geholt werden, wird gleichzeitig 
der Basic-Zeiger erhöhr so das nach der Ausführung des Maschinenpro- 
grammes auf den nächsten Basic-Befehl gezeigt wird. Das Basic- 
Programm wird also nicht durch das Maschinenprogramm beendet, 
sondern weiter ausgeführt. Auf diese geniale Weise lassen sich Parame- 
ter beliebigen Typs in beliebieger Anzahl an ein Maschinenprogramm 
übergeben. 

Das nachfolgende Profi-Assemmblerlisting zeigt noch einmal unsere neu 
gewonnen Kenntnisse an einem praktischem Beispiel. Unsere kleine 
Maschinenroutine macht nichts weiter, als eine Zahl als ASCI-Code 
auf dem Bildschirm auszugeben. Das im Listing enthaltene Basic- 
Programm druckt mittels unserem neuen Befehl die Buchstaben ”A” 
bis "Z” aus. 


10 
15 
20 
So 3 

09 CEOMMA 
70 GETRBYT 
Ba CHROUT 
90 3 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
206 
210 
220 
ZEZO 
240 


SYS 36064 


£REFD :FRUEFEN AUF KOMMA 
#B79E ;BYTE IN X HOLEN 
$FFD2 ; ZEICHEN AUSGEBEN 


START JSR CEOMMA :PRUEFE AUF KOmMMA 


JSR GEFBEYT ;HODLE ZAHL AUS BASIC 
TXA s ZEICHENEOBE NACH AKKUMULATOR 
JSR EHRDUT 3ZEICHEN AUSGEBEN 


RTS 

„END 

REM 

REM BASIC DEMOPROGRAMM 

REM 

FRINT"L.ICH GEBE DAS ABC AUS: BI" 
FOR I=45 TO 970 

750 5Y5 47152,1:REM ZEICHEN AUSGERBEN 
2&0 NEXT I 

READY. 


READY. 


Im nächsten Teil unseres Kurses werden wir unsere neu gewonnen 
Kenntnisse anhand weiterer Beispiele verdeutlichen. Außerdem wer- 
den wir einige Kenntnisse über Sprites und deren Programmierung ge- 
winnen. 

Frank Brall 

Verwendete Literatur: 


6502 Microcomputer-Programrmnierung, Peter Heuer, Hofacker-Verlag 


64 INTERN, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data Becker 
Buch 


C64 Programmieren in Maschinensprache, Winfried Kassera, Frank 
Kassera, Markt & Technik - 


Profihandbuch, H.L.Schneider, Werner Eberl, Markt und Technik 
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Interruptprogrammierung auf dem Commodore 64 
Artikelserie von Daniel Durstewitz und Waldemar Raaz 


Interruptprogrammierung - eine 
von der Hardware unterstützte, 
viel zu selten genutzte Program- 
miertechnik, die Ihnen hilft, das 
Letzte aus Ihrem Computer her- 
auszuholen ... 


Wenn Sie sich immer schon ge- 
fragt haben, wie dieses oder jenes 
Profiprogramm Text und Grafik 
auf einmal darstellen kann, den 
Rahmen in mehreren Farben 
gleichzeitig blinken läßt, mehr als 
acht Sprites auf den Bildschirm 
»zaubern« kann oder einfach nur 
eine berauschende Geschwindig- 
keit bei der Spritesteuerung er- 
reicht, so ist dieser Artikel genau 
das Richtige für Sie; denn alle die- 
se Effekte lassen sich mit einer 
Programmiertechnik erzeugen, 
nämlich der Interruptprogram- 
mierung, Dieses wollen wir Ihnen 
hier näher erläutern und mög- 
lichst ausführlich und Verscänd. 
lich erklären. 


Zu Beginn unserer Ausführung 
muß vorausgeschickt werden, 
daß eine ernsthafte Interruptpro- 
grammierung in vielen Punkten 
Kenntnisse in Maschinensprache 
voraussetzt, und wir uns daher 
primär an die Maschinensprache- 
Programmierer unter den Lesern 
wenden. Aber auch diejenigen, 
die sich bisher »nur« mit Basic 
oder einer anderen höheren Pro- 
grammiersprache auseinanderge- 
setzt haben, sollten sich nicht 
scheuen, an dieser Stelle weiterzu- 
lesen. Zum einem sind die Bei- 
spielprogramme, die das Gesagte 
demonstrieren sollen, sicherlich 
auch für Sie interessant, und zum 
anderen können die Möglichkei- 
ten der Interruptprogrammierung 
in Maschinensprachen vielleicht 
den einen oder anderen dazu be- 
wegen, seine - sicherlich unbe- 
gründete - Hemmschwelle zu 
überwinden und sich mit der Pro- 
grammierung in Assembler zu be- 


schäftigen. 


Zunächst einmal zur Klärung des 
Begriffs »Interrupt« (zu deutsch: 
Unterbrechung): ein Interrupt ist 
eine durch ein bestimmtes Er- 
eignis ausgelöste Unterbrechung 


des laufenden Programmes, Der 
gerade bearbeitete Befehl wird zu 
Ende ausgeführt, Programmzäh- 
ler und Prozessorstatus werden 
auf den Stack gerettet, und dann 
verzweigt das Betriebssystem in 
eine sogenannte Interruptroutine. 
Hier prüft der Computer die Ur- 
sache des Interrupts, beseitigt Sie 
gegebenenfalls und fährt dann mit 
der Bearbeitung des aktuellen Pro- 
gramms fort. Dazu holt er Pro- 
grammzähler und Prozessorstatus 
wieder vom Stack, so daß die glei- 
che Konstellation wiederherge- 
stellt. ist wie vor der Programm- 
unterbrechung, 


Beim C64 unterscheidet man vier 
verschiedene Arten von Inter- 
rupts (Reset, Break, NMI, IRQ), 
die im folgenden - mit den sich 
daraus ergebenden Möglichkeiten 
- ausführlich erläutert werden 
sollen: 


1. Reset 


Sobald der Pin 40 des 6510, des 
Prozessores im C64, kurzzeitig 
auf Masse gelegt wird, stoppt der 
Computer die Bearbeitung des 
laufenden Programms und führt 
einen Kaltstart aus. Dazu holt er 
sich aus den Speicherzellen 
65532/65533 (hex. FFFC/FFFD) 
die Startadresse der Resetroutine 
und verzweigt dorthin. In dieser 
Routine wird der Computer bei- 
nahe in den Einschaltzustand zu- 
rückgesetzt - mit dem kleinen 
Unterschied, daß zwar alle Regı- 
ster in eine vordefinierte Aus 
gangskonstellation gebracht wer- 
den, der RAM-Speicherinhalt (bis 
auf die ersten Pages bis zum Bıld- 
schirmspeicher) sonst aber erhal- 
ten bleibt. So bleiben Maschinen- 
programme völlig unangetaster 
und selbst Basicprogramme kön- 
nen mit Hilfe einer Re-New- 
Routine (siehe zum Beispiel: 
CPU August ’85) gerettet wer- 
den. Für den Anwender gibt es 
drei Möglichkeiten, einen Reset 
auszulösen - streng genommen so- 
gar vier, doch die Möglichkeit, 
softwaremäßig einen Reset »aus- 
zulösene, indem man mit 
SY564738 (bzw. JMPFCE2) ein- 


fach in die Resetrroutine im ROM 
einspringt, sei hier nur am Rande 
erwähnt: 
- am Expansionport liegt Reset 
auf PIN C. 
- am Sertellen Port ist dies PIN 6. 
- am UÜserport ist es PIN 3. 
Um nun einen Reset auszulösen, 
verbinden Sie einem der genann- 
ten Pins kurzzeitig leitend mit 
Masse (die Massepins sind in den 
Belegungspläinen im Handbuch 
ab Seite 141 mit GND (Ground) 
gekennzeichnet). Daraufhin wird 
der Computer in den Einschalt- 
zustand versetzt, was bei abge. 
stürzten Maschinenprogrammen 
oft die einzige Möglichkeit ist, 
den Computer ohne Programm- 
verlust wieder »zum Leben zu 
erwek- 
ken«. Falls Sie sich einen Reser- 
taster selbst bauen wollen, so ist 
das Resersingnal am Userport un- 
bedingt den anderen Möglichkei- 
ten vorzuziehen: am Expansion- 
port stellt sich das Problem, eine 
passende Platine zu besorgen, und 
das Resersingnal am Seriellen Port 
kann bei neueren C64 nicht mehr 
dazu benutzt werden, dem Rech- 
ner einen Reset mitzuteilen, son- 
dern liefert nur noch Resetimpulse 
aus dem Computer. 


Obwohl man den Reset softwa- 


‘renmäßig nicht abschalten kann, 


gibt es dennoch einen Trick, Pro- 
gramme »resetfest« zu machen 
und so vor unerlaubtem Kopieren 
zu schützen (professionelle Pro- 
gramme machen davon fastimmer 
Gebrauch): nach einem Reset 
vester der Rechner nämlich auf die 
Zeichenfoge »CBM80« in den 
Speicherzellen 32772 bis 32776 
(hex: $8004 bis 58008). Existiert 
diese Zeichenfolge in den besag- 
ten Speicherzellen, so wird aufein 
Eprom ab der Adresse 32768 
{hex. S8000) erkannt und zu der 
in.den Speicherzellen 32768/32769 
(hex. $8000/$8001} abgelegen 
Adresse verzweigt. Dies kann 
man sich für seine eigene Pro- 
gramme zunutze machen, auch 
wenn sie nicht auf Eprom ge- 
brannt sind, sondern normal ein- 
eladen werden. Legt man näm- 
lich ab Adresse 32768 (hex. 58000) 
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bestimmte Daten ab, so folgt nach 
einem Reset nicht, wie es norma- 
lerweise der Fall ist, ein Kaltstart, 
sondern es wird zu einer eigenen 
Routine verzweigt, deren Adresse 
sich in den Speicherzellen 
32768/32769 (hex. $8000/$8001) 
in Low-/High-Byte Darstellung 
befindet. Falls dann auch noch 
der NMI-Vektor (siehe Abschnitt 
NMI entsprechend program- 
miert wird, ist ein Verlassen des 
Programms fast unmöglich - in 
Verbindung mit einem Autostart 
ein ganz gängiger Kopierschutz. 
Beim Einladen bzw. nach dem 
Starten des Programms muß also - 
dafür gesorgt werden, daß sich 
folgende Informationen in folgen- 
den Speicherzellen befinden: 


32768 - $8000 : Lo- Byte der 
Startadresse des 
eigenen Pro- 
gramms 

Hi- Byte der 
Startadresse des 
eigenen Pro- 
gramms 
Lo-Byte der 
Adresse der 
NMI-Routine 
Hi-Byte der 
Adresse der 
NMI- Routine 
dez. 
196/194/205/5 
6/48 - hex. 
$C3/CH/CD/3 
8/30 - ent- 
spricht der Zei- 
chenfolge 
»CBMB30« ın 
ASCH- 


Schreibweise 


32769 - $8001 : 


32770 - 38002 : 
32771 - 38003 : 


32772 - 58004 
bis 
32776 - $8008: 


Es empfiehlt sich, zu Beginn des 
eigenen Programms alle Aufga- 
ben zu erledigen, die die Kaltstart- 
Routine nach einem Reset nor- 
malerweise übernimmt, d. h. das 
Initialisieren der RAMs, der Vek- 
toren u.s.w.. Man sollte also dem 
eigenen Programm folgende klei- 
ne Startroutine in Maschinenspra- 
che voranstellen: 
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2. Break 

Aus unserer Aufstellung der ver- 
schiedenen Arten des Interrupts 
tagt der Break als eine Art Son- 
derling heraus. Anders als der 
Reset und auch anders als NMI 
und IRQ, wie Sie noch sehen wer- 
den, kann der Break nicht hard- 
waremäßig erzeugt werden, son- 
dern wird ausschließlich durch 
den Maschinenbefehl BRK ausge- 
löst. Trifft der Rechner bei der 
Abarbeitung eines Maschinenpro- 
gramms auf diesen Befehl, so wer- 
den Programmzähler und Prozes- 
sorstatus auf den Stack geretter, 
wobei im Prozessorstatus sowohl 
die Interrupt- als auch die Break- 
Flagge gesetzt werden. Danach 


holt sich der Rechner aus den 
Speicherzellen 65534/65535 
{hex.$FFFE/SFFFF die Starta- 
dresse der IRO-Routine und ver- 
zweigt dorthin. In der Routine 
wird anhand der Break-Flagge im 
Prozessorstarus entschieden, ob 
es sich bei dem Interrupt um ei- 
nen Break handelt. Wie beim 
Auftreten eines IRQ verfahren 
wird, soll noch im folgenden bei 
der Besprechung dieser Interrupt- 
art ausführlich erklärt werden. 
Wird jedoch auf Break erkannt, 
so verzweigt der Rechner über 
den Break-Vektor in den RAM- 
Speicherzellen 790/791  (hex. 
0316/80317) in die Break-Rourine 
des Betriebssystems. Dies ist zum 


programme 


Teil mit der NMI-Routine iden- 
tisch und sorgt dafür, daß 1/O- 
und Interruptvektoren initiali- 
siert werden und ein Basic- 
Warmstart erfolgt. Hier ist der. 
Punkt, an dem es möglich ist, sich 
den Break zunutze zu machen. 
Da der Break-Vektor, der norma- 
lerweise auf die‘ Break-Routine 
weist, im RAM angesiedelt ist, ist 
es ohne weiteres möglich, ihn zu 
verändern und mit der Startadres- 
se einer eigenen Routine zu bele- 
gen. Nach einem Break erfolgt 
dann kein Sprung in die Break- 
Routine des Betriebssystems, son- 
dern vielmehr an den Anfang un- 
seres eigenen Programms. Diese 
Technik wird von fast allen gängi- 


gen Maschinensprachemonitoren 
genutzt. Diese legen im Break- 
Vektor die Startadresse einer Mo- 
nitorroutine ab, die den Inhalt der 
X- und Y-Register, des Akkumu- 
lators, Programmzählers und des 
Prozessorstatus auf dem Bild- 
schirm anzeigt. Somit ist der 
BRK-Befehl vorzüglich zum Aus- 
testen von Maschinenprogram- 
mer geeignet, da er dazu dient, 
die Ausgabe aller wichtigen Regi- 
ster an einer beliebigen Stelle des 
Programms zu erzwingen. Diese 
Methode dürfte allen Maschinen- 
spracheprogrammieren unter den 
Lesern hinlänglich bekannt sein. 


Fortsetzung folgt! 





Für die Schneider-User: 


ALIEN ATTAC 





Wir schreiben das Jahr 2911. Die 
Menschheit, die seit vielen Jahr- 
hunderten in Frieden lebt, wird 
plötzlich angegriffen, Da sich die 
terristrische Flotte, die aus tau- 
send Raumschiffen besteht, sich 
in einer anderen Galaxis befinde, 
ist die Menschheit in großer Ge- 
fahr. Die wenigen Zerstörer, die 
noch zur Verfügung stehen, wer- 
den in den Kampf geschickt, in 


. der Hoffnung, die Angreifer bis 


zum Eintreffen der eigenen Flotte 
aufhalten zu können. 

Auf einem dieser Zerstörer sind 
Sie Kommandant. Steuern Sie Ihr 
Raumschiff mit dem Joystick. 
Das Spiel hat 25 Runden. Die Ge- 
schwindigkeit erhöht sich mit je- 





der Runde. Auch die Bombenab- 
würfe der Feinde verstärken sich. 
Insgesamt 20 Angreifer müssen 
Sie in jeder Runde vernichten. Je- 
der zählt 75 Punkte. Vernichtn 
Sie die Mutterbasen der Feinde 
{f2mal ireffen), erhalten Sie 1000 
Punkte, 


Hinweise zum Spiel: 


Ersten Teil eingeben und abspei- 
chern. Zweiten Teil unter ”A2” 
und den dritten Teil unter ”A3” 
abspeichern. 
Durch Starten des ersten Teils 
werden die anderen beiden Teile 
nachgeladen und das Spiel be- 
ginnt. 


100 REM KUREN HE 1459 REM OR 175 BORDER 26: PAPER O:PEN 1 {NN} 
Breeree iMJ> | ereeeee {EE3 | 190 DATA 1,156,356,72,-20,0,2,-3 
105 REM #* 159 REM Arm) In, 94 {LO? 
* {FM}, 455 REM “EH3 | 185 DATA 2,20,.0.2,10,32,.2.20,0 {66} 
MNOREM8 ALIEN ATTA töt REM mens 1709 DATA 2,16,-32,2,20,0,2,-30, 
CH # CHL> | Hrn {663 [96 KL} 
115 REM * 167 REM + 1975 DATA 3.-6,-44,2,-10,0,2,7,2 
* {AL} * iFJ}io {LE} 
120 REH « TEIL 1 163 REM « Titelbild z00 DATA 2,5,-20 {or} 
x {DE? “ tED} | 705 DATA I,-16,44,2,14,194,2,20, 
125 REH * 154 REM * Io {MI} 
* Fk} * “FD? | 210 DATA 2,-14.-14,3,14,14,2,30 
130 REM * Winkibauer Markus 185 REM ses „76 - IHHF 
* IFBr | ara {NK | 215 DATA 2,-19,-14,3,—40,0,2,14 
135 REM * Desterreich 155 REM {HF3 ı „34 - LEI 
* {JE} | 167 REM {HA} | 220 DATA 2,5,18,8,-4,272,2,6,6 {203 
140 REM * 158 MODE # {aM} | 230 DATA 1,240,336,2,20.0,2,0,- 
* {F]}2 170 INK 0,25: INK 2.26 {ker | 76 : {ak} 


1286 Gompube mi 


programme 


2735 
2AQ 
245 
76 
250 
„oO 
255 
„14 
260 BATA 2,0,20 

270 DATA 1,2954,3356,2,20,0,2,9,- 
96,2,-20,0,2,0, 7% 

275 DATA 2,14,19,2,20,0,.2,-14,— 
14,3,14,14,2,0,-96,2,-14,-14 
285 DATA 1,.394,336,2,70,0,2,04,7 
20,2,-50,0 

270 DATA 2,0.-18,2,40,0,2,0,-20 
„2,-20,0 
295 DATA 
„2,-70,0 
300 DATA 
2,-14,-14 
305 DATA 3,14,14.2,0,-20,2,—14, 
14 

310 DATA 3,-36,0,24,0,-4,2,-14,- 
19,3,14,13,2,40,0 

Z15 BATA 2,-14,-14,3,14,14,2.0, 
-20,2,-19,-14 

320 DATA 3.-26,0,2,02-4,2,-14,- 
14,3,19,14,2,50,0 

375 DATA 2,-18,—14,2,14,14,2,0, 
-20,2,-14,—14 

335 DATA 1.442,356,2.20.0,2,30%4 
-60,2,0,60,2,20,0,2,0.-7& 

340 DATA 2,-20,.0,24-350,60,2,04- 
60,2.-20,0,2,0,76 

345 DATA 2,14,14222 20,0, 24-14,= 
14,3.13.14,2,.16.-32,3.0,.18 

3560 BATA 2,14,14,.2,20,0,2,-14,- 
14,3,.14,19,7,0,-96,2,-13,—14 
3:55 DATA 3,.-50.0,2,14,14,2,0,14 
360 DATA 4,4,4 

365 RESTORE 180 

370 READ a,b,c:0N a GOSUR 375,3 
80,385,37046NT0 370 

375 PLOT b,c,15:RETURN 
390 DRAWR b.c4 15: RETURN 
385 FLOTR b,c, 15: RETURN 
390 LOCATE 16,84: PRINT 
HRIERE N" 

395 LOGATE 23,16: FRINT "YO N" 
300 LOCATE 10.19=PRINT "W INK 
LRAUER MARKUS! 

465 LÖLATE 12,21:PRINT'L o a 
ding tr AL 
IEN ATTACK" 
A10 FLOT 46,96, 1:DRAWR 544 ,0=DR 
AUR 0,110:DRAWR -544,0r7DRAWR 0, 
-110 

415 PLGT 46,56: DRAWR 544,0: DRAW 
R 0.32: DRAWR -544,0:DRAWR 0,-32 
420 R=30 

475 ORIGIN 410,158 

470 FOR Je1 TO R STEP 23X=J:V-8 
OREIR"P-X" 281. 12MOVE -Y,XKEDRAW 
50,X.12MOVE -Y.-X=DRAY 50.-X: NE 
xT 

425 R=f 

240 FÜR J=1 TO R STER Zrä=dJ:Yy=5 
OR{IR”Z-K2IRL.1:MDVE -Y,A:DRAU 
50,K,0: MOVE -Y.-X: DRAN S0,-XıNE 
KT - 

345 ORIGIN 520,132 

450 R=30 

455 FOR J=1 TOR STEP Z:X=J:v=8 
DRIR"2-KDI81.1:MOVE Y,X:DRAW — 
50,X, 12 MOVE Y,-X:DRAW -50,-X:NE 
AT 

460 R=8 

465 FOR J=i TO R STIER ZıX=dıves 
DRIR"2-X"2) #1. LEHOVE Y.XIDRAW - 
50,X,C:MOVE Y,-X:DRAW -50,-X=NE 
KT 

470 DRIGIN 1,1 

475 FÜR X=470 10 560 STEP 2:PLG 
T X.107,0:DRAW X 162=:NEXT 

490 INH 1,3 


DATA 
DATA 
DATA 


2,40,0,2,0,-20,2,-50,0 
2,0,95,2,14,14,2,20,0 
2,-14,-14,3,14,14,2.0, 
DATA 2,-14,-19,3,14,14,2,40 


DATA 2,-14,-14,3,0,-20,2,14 


2,0,-19,2,50,.0,2,0,-20 


2.0,76,2,14,14,2,70,0, 


"GESE 


TNMF 
{In} 


iM ch; 
{103 


{KCH 
{EA} 


<3D3 
z3H} 
{66} 
Fr 
zEI3 
{NL} 
“ee 
£IM} 
€B03 
£DL3 
{NH} 


t3F} 


{Al} 
{FR} 


{IH} 
{FD} 
{P7} 
{ED} 


{ED} 
{LD} 
iFy} 
{HN} 


{NnI} 
GR} 


{PG} 
£BK} 


ir 


{NI} 
{NP} 
iFP} 


{1A} 
<F3}3 


{AB} 
{BC} 
{MG} 


{560} 
{FL} 


{CI 
TBLT 


{HG} 
{66} 


AAS RIiiN "Ar" 


109 REM Here 
102 REM # * 
104 REM # ALIEN ATTACK * 
1095 REM * * 
108 REM ® Teil II * 
110 REM * * 
E12 REM Run EEE 
114 REM 

114 REM 

118 REM 

120 REM 

172 SYMBN_ AFTER 197 

124 SYMBOL 700,.1.1.2.65,.7,3, 14 
1?& SYMBOL 261,0,0,.128,.192,192ı 


1?28,0,128 
1258 SYmMBüLl 
„3,6 

1209 SYMBOL 
„224,128 
1352 SYMBOL 204,3,698.99,75,71.19 
1.341 \ 
134 SYMBOL 
90,76,128,0 
134 SYMBOL 
2 

128 SYMROL 
0,0 

130 SYMBOL 
2,252,.0,0 
142 SYMROL 
1,0,9 

144 SYMROL 
8,204,0,0 
146 SYMADL 
0,0 

148 SYMBOL 
3,224,0,0 
150 SYMBOL 
152 SYMBOL 
112,204 

153 SYMBOL 219,1,2,31,51,38,4 
156 SYMBOL. 217,128,64,248,204,2 
48,32 

158 SYNBOL 
| 

150 SYMBOL 
80,74,128 
162 SYMEOL 
164 SYMBOL 
165 SYMBOL 
168 SYMBOL 
„255.197.67 
17G SYMBOL 
S5,75,.74 
17Z SYMBOL 
255,67,67 
174 SYMBOL 
255,67,69 
17& SYMEDL 
255.69,6% 
178 SYMBOL 
175,195 

1890 SYHEDL 
192 SYMBOL 
197 
194 
18& 
198 
170 
192 
174 
176 
198 
200 
202 


202,6,14,.20,20,20.14 


203,192,224,90,80,80 


205,128.68,140,124.1 
206,0,0,0,0,0,0,48.4 
210,7,15,20,20,63,63 
211,224.240,40,40.25 
212,51,52,28,31,54,5 
213,204,44,56,248, 10 
214,7,24,63,63,24,7, 
215,224,24,252,2532,2 


216,51,14,3,3,18,51 


220,3,58,99,93,91,10 
221 ,128,68,130,124,1 


230,63,31,7 

231 ,252,249,224 
232.255,255 ,255 
233,15,.28,36, 112,224 


224.240,.56.29,14,7,2 
235.255,12.24,24,48, 
236.255,.12,12,.12,.12, 
237 ,255,438,24,24,12, 
239.0,0.0,0,75937255, 


2741 ,0,.0,0,0,0,0,1,3 
242,9,0,0,.0,0,0,128, 


ENT 
ENT 
ENY 
REM. 
REM tere 
REM * Scrollen Schuss # 
REM Ba 
REM 
REM 
MEMORY &GFFF 
204 RESTGRE Z0R 
205 FOR adr=tA100 TO %A124:READ 
AaFıPOKE adr „VALIVR"T+aF) NEXT 
208 DATA 21,Dd,FE,11,.50,00,01,6 
8 
z19 
1 
2i2 


1,128,-10,2 
2,120, 10,1 
2,100,-1,20 


DATA 01.CD,16,A1,21,Dd,F6,9 


PATA 68,01, 50,16 ,B1 EI, 7E,E 


5 
214 DATA 17,77 ,E1.28,2B,2E,2B,0 


GCompute mik 


217,204,112, 192,192, . 


{FD> 


£OL> 
cHL} 
{BK} 
{IP} 
{18} 
tler 
{NA} 
{GE} 
xLJ3 
{KP} 
ikE} 
{CH} 
{FF} 


£F1}- 


{J63 
iLK> 
{Al} 
{EN} 
{01} 
{FI} 
1063 
{NB> 
{GK} 
{iE} 


{1T5 
TEP} 


{DM} 
XANF 


{JH} 
{EG} 


{LH} 
{JM} 
{LI} 
{NM} 


HA? 
TAN} 
LE 
CH} 
{NG} 


TEE} 
{ADH 


{kAF 
{6A} 
ALPF 
{IB} 
{LP} 
{11} 
za} 
xBM} 
HA 
GE} 
{FH} 
{in} 


#193 
{BP} 
{ED} 


{GD3 


a 

214 DATA. 78,81,.20,F72,07 

218 REM 

Z22G REM ER EEE 
222 REM * Joystick abfrage * 
224 REM # TEST abfraye * 
PIE REM ORT ER 
228 REM 

270 REM 


352 RESTORE 236 . 
234 FOR adr=tAO0O TO RAODTF:RERD 
af:POKE adr „VALT"L"tab) NEXT 


236 DATA 
A 

238 DATA 
© 

246 DATA 
S 

242 DATA 
2 

244 DATA 
D . 
245 DATA 
D 

2483 DATA 
E 

250 DATA 


21,16, 0, 22,D&4,A0,CD,O 
A0,C9,00,CD,24,BR,FE,0 


C8,2A,D&s,ADO,FE,08,28.4 


FE,04,28,01,09,7C,FE,0 
C8,25,2E,16,22,D&,A0,C 
GF,A0,CD,75,BB,3E,05,6 
90,BB,3E,C8,CD,5D,BB,S3 
C37,0D0,5D,BRB,3E,70,C0D,5 
262 DATA BR,2A,D6,A0,20.C0D.75,R 
254 DATA 
D 

256 DATA 


E 
258 DATA 
2 . 


ZE „06,60, 70, BB,3E,CA,C 
S0,BB,3E,CB,CD,5D,BE,3 
20,CH,5D,BR,09,7C0,FE,1 


260 DATA 
D 

262 DATA 
5 

264 DATA 
EB 
266 
D 
268 DATA 
D 

279 DATA 
E 

272 DATA 
D 
273 
B 
274 DATA 
a 

27& DATA 
D 

278 DATA 


CB,24,2E,15,22,06,R0,E 
29,A0,25,00,75,BR,3E,0 
C0,90,RBR,3E,20,CD,50,8 
DATA 3E,28,CD,5P,PB,3E,EI.C 
5D,BB.2A,D6,A0,2C,25,C 
75,.BB,3E,06,CD,70,BB,3 
20,CD,5D,EB,3E,CA,CD,S 
DATA BB,3E,CB,CD,5D,BB,E69,C 
75,.BR,CD,60,BB,32,08,4 
2A,06,40,20,0D,75,BR,t 
60,BB,32,09,A0,2A,D6,A 
280 Data 


B 
292 DATA 


C7,24,CD,75,BB,CD,60,B 
52,D8,A0.29,086,R0,24.2 
© . 

2894 DATA 


ug 
296 DATA 


CD,75,RB,CD,60,BB,372,D0 
AO, 2A,D6 ,90,.07,00,00,0 


[4] 

288 DATA 
270 REM 

2372 REN BB 
274 REM * Schuss testen * 
295 REM * Treffer Ja-nein * 
279 REM HR 
300 REM 

302 REM 

304 RESTORE 308 

”06 FOR adr=&A136 TO %AiA1:READ 
as:POKE adr „VAL t"R"+aF): NEXT 
308 DATA ZA„SE,AT,„CD,75,BBR,CD,6 

br 

310 DATA EB„32,41,A1,097,00,00,0 

o i 

312 DATA 20,00 

314 REM 

315 REM HH 

18 REM # Titelbild scrollen * 


90,00 


iRE} 
{HD} 
Ih 
{LG} 
{mc 
{FG} 
{O0E} 
iHTF 
IKE} 
tun 


{NG} 
{03 
{ins 


{313 


con 
{FF 
{NE3 
{EN} 
[27741 
£{1IA? 
zIL3 | 
1963 
tn} 
CNE> 
<EOF 
£633 
{br} 
{pP 
{103 
£HEI 
{ap 
Dr | 
gIN? 
<eD> 
tn} 
IFc} 
{FF} 
{603 
<0D3 
{GN? 
XNF} 
TEN} 
din | 
wor 1 
{LA 
{693 
xIE3 
CHE3 
can 
{HL} i 
mi 1 
{LI3 


{DO} 
{IH 


12/86 


320 REM Ber 
222 REM 

324 REM 

326 RESTORE 370 

328 FOR adr=&A700 TO BA2F&:READ 
asg=FOKE adr ‚VALC"ER"+Hartz NEXT 
750 DATA 21 ,FG,FA,il.EF,FB,CD,4 


32 DATA AZ2„21,FO,FO,11,EF,FO,C 


DATA AE,A2,FILFO,EBILJEF,E 


i 
[7 


DATA ED.4E,A2,21,FO.EO,11,E 


u] 
a 


DATA EO0,CD.4E,A2,21,F0,D8,1 


-unyauoumn 
EN 


340 
oO 
5942 DATA 
o 

344 DATA 
i 

54156 DATA 
2 

748 DATA 
i 

330 DATA 
1 

552 DATA 


2 
354 DATA 


DATA EF.DS,CD„4E,92,21,.F0,D 
11,EF.DO,ED,AE,A2,21,F 
ER„11,EF,CB,CD,AE,A2,2 
FO ,60,11K,EFSCO.ED ER 
CD,54,92,09,67,09,.01,3 
07 ,ED,E0,07,21,CF,FA,L 
S2,00,.CD.88,A2,21,CF,F 
CD ,88,A2.71 ,EF ,EA,CD,B 


4 IMTA 


ai 


A2.21,[F .E2.0D,88,A2,2 


[Ai 
je) 


DATA EF.DA,CD,SB,A2,ZL.CR,D 


DA ze 


360 DATA 7H,88,.92,21,C0F ,EA,CD,8 


et 


Z62 DATA A2,21,CF,62,0C0,88,A2,6 


Di 


354 DATA 01,.00,00,.05,07,78,17,7 

7 

Säas DATA 
568 REM 
370 REM HRRTEnEE EEE E 
372 REM * Grosses Raumschiff #* 
374 REM Brunn 
376 REM 

378 RESTORE 382 

390 FOR adr=%A1SO TG KALDASREAD 
ssırfüeE adr VALCÜ"E"+aE) NEXT 
202 DATA SE,0BR,CD,70,BR,21,0A,0 

A 

394 DATA 

[2 


EN.S2,ED,52,L0,F7 169 


ES,CD,75,88,3E,20,0D,5 


386 DATA 
f 
389 DATA 
[2] 
370 DATA 
D 
3972 DATA 
E 
374 DATA 
D 
396 DATA 
E 
398 DATA 
A 
A400 DATA 
BD 
402 DATA 
B 
404 DATA 
D 


BR, ZE,F1,CD,5A,BB,SE,E 
ED,5A,BB,3E,EF,CD,S5@,6 
SE,ef ,ED,59,BR,3E,F7,C 
5R,BB,3E,20,00,54, 60,3 
0E2,E2D,90,BR,E1,?0,E5,6 
75,BBR,3E,20,0D,5A,BB,3 
E9,CD,5A,BB,3E,EB,CD,5 
EPR,SE,EC,CD,Sh,BB,SE,E 
CD,5N,BB,3E,EA,CD,5A,B 
FE,20,CD,54,BB,3E,0D,C 


404 DATA 
4089 DATA 
B 


70,BR,E1,2C,CD,75,BB 
3E,20,CD0,5R,BB,3E,E4,6 
410 DATA SA,ER,3E,EB,CD,SA,BE,Z 
E 

412 DATA 
A 

413 DATA 
o 

416 DATA 
418 REM 


E&,CD,5A,BB,3E,E8,CH,8 
RB ,3E,E7,CH,5%,.BB,3E,2 


CD,SR,BB,CH 


12/86 


{GL} 
{GH} 
G43 
<HB} 
{PD3 
{op} 
IL} 
iCL3 
<IF3 
£OMF 
£HDb3 
LUN3 


{14} 


{NT 


{ETF 
{PB} 
{LG} 
SLEF 
{NA} 


£JH3 


iFE} 


{BE} 
{31} 
{6J3 
IF} 
{Pi} 
63 
AG} 
{HL} 


{ch} 


tHr3 


{EB} | 


tENF 
als 
{HE} 
{EM} 
{DM} 
+FG} 
{DM} 
{CL} 
{NH} 


{FH} 
iPK3 


EKI} 
{MI> 
{CG} 
£MB} 


{PP} 
{GP} 











425 REM BBHRHBEHBH ne 
422 REM * Titelbild speichern # 
424 REM # + # 
* Titelbild 


426 REM kollen # 
423 REM RR RE 
470 REM 
432 REM 


454 RESTORE 42a 
426 FOR adr=tA300 TO RATIT:READ 
at: FORE adr „VAL C"R"r+as) aNEXT 
438 DATA Z1.FO,FE,11,AR,61,0D,4 

9 . 
44G DATA 
D 
442 
& 
444 DATA 
je) . 
446 DATA 48.00,49,02,21,F0,DA,1 
1 


A3,.21,F0.F0,11,00,64,0 
DATA 49,R3,21,F0.EB,11,58,& 


EB.49 ,95,21 ,F0,E0,11,B 


448 DATA 08.8B,0D,49,93,21.FO,D 
o 

450 DATA 11.650,50, 0D,49,93,21,F 
cr 

452 DATA F9,11,B8,6F.CD,49,03,2 
1 

4594 DATA #0,00,11,10,72,00,49, A 
456 DATA 69,01,51,02,ED,RO,C9,1 
1 

458 DATA FG,F8,21,A8,51,0D,49,8 
460 DATA 11.F0,F0.21.00,44,0D,4 
ir} 

42 DATA A3,11,F0,EB,21,58,66,0 
B 

464 DATA 47,.A2,11,F0,E0,21,00,8 
8 

Ab DATA ED,49,R3,11,F0,.D8,21,0 
[=] 

1693 DATA &6,CD,49,AI,11,F0,00,2 
i 

479 DATA 60,80,20,49,A3 18,F0,C 
8 

472 DATA 21.B8,6F ,ED,47 ,A3,11,F 
a 

474 DATA C9,21,10,77,CD,49,A3Z,C 
7 

475 CA. RASOO 

478 RUN "ıaAz# 

100 REM KERN NEE 
* 

ı1c1 REM * 

* 

10Z REM * Alien Attack 

* 

107 REM * 

* 

104 REM * Feil iEl 

* 

105 REM * 

# 

105 REM BE 
* 

107 REM 

108 REM 

107 REM 


110 hise=10000 
ill INK 2,180 
112 INK 3.16 
113 INK 5,10 
114 INK 4,17 
115 INK ®,15 
116 INK 10,24 
117 INK 11,6 
113 INK 12,10 
1197 INK 13,20 
120 {NK 14,12 
i21 REM 
122 REM 
#* 


LE 20 2 202 5 22.2 1202 12 2238 22 12 1200 


=3 


x 
124 REM 
# 


REM * Titelbild 
BERNER EEE 


125 REM 


Compube mi 


{NA 
XBE} 
IHN} 
XDL} 
LFI 
{HF} 
LEH3 
IH} 
{DEF 
{NINE 
{CN} 
<HPp3 
{Ba 
{RO} 
<BAr 
{JH 
cam? 
ca 
{FE} 
cAD3 
{rc} 
{MD 
can} 
t&c} 
{IE} 
{AD} 
cap 
{09} 


toR} 
{GM} 


{Ak} 
{FL} 
{iD} 
{IB} 
TEN} 
£IHr 


BE} 
160} 
CEET 
{EP} 
iNH? 
£ML3 
iLBF 
{LCH 
£MN} 
<LE} 
{rm} 
TER 
{GE} 
{Gt 
{FC} 
<LB} 


talk} 
£PE} 


{BI} 
{GE} 








programme _ 


i2& MÜDE Z:FCKE %ACDB,F7:POEE % 
A2BF7,22 

127 INK 1.373806 0,24 

128 EORDER 2& 

127 gh=INT (hisc/256) 7 gl=hisc- (2 
Sötsgh} 

130 FORE AN50O,ghzFOKE BA5ot,.gl 
131 FEN & 

132 FÄFER GrELSSCALL BAFAF 

132 WINDOW #4,7,74,13,19 

134 TAFER #4,1:PEN #4,0:C0L5 #4 

135 ste" ALIEN [4 

"TFT TA LG #E" 

38 LOCATE#S 195,2: PRINT#HA.'G E 

SEHRLTERE N" 

137 LOCATE#4,17,42PRINT#A, 
pie 

158 LOCATE#4,5,&7 ERINT#H4,"W UN 
EERNANULER HMARKU GG" 


"ug 


159 LOCATE 50,14: PRINT"Hi. Scor 
e : "USING "#HHHhHt"tchisce 

4140 LOEAFE S0,.15:FRINT"’La, Scüör 
e 5 "ZUSING "HH score 

141 LUCATE 56,17:PRINT"'S = St 
art Spiel 

142 LOCATE 50,18: PRINT'TE = Er 
klaerung " 

143 FLOT 44,96,1:DRAUR 544,0 
149 DRAUR 0,110:2DRAUR -544,0:DR 
AUR 0,110 

145 PLOT 46,54: DRAHR 344,0 

14& DRAWR 0,32: DRAWR -544,0: DRA 


WR 0,-32 

147 PLOT 47,96:DRAN 47,206 

1948 g=i 

149 FOR x=7 TO F23CALL KAZOO:aF 

=INKEY£ 

150 IF af="e" OR afe"E" OR a$=" 

s" OR af="5" THEN 155 ELSE 151 
151 LUOCATE »,21:FRINT LEFT$ts$, 

Ion) 

152 IF »>327 THEN g=g+H12:L6CATE 7 
„Z1:FRINT RIGHTS ts$,g) 

153 NEXT “ 

154 g9=1:G0T0 149 

155 IF af="s"GOR at="G" THEN RUN 
i84 j 

156 IF ag="e"OR afe"gr 
157 G0T09 14B 


THEN 163 


158 REM 

157 REM HHBBHRSHHB RB 
* 

i&05 REM * Erklaerung 

* 

181 REM eher 
* 

i&2 REM 

I4T MODE 2 


164 FLOT 1,10,3r2DRAN 639,10 

155 DRAW 639,379: DRAN 1,2978: DRA 

N 1,10 

155 FLAT 1,356:DRAW 640,356 

167 FLOT 1,1S0:DRAW 640,130 

168 FLOT £,.40:DRAW 6430,40 

157 LOCATE 30,2:PRINTTEr ki a 
erung" 

179 LOCATE 2,5:FRINT"Wir schrei 

ben das Jahr 2911 „ Die Menschh 

eit „ die seit vielen Jahrhunde 

rten 

171 LOCATE 2,&:FRINT’"mit den Le 

bewesen der Balaxies in Frieden 
lebt „ wird ploetzlich angegri 

ffen . 

172 LOCATE 2,8: FRINT"Da sich di 

® menschliche Flotte „ die aus 

tausenden von Raumschi ffen best 

eht „ 

173 LOEATE 2,9: FRINT'"in einer a 

nderen Galaxies befindet „ ist 

die Menscheit in grosser Gefahr 


172 LOSATE 2,11:PRINT"Die wenig 
en Zerstoerer „ ciie der Menschh 
eit noch zur Verfuegung st 
ehen „ 


{ME} 
{OL} 
{DE} 
{NDS 
{MP} 
{ic} 
{50} 
{JB} 
ifJ5 
ADC} 
{LI> 
AFFE 
<c0} 
iSL3 
iGE> 
{Sc} 


{EN} 
{NH 


{BR} 
<AH} 


{rc} 
{FE} 
{503 
<ME} 
{ID} 
{JE} 
XAr 
{033 
t0J3 
{EA} 
{EFF} 
{GI 
{LD3 
{BE} 
{AI} 


LEN 


1.63 
{AFF 
{CA} 
{BR 
{LE} 
{FI} 
{703 


{om} 


{6Dr 


£FD} 


8-6 


<E0h} 


{MI} 


45 


46 


programme 


175 LOCATE 2,12: PRINT"werden in 
den Kamp # geschickt „ in 
der Hoffnung die Angreifer bis 
zum 

175 LEOCATE 2,13: PRINT"Eintreffe 
n der menschliche Flotter au f 
halten zu koenn 
en , 

177 LOCATE 2,15: PRINT'S ie 
sind auf einem dieser 

Zerstoerer Kommandea 

nt. 

178 LDCATE 2, 16:PRINT"in ihren 

Haenden liegt die Zukunf 
t der menschlichen Zivilisat 
ion . 

179 LOCATE 2,19: PRINT"Sie haben 
drei Raumschiffe zur Verfuegun 
g um die Ängreifer zu zerstoere 
nn. 

190 LOFATE 2,21:PRINF"S TEUE 
RN koenren 5 IE ihr Raum 
schiff mit dem foystick 


181 LOCATE 16,24:PRINT"TS P A 
CE DRUETLCKE 

E N" 

182 iF INKEYt47}=0 THEN 126 

183 6070 182 

184 fa=2 

185 INK 0,0: INK 1,2& 

196 hisc=tFEEK (&LASOO) I) R256+ LPEE 
KitAS01}} 

187 fe=0 

1938 an=?1& 

137 REM 

190 REM ers 
* 
171 
* 
172 
*+ 
173 
174 
175 
196 
197 
178 
177 
200 
201 
202 
203 

204 

205 

206 


REM #* Spiel START 


REM 


REM 

REM 

sch=0.85 

treffer=0 

raum=O0 

fy=10 

leb=3 

Tavel=0 

GOTD 347 

scy=ä 

GISUR 333 

GOTD 431 

ERALL %AOCO 

genü=d: gewi=k7:gew?=7 

207 EVERY 172,1 SOSLUB 215 

208 EVERY 7,2, GOSUB 292:REM Sc 
huss Scrollen 

207 EVERY 8,0 BOSUB 27O:REM sc 
huss abfrage 


210 GOTB Z10 

zı1 REM 

ZI REM NEE EURER HR FH 
* 

71% REM # Angreifer 

* 

214 REM er 
* 

215 REM . 

215 DI:ON le 6970 220,279, 23052 


39,240,245,250,257,264 
217 REM 
218 REM *** von links nach rech 
ts ### 
2197 REM 
zo si=RND#1:FPEN farsı=sy+tlısv> 
sy+sleLOCATE sx-1,5y9y=SstL:PRINT" 
"srIF sz< 20 THEN LOEATE s# ,5% 
:FRINT CHR$ fan} sCHR#tan+l);ELSE 
266 
221 IF RND<sch THEN GOTB 272 EL 
SE:FEN 1:LBCATE s#+1l,sy:FRINT DT 
HR& (272) 5; CHR& (13) ; CHRFTZOSI :CHRE 
ZZIECHRF(OI:ESGRTO 272 
FZR REM 


En 


{FO} 


<MI} 


<GN} 


{LL} 


DM} 


tDH3 


{HD} 
<EP} 
<AN} 
{NE} 
tJE} 


{MF} 
on} 
XOM} 
{HAF 


<IH} 
{pP} 


TEN} 
{16} 
{FM} 
{KA} 
{IE} 
{_LH} 
{ON} 
GR} 
{HL} 
{0,1% 
EIOr 
{GP} 
{PM} 
t{PE} 
{063 
{ODE} 


{CH} 


KAcdeR2 
{ADS 


IHAF 
{BI} 
{00} 


{163 
tLD} 


<CA} 
{EJ5 


{HF} 
{EFF 


{AD} 


{Has 
iLN} 


725 REM *#*# von rechts nach lin 
ks ### 

224 REM 

225 sIieRNDHlısu=su-17PEN Farsy= 
sy+tsi:LOCATE sx#+1,5Y-51::PRINT" 

"z3:1IF s%> 1 THEN LOCATE sr ,5Y 

:PRINT CHRE tan} :CHR$ (ant+ LI: ELSE 
zu 

225 IF RNB<sch THEN GOTO 772 EL 
SE:FEN 1:LOCATE gsx ,syıPRINT CHR 
EIZZI SE CHREELISCHRE (ZOG) SCHRFLZ2Z 
Is CHRE (GI: G0TO 272 

227 REM 

278 REM ## von links nach recht 
s1 #* 

227 REM 

2309 FEN fassa=sx+1l:LÜCRHTE su—l, 

sy=FRINT " "3CHRE (an) sCHRE (arn+1 
I: IF sx=17 THEN LOBEATE sk ,sy:FR 
INT" "::G0T0 264 

231 IF RND<sch THEN GOTO 272 EL 

SEIPEN 1sLOCATE sk#+1,sy:PRINT C 

HR&{ZZI SCHREF CI) SL CHRE 1204) LEHRE 
ZI; CHRE LO) ES SOTO 272 

232 REM . 

#235 REM #** von rechts nach Link 
51 #* 

234 REM 

255 PEN faısk=sk-1:LOCATE Ss .5Y 
SPRINT CHRStan)sCHRF(an+1}3" "4 
IF s«=1 THEN LOCATE sk ,„sy:FRIN 
r" ":60T0 26h 

2354 IF RND<sch THEN GOTO 7772 EL 

SE:PEN 1:L0CATE + ,Ssy:PRINT CHR 

#229, CHRE CH) A CHRE 1204) ; CHRF (22 
I); CHR# (0) 3 :60T0 272 

2537 REM 

258 REM ** von unten nach oben 
Ir ## 

237 REM 

240 si=RND#LıFEN farsıeskırl:sy> 
sy-sleLOCATE x —-l,Ssy+tsi:FRINT® 
"m:lF sk“ 20 THEN LOCATE 5x ,rY 
:FRINT CHR$ {and ;CHR$ (anti) ELSE 
Zah 

241 IF RND<sch THEN GOTO 272 EL 

SE:PEN %:LOCATE sk#+t,sy:PRINT GE 

HRE<CZZISCHRETL SE CHR$ 206) 3 CHRE$L 

ZZ) 3 CHRF (075; :60TD 272 


242 REM 
243 REM ## von oben nach unten 
rel *# 
244 REM 
245 si=RNDril:sx=sx-1:PEN farsy= 


sy-513EL0O0CATE sx+tl ,sy15s1::FRINT" 
"“:saif saı> 1 THEN LOCATE 5% ,5Y 

:FRINT EHR# tan} sCHR& (anti): ELSE 
au 

245 IF RND<sch THEN 60T0 272 EL 

SE=PEN 1:LNCATE Ss ,sy:PRINT CHR 

#t2Z2) 3 CHR# I); EHRE (Z95 ; CHRF (72 
Js CHRE CO) ,:BUTO 272 

247 REM 

zaB REM #** Spezial 1 ###* 

=247 REM 

zZ50 IF sy<10 THEN d»=-i1:dy=1l:EL 

SE de=1 

zZ51 IF sy=17 THEN dy=-2:dx«=1 

22 FEN FfasLDEATE 8% „Ssy:PRINT" 
"yasyzsytdyıskesutdx: IF s2=20 

THEN 244 ELSE: LÄCATE sk ,„sy:FRIN 

T EHRFtan} sCHRE£Etan+tl) 

253 IF RND{sch THEN G9TG 7772 EL 

SE:FEN 1:L0CATE ss ‚sy=FRINT CHR 

FIZZI SCHRELI) S CHRE (204) ; CHRF 22 
I:CHREIN::GOFO 272 

254 REM 

255 REM ##%* Spezial 7 *## 

256 REM 

257 IF sys10 THEN d=x=1:dy=1:ELS 

E d»=-1 

z58 IF sy=17 THEN dy=-1:d0x=-1 

257 FEN farLORATE 53 ,Ssy:FRINT" 
nssyzaytdyıisssentda: IF suel T 

HEN 256 ELSE:LOCATE s# „sy=FRINT 
CHREFCan) ;EHR#F lan+l) 


GSompube mi 


{AJF 
{LD} 


tAL> 


{ACH 
tkK3 


tCCcH 
£LI3 


{GH} 


{AD}3 
<KCH 


{CE} 
{LA} 


{PN} 


£{ND} 
{GE} 


{MD} 
£LIr 


{693 


507 
{KH} 


IA} 
{LN} 


TAN} 


{IM} 
XEM3 
LH} 
cHNF 


£LH3 
{Bi} 


{DH> 


iGK} 
{HF} 
{LP} 
{LAF 


{LEI 
{HD} 


{HE} 


2&0 IF RND{sch THEN GOTO 272 EL 
SE=PEN 1: LOCATE sx ,sy=FRINT CHR 
EZ; CHRELII SCHARF ZOG EHRE 22 
I3CHRFIOI 5: GOTO 272 

2651 REM 
242 REM 

“*r 

262 REM 
754 5SDUND 2,100,5,13:FEN Frsx=s 
x»+1:LDEATE se-i,sy:PRINT " "SCH 
R&$ (220) sCHR$ (Z21)= IF sx=19 THEN 


"re B 0 N U 53 


LOCATE sr ,„Ssy:PRINT" "3:6G070 2 
[-1-] 

265 GOTR 272 

766 GOSUB 333 

267 REM 

ZEB8 REN HERREN 
* 

2647 REM * Joy — Abfrage 

* 

270 REM HERE 
* 

271 REM 

272 EALL &AOOR= IF PEERILAODBIL> 


32 OR FEEKI#HAODF)I <> 32 THEN 27 
B:RETURN 

273 REM . 

27 REM EREBBHHHBOHHOIEROHHN 
Fi . 

275 REM ® Schuss ja-nein 
* 
275 
* 


a77 


REIHE ER 


REM 

278 DI: IF SC-1 THEN 281 

277 IF JOY(O)=1& THEN SCel:SCH= 
PEEKCLAODTI:SOUOND 1.140,20,14,0 
„1,15 

280 IF sc=0 THEN RETURN 

281 SCY=SCY+H1:PLOT SCX#3523-4,50Y 
#1&+5,3:DRAHR 0,9:PLOTR 9,-32,0 
:DRAWR 0,-8: 

297 IF INTtsk}=sck AND INTisy)- 
25-scy OR INT (sz)=sc#. AND INT(sS 
y)e24-scy THEN 323 

293 scy=scy+1:1IF INTisy)=sex AN 


D INTIsy}=-25-scy OR INTisy)=scK 
AND INT (sy)=24-scy THEN 3523 
284 IF SCY=21 THEN FLOTR 0,32,0 
:DRÄWR 0,8: 5CY=3:8C=9 
295 EI:RETURN 
284 INK 13,20 
297 REM 
Z288 REM 
* 
287 
* 
270 
Pr 
271 REM 
292 DI:CALL. BAIOOG: IF TEST (FEEK 
(LACDH7I#72-20,50)>0 BR TEST ({P 
EERCHAODFTI+II#SZ-20,507>0 THEN 
2a ELSE RETURN 
273 REM 
294 REM RBB 
* 
295 
* 
796 
* 
297 
778 
297 


BE 2.2 22 2 2 00.2 202 0202 2 22 3202702702022 


REM #* Serollen Schuss 


REM EEE NER EHEN 


REM # Getroffen 


REM u 


REM 
fe=0: pe=FEEK(FAOD7) 
FOKE &AODB,S2:FÜKE %A0D7,I2 


za TAG:MOVE 790.1:FRINT REMAIN 
(2) zREMAINCIISREMAINIO) SEE TAGOFF 
301 SOUND 1,10,200,15,2,2,5 

302 FOR x=1 TO 40:PEN RND#14+1: 
LISCATE pe,22:FRINT CHREIRNDR1S+ 
129) sCHRF ERND#15+ 129 : LOCATE pe 
„23: FRINT CHR$RND#19+129) ; CHRE 
{RNDR1SH129) NEXT:FEN 1 
ZOE LOCATE pe,223FRINT" 
STE pe,23: PRINT" "z 
564 leb=leb-1 


"3: LOCO 


JE} 
cKkE} 


<0A} 
IKC} 


{EL} 
{PE} 
tel} 
{573° 
XBL} 
CAPF 
{Nd} 
{LF} 
{ND3 
{FM} 
{NM} 
{kA} 
<PE} 


<HAF 
<GB} 


TON 


{Pr} 
{IB} 


{KNF 


{LE} 
{GI} 
X0B} 
{FJ> 
{GH} 
{GP} 
{CH} 


{EM} 
GI} 


{BE} 
{if} 


{ach} 
«pn 
XNM3 
<LB} 
{EN} 
{FL 


{MB} 
{DG} 


{FD} 


{5B}3 
{FF 


12/86 


RE LETE SPEER OST 


305 FOR x=1 TO 1000:NEXT 

06 TAG=SMOIVE 197,20: FRINT" "z: 
FOVE IE8,14:FRINT" "ı 

3697 PLOT 850,1,11:MOVE 192,20:P 
RINT lebs 

0A TASOFF: PRINT CHRECZII SCHREC 
133: TAG 

307 PLOT 650,1, 107 MOVE 199, 16:P 
FiINT leb; . 
=10 TASOFFEFPRINT CHR& 23) SCHERE 
0): 
tt IF leb=0 THEN 485 

512 WINDOW #2,1,25,5,23:0L5 #2 
313 IF raum-1 THEN BOSUR 371 EL 
SE GOSUR 484 

313 POHFE %A0D7,10 

315 FEN SrLOCATE 10,22:PRINT CH 
RE I200) 5; CHRE (201) 

515 FEN &:LÜCATE 10,23:PRINT CH 
R# (2029 4 CHR$ (207) 

317 RETURN 

319 REM 

317 REM HRS 
* 

70 REM * 
* 

21 REM eek 
* 

322 REM 

323 PEN B:LOCATE s# „sy:PRINT CH 
REI22ISCHRECHISCHRELLSPI ECHRE LA 
SP ;CHRSIZZI SCHARF CO) 

324 SOUND 1,1000,100,7,1,1,15:P 
LOTR 0,32,0:DRAWHR 0,8 

325 TAG:MÜNVE 700,3:PRINT REMAIN 
2): TAGOFF 

326 IF le=93 THEN scoresscore+5o 


Treffer 


‚O0 ELSE scoresscore+75 


327 LOCATE 8x „syiPRINT" "5 
328 GOSUB 475 

379 scy=-3:Sc0=0 

350 EVERY gew2„2 GOSURB 292: REM 
Schuss Serollen 

=31 treffer=streffer#+1:1F treffe 
r =20 THEN 345 

53Z IF treffer=7 OR treffer=14 
THEN le=9:6070 334 

533 le=INT{RND*G+1) 

334 IF le=1 FHEN sy=Sısx=1 

355 IF le=2 THEN sy=5:51=20 

3364 IF le=3 THEN sy=INTCRND*«12+ 
Sresuml 

3537 IF le=4 

Sresu=19 

378 IF le=-5 THEN sy=-19r54=1 

537 IF le=6 THEN sy=1F7:54=20 

24G IF le=7 THEN sy=5:5%=INT (RN 

D*14+6)3 

541 IF le=8 

D*13+1) 

>42 IF 12=% THEN sy=S:sx=1 

543 RETURN 

5344 REM 

24 REN RBB 
% 

245 REM #* 
# 

347 REMRSHEREHIREH NT FF TEN IE 
" 

>48 REM 

347 MODE 0:BORDER 0 

350 FRINT CHRFCZEISCHRE (CHI 

351 TAGSPLOT 640,400, 11:MOVE ja Pr 
778; PRINT " ALTEN Score o" 
s:MOWVE O0,366:PRINT" ATACK Hi os 
ce "3:PRINT USING "Rh shiscer 


THEN sy=INT(RNDel2+ 


THEN sy=5:53=1NT (RN 


Pildschirmaufbau 


352 MDVE 0,20:FRINT" Lives 3 

Level 1", 

335 FLOT 640,400, 10:MOVE —4,394 

:FRINT " ALIEN Score 0"3:M 

DVE -4,362: PRINT" ATACK Hi sc 

"s:PRINT USING "H#HHH"shiseo; 

334 MOVE -4,16:PRINT" Lives 53 
Level 1”3 

355 TABOFF 


12/86 


{DF} 
<PA> 
LO} 
<EPF 
£KL} 
{EI} 
TEL} 
{KE} 


{IM} 
tıEr 


TC} 
{DN} 


{Don} 
AKF} 


- £L03> 


{KA} 
{LP} 
{LA} 
{MN} 
{LP} 
<1L3 
{NN} 
AI 
{FI} 
{Ich 
{DB} 
{E0} 
{PE} 
{PB} 
{CI3 
{PN} 
<MK3 
{HB} 
TELY 
{NL3 
{GRAF 
IHEF 
{NE} 
tFc} 
{GH} 
{öF} 
<PP}3 
{FT} 
{HILF 


{HI3 
KJEH 


£MJ3 


{EB} 


{DE} 


{IE} 
{NET 


.371 EVERY 14,1 


356 FRINT CHR&(23) 4CHRE (0) 

357 PLOT 0,344: DRAW 680, 2744,1 
358 PLOT 0,24:BRAW 540,24,1 

357 GEOTO 202 

S60 REM 

361 REM ses 
%* 


62 REM * Grosses Raumschiff 
* 


263 REM EHRE EN 
* 

344 REM 

365 fx=10chx=41rtreürgg=o 

356 TAG:MOVE 700,1:PRINF REMAIN 
(ZI 2REMAINCIFEZREMAIN ION: TABDOFF 
367 raum-1 

5658 SOUND 4,.50,10,18 _ 

367 WINDOW #2,1,20,5,21:CL8 #2 

370 FOR x=1 TO 2000: NEXT 

GOSUB 377 

572 EVERY 10,0 SOSUB 3897 

373 EVERY 8,2 GOSUB 297:REM Sc 
huss Scrollen 

374 RETURN j 

575 REM \ 

376 REM 

577 BI:IF RND>sch THEN LOCATE F# 
x+1+RND#S,fy+3:PEN 1:PRINT EHRE 
22} ;CHRE& 1} SCHRE$ (206) 3; CHRE (22) 
3CHR$ (0) 4% 

3768 gy=gg+1:IF q9>74 THEN Fyefy 
-1:3LOGATE fx+1 ,Fy+S:PRINT" 

377 IF fy=5 THEN raum=0: WINDOW 

#2,1,25,5,25:ELSE 382 

390 TAG:MOVE 700,1:PRINT REMAIN 
(233 REMAIN II HREMAINCOFS = TABOFF 
581 FOR »=1 FO 300:NEXT:LCLS #2: 
GGOTO 431 M 

382 IF #x=14 THEN hk=-1 

283 IF #x=1 THEN hy=+l 


‚384 Frsfathx 


385 POKE LA1lSA,FyeFoOKE &A157 4% 
»CALL ALSO 

585 EALL &A0OBSIF FEEK(KAODBI<H 
32 DR FEEK{KAODF) <> 32 THEN 27 
B: RETURN 

87 REM 

338 REM 

337 DIsIF So=f THEN 392 

570 IF JOYcO)=1&4 THEN SC=1:50K= 
FEEK (&AGD7) SOUND 1,140,20,14,09 
„t,15 

#1 IF sc=0 THEN RETURN 

392 SCY=SEY+L:FLOT SCK#32-4,5CY 
*16+6,37 DRAWR 0,8: PLOTR 0,-32,0 
:DRAUR 0,-8 

393 IF sex >tfx-1} AND sex@ifa+ 
&) AND scy=(23-fy} THEN 402 
394 scty=scy+lsIF scx >(#x-13 AN 
D sca@tfx+6) AND sey=12I7-fy) T 
HEN 402 

395 IF SCY=21 THEN PLOTR 0,32,0 
:DRAKR 0,89550Y=3:80=0 

359& EI:RETURN 

377 REM i 
378 BEIM Ber 
* 

379 REM #* Raumschiff getroffen 
* 
400 
%* 
401 REM 

402 INK 13,3 F 

403 tr=tr+tr1IF tr=12 THEN 413 
404 scy=-Frsc=0 

405 SDUND 1.500,50,7,2,1,15:FLO 
TR 0,32:DRAWR 0,9 5 
INE 15,20 

407 RETURN 

AGG REM 

307 REM EEE 


REM BB 


410 REM * Raumschiff vernichtet 


REM RRaHacHe Eee 


Compute mik 


{NP} 
za 
{107 
{PP} 


LG} | 


{OD} 
LAK? 


{BJ} 
{EC} 
{CM} 


£MB} 
tOD} 
{08} 
{IH} 
{MG} 
ice} 
{OL} 


{EB} 
{rc} 
tens 
{GK} 


{LO} 


{BL} 
{MG} 
{FI} 


£F63 


{EC} 
£CP3 
{MI} 


£NJ} 
{PH} 
THAI 


tLa3 
{Pe} 


gIF} 
<DI> 
{FL3 


CHK} 


{NAB> 


{FI} 
{PM> 
{LA} 


{GF} 
£DG} 
{or} 
TKM} 
{NM} 
{CD} 
«ICH 


{047 


IHR} 


{HP} 
{LL}3 


{LM} 


{FI 





programme 


412 REM 

413 TAG: MOVE 700 ,1:PRINT REMAIN 
(ZIEREMAINEISREMAINCOF SZ TÄAGOFF 
414 INK 13,20 ° 

415 h=0: SOUND 1,1000,300,7,1,1, 
15:6051R 471 

41& h=1:60SUB 471 

417 WINDOW #2,1,25,5,23:F0OR x=1 
TO 1000: NEXT=:CLS #2 

418 raum=O 

417 score =score+1000:S0SUB 475 
420 GOTG 421 

421 FÜR ==1 T0 24 STEP 2 

422 IF b=1 THEN q=6 ELSE g=RND*+ 
15 

425 PLOT (Rt) a2) ine) , 1250 

fy) #16-x ,geDRAWR x#4,0:DRAUR 0, 

#2: DRANR -4#4,0:DRAWR D,-x#2rP 

L.GT iER+13#323- 0882) „ (25-y)8l 

6-2: DRAWR x#4 „O1 DRAUR 0,x*22:DRA 

HR -2#4,0:DRAUR O0,—x#2 

424 PLOT (#442. #32) - (na), (2 

5-fy}1&-x:DRAHUR x#4,0: DRAUR 0, 

#2: DRAWR #40: DRAWR O,-x#24P 

LOT Hn#2. DRI2I- (a2) „ 127-Fy) 

#152: DRAWR 2%*4 0: DRAHR D,xt2:D 

RAHR -2#4,0:DRAUR Ö,-x*2:NEXT 

425 RETURN 

426 REM . 

427 REM GHBRSSRRRRRHHRRRRENE 

”. 

428 REM * Level 

* 

327 REMRRRBRRRBRRNRRHIHISENHNE 

* 

430 REM 

431 PEN 5:LOCATE 10,22:PRINT CH 

R$ 2003 ; CHRS 1201} 

432 FEN &:LDCATE 10,2335PRINT CH 

R&(202) SCCHR$ 203) 

453 level=level+i 

434 TAG: MOVE 544,20: PRINT" "u. 

MOVE 540,16:PRINT", "r 

475 PLOT &50,1,11:MOVE 3544,.20:P 


RINT level; 

476 TASOFF=SPRINT EHR$ (23) sECHREE 
17:3: TAG 

437 PLOT 650,1,10:MOVE 540,16:P 
RINT level; 

438 TABDFFSPRINF CHR&(ZF) HCHRE( 
[#7 

437 FÜR x=100 TO 420 STEP 8 ıfa 

r=RND*#12+1:2FLOT x,200, far: DRAHR 
9,-4:PLOTR -54,4,0: DRAWR 0,-4 
#49 PLOT 690-x „200, farzDRAWR 0, 
-4:FLOTR 594,4,0: DRAWR O0,—4 

441 FLOT 320,352-(x72) „farrDRAW 
R -4,0:PLÜTR 4,40,0:DRAWR -4,0 
442 PLOT 320,54+1x272) „FarıDRAWR 
-4,0:FLOTR 4,-40,0:DRAWR —4,0 
443 NEXT 

444 TAG:PLOT 700,1,1:MOVE 274,2 

D6:PRINT level; :TABOFF 

4453 WINDOW #1,7,19,7,17 

445 FÜR x=1 TO 20004NEXT 

447 SOUND 1,50,10,13:CL8 #1 

448 IF level=1 THEN 205 

447 IF level=2 THEN gew2=ä:gch= 
a.8:fyr9 

450 IF level=3& THEN 
0.8:fy=10 

451 IF level=4 THEN gewi=il:gen 
2-6: 5cCh=9,. 75: fyrll 

#52 IF level=5 THEN gewi=10:sch 
=-0.F:fy=1ltl 

452 IF level=6 THEN sch=0,. Fırye 
12 

454 IF level=7 THEN sch=Q,. 83:2 fy 
=13 

455 IF level=9 THEN sch=0. sFsfy 
=i0 

456 IF level:8 THEN sch=0,.9- (le 
vel%0.03) 

457 IF level=4 OR level=i1l OR 1 
evel=16 OR I1evel=21 OR level -2 


genZ=9: sch 


tor} 
+03 


iGE} 
{He} 


{NH} 
tr 


{L.A3 
{MI} 
{IF} 
{AI} 
11,9 63 


{PM} 


IKT} 


{E13 
{FL} 
£KP} 
{BA 
{EI} 


ig} 
{HF} 


{Es} 


{IK} 
{PM} 


{FH} 


{GE} 
{FL3 
{FL} 
4613 


{113 
t6P} 
Lich Be] 


THA> 
{NF} 


{LE} 
{FE} 
{DE} 
t5öP} 
{OL} 
{BE} 
<XNL} 
{EC} 
{AR 
{or} 
{PP} 
{083 


{DD} 


47 


programme 


& THEN an=21&: INGE 7,270 

450 IF level=2 OR level=7 OR le 

vel=12 SR level=17 OR leveal=22 

THEN an=?Piäs: INK 7,7% 

457 IF level=Z GR level=8 OR le 

vel=13 OR levei=18 OR level=2% 

THEN an=Pi2: INK 2,37 

452 IF level=s4 OR level=?7 OR le 
vel=14 OR level=17 OR level=24 
THEN an=Zz10:INE 2,14 

#61 IF levei=3 DR jevel=io OR 1 

evel-15 OR level=20 OR level=25 
THEN an=218: INH 2,22 





62 treffer=0 

4653 FOEE &ACD7,10 

4654 EVERY gewi.i GOSUR 214 

465 EVERY gew2,2 GOSUR 292 
466 EVERY gewö,Q GOSUR 278 
467 „M=10r scy=T:seao 

468 GOSUE 33T 

4657 RETURN 











—eeeeee a er e Ee Verne neBBBE e Te bAdldd lernst 


19 MEMORY FO000: LOAD" sprite":CA 
LL 409000: 1_0AD" town" 

20 DATA 0,37837,1,37675,2,39513 
2,39351,4,37199,5,39027,6,3874 
'5,7,33963,8,378701,9,39459,10,78 
2977 ,11,38215,12,38063,13,379t1, 
14,37877,15,37827,16,37792,17,3 
7759 ,18,37725,19,37623,20,37521 
.21.3574997,22,37439,25, 373897 ,24, 
37339 ,253,37289 ,26,37239,27,37159 


4 


30 DATA 28,37067 ,29,,36991 ,30,26 
875,31,360097 

30 RESTDRE 20: FOR n=0 TO SI:RER 
D a,be iFHASE „a,b=NEXT 

50 ENY 1,1,15,2,3,-5,10:ENV 2,1 
„35,14,5,-2,30:3ENV 2,5,3,1,7,0, 
0,5, -2,Q0:ENT 1,50,7,? 

60. .NODE 'O:RESTORE 230: FOR n=1 T 
U IMREAD 2:INE n,a:NEXT 

70 LOCATE &,5:FRENT"LUCEY BUCK” 
:LOGCATE 6,7: PRINT"=====2==2 0, 
OCATE 16,25: FRINT CHRE (ISA) +" LT 
Ba"sLOCRTE 1,21:PRINT"WRITTEN B 
Y'3LNCATE 10,23:FRINT"R, TUELLHMA 


XAHF 


{FI} 


{IP} 


TEL 


{LT 
THBF 
{FM} 
<DE> 
{UN} 
ı53 
{BP3 
irM} 
iFL> 


Luc 


{FE} 


{503 


{FI 


{10} 


{FA} 


{HJF 





A470 REM {LB+ | 381 REM en EEE EHER 

ATi REM Sinnen #* . {NM} 
* {DDr | 497 REM # Game Dver 

A472 REM * Score anzeigen x Lad 22 
* <EN> | AB REM ss see EN 

A7Z REM RIESE REHKEE x {AH 
* {BI AB4 REM {bHr 
474 REM {KC} | 485 WINDOW #4.8,13.11, 157 PAPER 

475 TA: PLOT 709,1,11:MDVE 448, #4,14:CL5 #4 TBH> 
ZFEEFRINMT" "3:MOIVE 444,374 A365 PEN #4,0 CH} 
TFRINT" ": CI} | 487 FRINTEA,® Game 

476 TABUÜFF:FRINT CHRFCZTISICHREL Dver"s IH 
1:2 TAG {NH} | 4a9 FOR »=1 TO 1500: NEXT {Pk} 
477 MOVE 449,370: FRINT USING"## 47 FÜR x=1 TO 320 STEF ArFLOT 

fg scores FLOT 700,1, 0: B4BVE »,„1,O:DRAuR 0,.400r:FPLOT 640-x 1: 
4332,7F7A: PRINT USING" #HHHR", scor DRAHR 0.400: NEXT wlEr 
e: 5 {EM} | 499 IF seoreshisc THEN hise =se 

478 TAGGFF: PRINT CHR#(ZDISCHREL ve {HE} 
U: {NM} | ar MODE 2#FEN 1rINK 1,76 {EP} 
477 RETURN tDE} | 4172 G0IN 126 {CE} 
#380 REM <Mi_} 









In Listing 3 von Lucky Luck muß folgende Zeile eingefügt werden: 
5 MEMORY 35000 





























Sie sind der Revolverheld Lucky 
Luck und müssen ein Fort von 
bösen, bösen Banditen befreien. 
Steuern Sie Ihr Zielkreuz auf die 
auftauchenden Banditen. Mit 
Feuer schißen Sie. Wenn ein Ban- 
dit vollkommen erschienen ist, 
wird er auf Sie schießen. Um 
nicht getroffen zu werden, kön- 
nen Sie mit SPACE in Deckung 
gehen. An der Bildschirmrandtar- 
be erkennen Sie wie lange Sie sich 
in der Deckung befinden. 


Eingeben: 

1. Listing 1 eingeben und abspei- 
chern. 

2. Listing 2 eingeben und mit 
RUN starten. ‚Dieses Programm 
erzeugt den Maschinencode und 
speichert ihn automatisch ab. 

3. Computer mit SAHIFF+UTRL 
+ESC. zurücksetzen. 

4. Listing 3 eingeben und wie mit 
Listing 2 verfahren. 

5. Zum ‘Spielen Listing 1 mit 
RUN starten, es lädt die anderen 












NM"SRESTORE 70 


4,40,37,14,67,36 
100 Data 


„.16,75 


.168,110,130,128 


SarREAD X 


{NT} | 140 SOLND 9,X,Y,5,1 {AE} 
80 FÜR n=1 19 15:READ a,b,ct Sp 150 IF JIYtO}=16 THEN 170 LH} 
RITE,„1,a: !SKRITCH,1,b,c:NEXT {GRAF | 150 NEXF:EGOTO 120 {Gr} 
70 DATA 12,7,30,13,22,31,12,38, 17G CLS:LUCATE 1,10-PRINT"Gelen 
27,13,49,20,172,65%2,31,13,75,30,4 kt wird mit dem"LOCATE 1,127 FR 
9,0,24,19,15,35,19,30,34,19,42, INT"Jaystik.Mit Space":LOCATE 1 
35,19,55,35,19,70,34,14,11,35,8 „14: PRINT"gehst Du in Deckung." {CF} 

{NM} | 180 IF JOY(ol=1& THEN 200 tDL.+ 

.16,130,.16,146,.16,17 170 BOTO 180 {AB> 
4,.16,110,130,1378,367,103,.16,1 200 FOR n=10 TO 75 STEP 10:5DUN 
3Q0,.16,110,.1&,130,.16,138,. 14, D 127,0,0,0,1,1,25: !SPRITE,1,71 
174,.16,110,130, 118,567 ,92,.16, = ISWITCH, 1,0, 194m: mem+13a=INT(R 
77 ,,16,82,.16,97,.16,110,.16,13 ND*50)+120:FÜR b=1 TO arNEXT:NE 

0,.16,82,77,110,277,110,.15,130 xT {c0> 

„.„16,110,.16,130,.16,138,.16,17 210 FOR n=1 TO 1000:NEXT:levw=350  _ 

4,.15,110,130,138,7739,73,.16,87 : levi=12:sch=50: men=F cc93 
j {C0}} 220 MODE O+FÜR n=1. TB 15:INK n, 
110 DATA „16,87,.16,97,.16,116, 1:NEXT:GOSUR 750sRESTORE 730:F0 

.15,82,97,108,277,103,.15,130,. R n=1 TOD 1S:READ arINK nyarNEXT {60} 
16,110,.16,1530,.15,158,.16,174, 230 DATA 26,24,15,70,18,18, 10,1 

{L1}| 7,10,9,0,7,6,4,5 {DA 

129 Y=11rRESTORE 100: FOR G=1 TO 240 GOTO. 349 {BJ} 
{OL} | #50 REM Bıld aufbau 

39 IF XXFINTIX}THEN READ Z:S0U Tr {LH} 

{DJ3| 250 LOCATE 2,3:PRINT"LEBEN: "me - 


ND 7,7,%4*150,3, 1:50T0 160 


Gompube mi 


beiden Teile nach. 























12/86 


n:LOEATE 1,13 PRINT"PUNKTE: "puns 
LOGATE 1,2: PRINT"SCHUSS: "sch 
270 IF lev=30 THEN RESTORE 1180 
280 IF lev=25 THEN RESTORE 1210 
270 IF lev=s20 THEN RESTORE 1740 
300 IF lev=15 THEN RESTORE 1770 
310 IF lev=10 THEN RESTORE 1300 
3720 FOR n=1 TO &5:READ a,b,c:!S 
FRITE,1,a: !5WITCH,1,b,c:NEXTSRE 
TURN 


330 RETURN 

340 REM -----------—- Zielkreutz 
SeLBer ruUNg-—- m 

3309 4=39r y=20: !SPRITE „2,20: }5WI 
TECH ARYV N 


3560 1$=BINFEJOY 9) „S 
370 IF sch>Q AND MIDFfIiF,t,2)=" 
1"THEN SOSUR 540 


380 IF MIDECiF,2,DI="1"AND x<74 
FHEN x=s+2 

390 IF MIDF(S$,3,1)="1"AND x>t1 
THEN zoır-2 

400 IF MIDFLi$,4,13="1"AND y<45 
THEN yay+l 

410 IF MIDE{iS,5,13="1"AND y>O 


THEN yy-1 

429 IF sut=49 THEN sut=0 

435 IF sut>15 THEN 470 

940 IF INKEY(47)=09 THEN BORDER 
10: sut=sut+l 

450 IF sut=15 THEN RORDER i 
450 IF sut=0 THEN 480 


470 sut=sut+l 

490 ISPRITE,2,20: !MOVE,2,x,y=15 
YNE . 

470 IF kom=1 THEN GOSUR Bao 


590 EFF komti=1 THEN GOSUB 1070 
Sio IF komi=6 AHD INTIRNDElev)= 
1 THEN komi=1:oha1=?7:380170 950 
520 IF kom=G AND INTIRND*iev)=1 
THEN kon=st:pha=22:601T9 730 
53505 GOTO 340 
540 SOUND 129,0,0,0,1,3,15:15PR 
ITE „3,21: 1 SWITCH, 3 ,x+1 ,y+lzsch= 
sch-leLOEATE 9,7: PRINT sch 
550 IF xtricyi+2 AND »+1>x1-1 AN 
D y+lcyil+3 AND y+lıyl AND komel 
THEN SOUND 2,200,15,5,0,0,1318 
PRITE,S,pha: ISWITCH,5,x1,ylıkom 
=: gunsphaspunstre=treti:sch=sc 
h+i 
Se0 IF m+lisZztZ AND x+t1>827-1 AN 
D yrisy2+45 AND y+Ll2y27-1l AND kom 
i=1 THEN SOUND 2,200,15,5,0,0,1 
:55PRITE, 6, phals SWITCH, &,x2,y2 
:kom1=0:pun=phal+tpunstre=stre+l: 
sch=sch+i 
572 IF tre=10 THEN 590 ELSE 550 
580 ley=lev-5:1levi=levi1-7:tre=0 
:sch=esch+5 
590 IF lev=-5 THEN 500 ELSE 640 
800 CLEARFFOR n=1 TO 100: NEXT 
510 FOR n=1 TO 15: m=1NT (RND*«27) 
: INK n,m: SOUND 130,m*20,n,5 
20 IF JOY(O)=t& THEN 50 
630 NEXT:GOTO 810 
630 pun=punt1l00:SOUND 2,70,5,7: 
SOUND 2,150,10,7:50UND 2,70,5,7 
: konm=0: komnl=0:G0T0 220 
550 LUCATE 8,1=:PRINT pun: LOCATE 
8,2:PRINT sch: IF pun>47997 THEN 
men=men+1 
&60 :SPRITE,3,21: !SWITCH,S,x+1, 
y+1=RETURN 
670 REM 
ys setzen-------m#=---- —-- 
680 DATA 
6,22 
6709 DATA 
37,23 
700 DATA 
75,26 
710 DATA 
‚35,23 
720 BATA 


14,23,5,22,38,25,62,272 
4,23,9,23,24,23,48,27, 
‚26,23,54,23,598,23,6,28 
9,23,25,23,38,19,43,19 


'9,23,25,23,37,21,53,21 


12/86 


teH> 
{Gr} 
{PD} 


CM} 


{BF} 


OH} 
{DA} 


{nA 
SH} 
{Mm} 
<On} 


{6c}H 
{HD} 


{NL} 


{0D} 


{PO} 


{JB} 
KG} 
{MB} 
{KN} 


{LK} 


„rt 
730 IF 
749 IF 
759 IF 


630 
670 
700 


lev=30 THEN RESTORE 
lev=25 THEN RESTORE 
iev=?0 THEN RESTORE 
7&0 If lev=15 THEN RESTORE. 710 
770 IF lev=10 THEN RESTORE 720 
7B0 READ a1,37,37,24,35,26,07,4 
8,37,310:ata=INT(RND*SJI: IF ata= 
GO THEN »1=al:ylraz 
790 IF ata=i THEN z1l=aT:yl=ad 
800 IF ata=2 THEN xl=aäı yl-as 
810 IF ata=3 THEN x1=a7:yl=aß 
820 IF ata=4 FHEN x1=a9r yl=ald 
830 ISPRITE,S5,pha: 3SWITEH,S5,x1, 
y1:G0OrTO 350 
840 dau=sdan+t1:IF dau<cievi THEN 
RETURN ELSE dau=o 
850 IF pha=24 THEN 1060 
850 !SPRITE,S,pha+l: 15WI TCH,5,x 
1,yi: :5PRITE,S5,phas !SWITCH,5,x1 
‚yi=-pha=pha+tl1: RETURN 
870 REM 
22,23,47 ,22,394,22 
16,23,597,25,64,25 
2123,17,23,68,25 
2,23,17,23,45,21 
19,23,34,23,46,23 
lev=20 THEN RESTORE 
lev=30 THEN RESTORE 
iev=25 THEN RESTORE 
lev=15 THEN RESTORE 900 
77G lev=10 THEN RESTORE 916 
790 READ af,22,27,34,25, a4: ata= 
INFIRND*FISIF ata=O THEN x2=al:r 
vz=a? . 
770 IF ata=1 THEN x7=aTF:y?=a4 
1000 IF ata=2 THEN xZ2=aSı y?=aß 
1019 ;SPRITE ,&,phal: !SWITCH 58 
2,y2:5070 360 
1020 daufsdaul+i1sIF daui<levi T 
HEN RETURN ELSE daui=0 
1030 IF phal=31 THEN 1050 
1040 !SPRITE „5 ,phal+1: SWITCH, & 
‚Az, y25 iSPRITE,„&,phal: !SWITCH,& 
#2, YZ:phal=phat+i1: RETURN 
1050 REM 
1040 IF sut>0 AND sut<i16 THEN 1 
090 
1070 SOUND 130,0,0,0,7,0,31:F0OR 
m=10 TO 1 STEP-I:FOR n=1 TO 15 
«INK n,mNEXT:FOR j=1 TO 100:NE 
XT:NEXTımen=men-1: IF men>O THEN 
1020 ELSE 1170 
1080 I! SPRITE „S,phas !SWITCH ,5,x1 
„yi:kom=0:pha=0: ISPRITE ‚6,phalr 
!SWITEH, 6,72, y2:komf=0:phal=0:6 
OTTO 220 


Fı1o 
720 
F30 
740 
950 
FARO 


720 
2909 
BO 


1970 IF pha=25 THENISPRITE,S,ph 


as 1 SWITCH,S,x1,ylıkom=0:pha=0 
1109 IF phai=31 THEN!SPRITE,6,p 
hal: SWITCH, 64,22, y2ikomi=0:phal 
=0 

1110 GOTD 370 

1120 MODE 0: INK 1,20:1DCATE 9,1 
3:PRINT"END": IF rek=0 THEN rek= 
pun:GOTO 1140 

1130 IF rek<pun THEN rek=pun 
1140 LOEATE 5,1:PRINT"REKORD: "r 
ek: LOCATE 5,25: PRINT"PUNKTE: "pu 
n 

1150 IF JOY{O}=1& THEN 1170 
1160 BOTO 1150 

1170 pun=0: dau=0: daul=0; tre=0:5 
ut=0: kom=0: komi=0:pha=0:phalr=üs 
GOTO 50 \ 

1180 DATA 0,10,20,4,14,20,3,18, 
20,5,22,20,1,26,20,2,30,20,6, 10 
‚15,7,14,15,7,18,15,7,22,15,B,2 
6,15,7,3#,26,10,71,29,11,9,25,1 
2,10,40,15,50,432,14,25,45,19,75 
‚40,13,28,42,12,50,30,19,33,45, 
17,2,43,19,18,45,17,56,34,0,50, 
197,5,54,17,3,58,19,4,62,19,4,66 
1170 BATA 19,1,70,19,2,74,17,6, 


Compute mi 


{HH} 
{BB} 
{GJ3} 
{JH} 
{HH} 
{C653 


IHN EZ 
{FNF 
{GE} 
{HC} 
{Ic} 


{JM} 


{BE} 
{NG} 


{FL} 


ik} 


RA} 


{JM} 
{ER} 


{PP} 
{PL} 


GN} 
{Gr} 
{FE} 


{IL} 


{JH3 


programme 


50,14,7,59,14,7,58,14,7,62,14,7 
,56,33,8,70,14,15,0,35,16,2,365, 
17,2,38,15,10,35,18,12,36, 16,12 
„38,15,20,35,17,22,36,16,22,36, 
15,30,25,16,372,36,18,32,38,15,4 
0,55,18,42,36,17,42,38,15,50,35 
‚17,52,36,18,52,39,15,60,35,16 

1200 DATA 52,36,18,62,38,15,70, 
35,17,72,36,17,72,38,14,7,32,14 
,43,40,14,55,33,14,68,45 

1210 DATA 0,0,20,4,4,20,4,8,20, 
3,12,20,5,15,20,3,20,20,4,24,20 
+1,28,20,2,32,20,6,0,15,7,3,15, 
7,8,15,7,12,15,7,16,15,7,20,15, 
7,24,15,8,28,15,0,650,22,5,64,22 
,3,68,22,1,72,22,2,76,22,6,60,1 
7,7,64,17,7,68,17,8,72,37,9,83, 
28,11,%7,26,15,0,35,15,10,35,15 
‚20 

1220 DATA 35,15,30,35,15,48,35, 
15,58,35,15,68,35,15,78,35,16,2 
»I6,17,12,56,18,22,36,19,90,56, 
16,60,36,17,70,36,189,2,38,16,12 
‚38,17,22,38,16,50,38,17,60,38, 
10,70,38,12,5,40,13,25,92,12,51 
»41,13,72,39,137,0,45,17,12,42,1 
9,197,45,19,46,34,17.60,43,19,75 
1230 DATA 45,14,20,30,19,60,372, 
14,9,45,14.55,46,14,69,45,14,2, 
32,14,30,37 

12409 DATA 6,72,20,4,26,20,3,30, 
20,5,34,20,3,38,20,3,42,20,5,46 
+20,3,50,20,4,54,20,4,59,29,1,& 
2,20,2,65,20,6,22,15,7,26,15,7, 
30,15,7,34,15,7,38,15,7,42,15,7 
„46,15,7,50,15,7,54,15,7,58,15, 
8,62,15,9,2,729,14,27,24,11,70,2 
7,11,75,27,19,10,45,17,50,44,14 
‚25,45 

1250 DATA 19,75,43,17,20,43,197, 
&0,95,13,23,40,12,2,41,13,18,82 
‚12,56,40,15,0,.35,16,2,36,17,2, 
58,15,10,35,18,12,36,16,12,39,1 
5,20,35,17,22,36,16,22,38,15,30 
‚25,16,32,36,19,32,39,15,40,35, 
18,42,35,17,432,38,15,50,35;17,5 
2,38,18,52,38,19,60,35,16,62,55 
„18,62 

1260 DATA 58,15,70,35,17,72,36, 


.17,72,58,14,20,32,19,43,40,14,5 


5,33,14,58,46 

i270 DATA 0,5,20,.3,9,20,3,13,20 
»9,17,20,3,21,20,8,25,20,1,297,2 
0,2,33,20,5,5,15,7,9,15,7,13,15 
»7,17,15,7,21,15,7,25,15,08,29,1 
5,0,64,22,5,68,22,1,72,22,2,76, 
22,6,64,17,7,68,17,8,72,17,31,3 
9,22,11,43,22,9,50,24,15,0,35,1 
3,10,55,15,20,35,15,30,35,15,38 
‚35,15 

1280 DATA 58,35,15,609,35,15,78, 
35,15,72,36,17,12,36,19,22,36, 18 
‚30,36,16,690,36,17,70,36,18,2,3 
9,16,12,38,17,22,38,16,50,539,17 
‚6&0,38,19,70,58,19,5,45,19,25,4 
4,19,51,45,19,72,43,12,0,40,13, 
12,42,17,19,42,13,46,472,172,60,4 
1,13,75,42,14,20,30,14,60,32,14 
1270 DATA 9,45,14,55,46,14,89,4 
6,14,2,32,14,30,47,14,77,32,14, 
25,40,14,35,31 . 

1300 DATA 0,5,20,4,9,20,3,13,20 
„7,17,20,3,214,20,4,25,20,1,29,2 
0,2,33,20,6,5,15,7,9,15,7,13,15 
»7,17,15,7,21,.15,7,25,15,8,29,1 
5,4,37,18,3,41,18,5,45,18,3,49, 
19,4,53,19,1,57,18,2,61,18,6,37 
‚13,7,41,13,7,45,13,7,49,13,7,5 
3,13,8,57,13,11,75,24,10,66,24, 
15,0,35 

1310 DATA 16,2,36,17,2,38,15,10 
»35,18,12,36,16,12,39,15,20,35, 
17,22,36,16,22,38,15,30,35,14,3 
2,36,18,32,38,15,40,35,18,42,36 
‚17,42,38,15,90,35,17,52,36,18, 
52,38,15,60,39,16,62,76,18,62,3 


$E13 


{ME} 


{DE} 


{Fk} 


{EI} 


{KH 


{DE} 


<F3} 


{BE} 


{BM} 


{CE} 


{GM} 


49 





programme 


8,15,70,35,17,72,36,17,72,38,12 
‚3,40,13,25,42,12,51,41,13,72,3 
7,17 

1320 DATA 0,45,19,11,42,19, 17,4 
5,19,45,44,19,60,43,19,35,45,9, 
489,28 

4 ‘Listing 2 

100 DATA "FD214F9F0610FDFAGLLOF 
D3SA407BOFDSH03COFDFSOFBOEDOSFELO 
ERBOLANYCZILCOPCEDBABEIECFSZIOFEE 
GBAITEIAEFECSREFECEISDEIECIFFFECH 
FEFDTSOFIFESL19IFCSIBIFEIZIFFESZ 
FFFADI4FSHE5HH357AISAISCHS 3305249 
540550494 15305835 94EE 3434 FACCE5 
S504334F4CC044", 15638 

110 DATA "AFASSFACCCHZAFAZAFACD 
C4C45434F4CCCHOOI9G00N00F5SCDEI FE 
FLESEDEBFDEA1FD7S00FD7401FD34070 
1LE9ESFECDEBFDE 1 7DEDSAFEFD7SOAFD 
7405FD350961C9CDE4FCFD340700ED7 
EFDCEDBIFDEYCDEBTDFOSSOSFDSHEUZFD 
S407FDSEO6CR1BFEL9ICDEBFDFDAG03F 
D6HEDZCDHZIBLCCD" , 14654 

170 DATA "29BECDZFBECDZYBECHSFF 
FCICDEBYDFDASOSFDSEOZFDS&07FD5SE 
O&13AF3202A1 1 A4FEDSFFELOFBEDSAFF 
ECD&SFFEODGFIECDAFFECDSFFFCHCDE 
FOFDSABOFTFDAEOZFRBSA0U7FODSEOG1AA472 
ECCFFIELÖFACDSFIFEICDEBFDFDA503 
FDAE02CDPSRCCEDSTFYFEFCD1FBDESDSC 
SPSODESFDESFD", 15947 

130 DATA "216F9FOG0OAFDFEOFFEOOE 
4AS37DCBOSPELGOFSFDEIBDEIFITLDIEL 
CIESFRIAHPOOFhS607FDSEOAFDEHO3SF 
DSEOZEDEDFDFDSHOSFDIEOAFDASOIFD 
SECOTCDEDFIDEDA1FECIEFLAYFISLAAFL 
SCSESLAARE77ASZCEUTFIELIOFSELGIOD 
EBCD&FFEIBEBESDSCSIFZIAFFFFEOOZ 
BOFIEOGFBZ1OFD", 14320 

190 DATA "14005FIFESFDEICIDIEIC 
GFD23FN23FD23FD23FD23SFHZ3FD2SFD 
2FFD23FD23CH3E00373E001A9713194 
F13CSES1ABE20O1L0O1F2CCEEFFFELOFSEL 
CIODLCECDAFIEIBERELEISEFFSZ3ZEOOE 
SFD7EOOFD7FOZFDFEOLFD77OSFDFEOA 
FD77OAFDFEOSFD7FOFCHEDESPEER1A&S 
F131As4713C721", 13558 

1590 DATA "FFIFCRZ7IHOOSFLFEFTE 
SOBS7EASSCO7EDA40677DCHS0OAFD024 
7LESOTEOTFTCDSOAAHTEFSASCBBI4E26005 
45027291729292959 L9EDSBCFB1 19 
E407&473ACBR1BACH18B3002C52098 7C9F 
EOSCODD6EOODDBAU2DEDFEOALDLCAFCCH 
FEOC1ZB10OFEO3ZLODDSEDCHDGSGZDDFEO 
ACDEEICCHDDHFE", 153120 

140 DATA "OOEBEBSFDCEBBIRDEIFEOZE 
ODD4402DDAEOOEDDIFCEFFSCDEBIBFI 
ESCDSSPED1?732372C9FEOZCODD7EOZB 
Rs&0 1DDGEOOEDEFTFTELFFEOLECDD7EOO 
COFCFCEFFEOLEOBDFEOOCDOFFDLIFEO 
1C.0DD7EOOCEDZEIDEFFEOLEODDFEOOCD 
S37DCFFEOIEODNFEOOCDAEFDEFAFSZS 
EUOFDSAO7FDLSE",„ 16185 

170 DATA "O51A377EFEOO2ZO0O7ZCEEF 
FFELOFSCYHIEFF 323E00C9FDS607FDSE 
O6131AA7FEFEOOZGELEDAFFELOFAAFS 
23E0OLCFOOOGOOOOHOGCOGHOCOHOHOHNO 
[elelelelsleteleloTateislateleielaleieleinieleinielalaiel oTeTe) 
OOO000000900000III7I0U000000000 
[alalaislerare/aleraleTslalaTelaleinisieteinletaisTsielelelele) 
SNOOGOGOOOONG", 4854 

290 start= 40000:wienft= 8 
10000 MODE 2=:MEMORY start-1 
19026 RESTORE:FOR n=1 TO wieoft 
10030 READ af,bicheck=0: PRINT"Z 
eile"570+n#103 

190940 FOR ni1=1 TO LEN(a$) STEP 
Z>POKE start „VALt"R"+MIDFLa$,ni 
„ircheckscheck+PEEK tstartıest 
art=start#+1l:3NEXT 

10050 IF check<>b THEN PRINT"Fe 
hler in Zeile": 970+n#10 

19080 FRINT"AK." 

10070 NEXT . 

10089 PRINT"BITTE DISC/CASS EIN 
LEBEN und TASTE DRUECKEN':CALL 






















































































KOCH 


<urr 
{BO} 


{EFF 


{045 


{NT} 


{Bi} 


iLE} 


SCH} 


<MO} 


{LE} 
{CO} 
{rt} 
MP} 


{E0} 


{5M} 


{HH} 
{ULB} 
<0L} 


3 





&BB1B:SAVE"SPRITE" ,6,40000, 1000 
3 "LISTING 3 

109 DATA "O00000000000000200000 
OHIOHTGCOCOGCOOOCOCCGOOIGHCOOGO 
0000000006060020000000000090000 
0000000000000000000000000000000 
90000I0500000000000000000000009 
[eleieiaistelsleialeleisieiainisinieieielatsleisieinletsin Tale 
[leisleleteleleTalsisislaieieieistalsielsTelsisielsleinTeie.ie, 
OOOOGCGOCHOGOOZ", 3 

1190 DATA "LEDOOSOOGOOOFLABSOFEABS 
4FCFCO06222090E08000748000409000 
302054307454307454307454307494F 
F7454707400970740030740003560002 
4200020200020200020200020200222 
2007222007222112232000000031C00 
O0000054FE0054FL0OFCFC001191004 
OCO0040580000", 5815 

120 DAFA "8006103000PB300GBB300 
OERBSO00BBS00OFDBAOOEHSO0OAO3S000 
1036009163000101000101000101600 
10100901610011110611110011110033 
1100000003 1L.0000000009FC0000FCLO 
OS4FC99005200002009007400004000 
9030095430005430005430003430005 
4FFO054790000", 4715 

1530 DATA "700000300000030000020 
0090200000290009200000290002200 
0022000022001 122000000031C00000 
00000549000540000FE0000110C0040 
VOOHO4000O000COCG0GLOGODORHOOGGBRO 
VO00BBOONORAOGCOBBOOOOFROOGOEBOO 
SOGEBO0GO 1990009100090 LOGOOG1H00 
0010000019000", 2628 

140 DATA "1100091 1000901192000330 
COOOOOELLO0000090000000090990000 
54000000990696000000000000000000 
00006054000054000054000054000054 
0600540000540000540000000990999 
0099909009060000009090000000900900 
O009G00000000000000000031000000 
OOOFCABOOFGAB", 1748 

150 BATA "S4FCFC60422200C080097 
40909010000030205430745430745430 
7454FF7454907454707 400305003100 
O009006000090000000000609FERB00 
FCRBSAFCFCOGAZZ20CCHBI007420004 
O0000502014303414303414I074LAFF 
7403100000000000000909000000009 
O00O0CCG0909000”", 4576 

150 DATA "O0OOOOFLABOOFERASAFER 
EI0522200C080009480004000003020 
10303003100000900000000000000000 
[aisisleielalstelsieieieieloinieetoisleiaisieininleieleisieie) 
O000000000FCABOOFLABSAFCFLO0G22 
200C.080099480031000000000000000 
VOOOIOOOGO00200IIICCCHONOICGOGANO 
OOCOHGODOOOSO", 4406 

170 DATA "000600000009000009000909 
BFERABOOFEABSAFCEFEOSOAGAGS000595 
GSOSOFOROFOFOADSOFOOOOGFOAOSOFG 
FOAOFOOOOOFOAOOCOACTOHLAUOG4OLCOOO 
GC00680B9R0G040008040009400080400 
040008040065800099008080 00800080 
BOOGEOCOBOBOONBO0CHOKOLPFLOEOBOB 
OCOB000808000", #063 

180 DATA "BO00808B00080008080008 
00080400080400040008040004000B0 
Z900008080400000A40C0000900000000 
0000514000000600000000000000000 
0190090 1010200000003000000000 10 
00100020101010007061070 101020300 
000302010092016100020209 10 1009020 
2020100020102", 2512 

170 DATA "0100010002009530100030 
1020302020002010202000101010009 
00079 19000000Z01000804C3C.300000 
GAITSEICSCICHOG41EFLICIO0OALCISES 
C3CIO00909000412.382000000090 42 IE 
SCEOO90HH4UCSCIESCILFEIESEIEFOO 
OO4EFSCICTES9OOH000000009000000Q 
BSOSESCIB20000", 7158 

200 DATA "OOOOLFCICFTICEIBZOOESE 
SOOGOCISESCFCISTTFBZOO0NIGC0KESCIB2 
0002191428143261428132895659964971 
4281426142814281428147094597667 


Gompube mik 


{AB} 
tBK} 


{CL} 


{LLC} 


£L6} 


{HL 


{NK} 


£CD} 


{HI} 


{GN} 


{IE} 


{DE} 


1428142814281428142814281478142 
8142814281428030A000090000201020 
2020201000201010101010101010101 
0100020200020", 5736 

210 DATA "2Z0051EAIF00540000AF00F 
EOZOOAFOOFEOZOOAFOOFEOZOOAFODOFE 
8200AF0OHFCO200AFOOFCOZOOAFOOFLO 
200AF0OFLCOZOIOAFCOFEOZOOFLOFFEOZ 
005402FC020000A9FCH2AF0OFLFEOZA 
FOOSAFCOZAFOOSAFCOZAFOOOOFLOZAF 
GOOOFLOZAFTOGOFLOZAFOOOOFLOZRAFU 
OOOFLES5S5920000", 91205 

220 DATA "FE5A0Z0000FCO30H0000F 
COZOOONOHFCIZIGOKOHFLOZOGOOOOFT 
020000G0FLC02009000FC02090000FC0 
200951E00005400000909FFC02000000 
FLO2COO009FFCO2I00000FCNZD00I00OF 
C0?000069FLC92AF0000OFEOZAFOOGOFT 
V2AFOOOOGFLOZAFAFOOFLOZAIAFOOFEI 
SABAFOOFETEOR", 7231 

230 DATA "AFOOFCSHOHAFOOFEOFOHA 
F00FCO?OHAFOOFEOZOOAFOOFTCO20054 
OZFCO20054AHFCH2000CAFFCEOZOOOOF 
EFCO2OO09SAFCH20O000G0FLO2O00000 
FC9ZIIGNIOFLEOZIIHONGFLCOZOOOGOOF 
LCO2090000FC02000000FC0200941409 
SOO0OO00GC000000054AB00F4ACSCABA 
EOCOCABFEACHY", 76553 

240 DATA "AFFEFC4S4FFEFCASSFFDF 
ES7EFFEFDEB4FFEFEASFIFFEFEISSFFD 
FESFEFFEFDERAFFEFCHSAFFEFCASSFF 
DFESFEFFERFDEBAFFEFÜCISAFFEFCOFAF 
C914142800000000 1427814220000000 
O14207HAIEFCIEICH AA FEAFTIEIEF 
C396691428000000001428142500000 
0001428142800", 13377 

250 DATA "O000091428142280000000 
61428142809000090914281428000000 
0014281428006000001428142800000 
0001428142800000000142814280000 
000014281 4280000000014291428000 
9000001428142800000000142B142000 
0000001428142900000000142814280 
9000090142B0A", 1630 

2540 DATA "180000909900090000000 
90000830000090000000600044LL0000 
GOOO000900004ECCO000GHOMI00000O 
OECCCOOGOTO9H90000001444CCSLCOO0G 
900009001 444CTFCCO0000000000144 
4E2C140000000000001444EC00000000 
2000061444LE000000C00000001444C 
CH000G0000099” , 2948 

270 DATA "001444ECO0G0900900000 
02844L.CC0O0090000090000944CC0Q105 
G3030F03030044870L0C0CHEOCOFO10 
0440303030303030083004402000009 
COGLTZOLOHAAASTICESESEIBTCOBIHH4 
402000000000 LP301004A4AALITSLIES 
E700830044020000009901030100444 
SCICSCEETBI00", 5576 

280 DATA "0350044920000000001930 
0004403030303030300000813000000 
OCOO000000000099000000000000000 
OIOGOOCOOCOCO00GHO00000 00000 3CIT 
35C280000000041114111400000000222 
8222828000000222872281400000014 
11130000740000141114000614300002 
8722R0000BZZE", 1299 

290 DATA "00282228006 5001400111 
400230009000929111403000000001422 
28900000001428272800000014597H21 
40G0000145%782411400001459820041 
2800 144982000941 5C35C69920000004 
104 123000000000909000000000000000 
OO00003C3C3CZC11141114222822282 
2292228141114", 53467 

300 DATA 
22972111431114111911142728222822 
2822281411141114111411282220225 
EC3CSC3CO41400000900000000000000 
SOGIOOOIO0OCOO00C0OF9LIG00000 A000 
00028000000280009141 10000141100 
0028220000282200141114001411140 
0282228002822", 2035 

310 DATA "281411141114111411282 
229223C3C.3C3COIPACTSEILETCTO00000 


"111311141128222622282 7 


t0cH 


{ac} 


{HH} 


{NE} 


103 


{up} 


£LC} 


£cP} 


TOR} 


<FN} 


{HB} 
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G00G0C0000009000000000000000000 
SIGEESCZLICTOCOOOC000000C0003CSE 
SC3C289000142A0000142800001 4280 
0001425000014280000142800091428 
0006142900001428000014230000142 
8000014280000", Z1RO 

320 DATA "1428000014280000142B80 
0001428000014240000142200001428 
0000142800001428000014280000142 
8000014280000142800001428000014 
2800001428000014303030300428C3C 
SCSCFIHOHHOOICOG0I00G0000090000 
I0000000000009E.3LICSLFG0C000090 
GOGCO00OSE3SCSL", 2956 

339 DATA, "3C2800001478000014780 
00014289009 14780000142800061428 
0000142800001428000014200001472 
800001428000014220000142B000014 
2800001428000014280000147800001 
ISTSCIEZEIIOOIOUOTCSLICSLTFONG0000 
0090209II0990000000000099000000 
OOGOLCSLTILCICZO0", 2940 

340 DATA "00C0000000000003030303 
0042ICICTFLCECEO00000000000909000 
00009000000099I099 00000 ESCIESEIZO 
VOOCNGO000000000000000000000000 


{FJ3 


{BL} 


Ach 


I9CIOOOCEFTCICIELFCOG000060000000 
00900090900099000JI00GC00CSCSES 
EF990I0II00G000009000N000000000 
OOOOIH0090EF", 3551 

3530 DATA "TICICFOG0000000900000 
SO00009II00C00OU0H000N00LSCZEZ 
C300000000000900600900000000009 
9I000009009LEZEITSCFU00000000000 
02090505030500428000000820000418 
2004182824 182412 I820041L3000041 
C500000082000041870041874141920 
0418200004100", 5176 

380 DATA "O00041000009410000418 
2004318282418241C3I920941C3000041 
L30000008200004182004 1874141870 
04182060004 10000004 1000060410000 
4182004192924 182410382004 103000 
041C300000082000041820041824141 
8200108700102000102000102000002 
SIO0OOHCACOOO", 36552 

370 DATA "00000000000420CI341820 
641820000C.ICFHIHH0LSECIG000LECZ00 
41418924 182034182000063000000C39 
20000C392000003824100EI41820341 
820041820000C3ES0000E3LCZ0H00ESC 
3004141924 192C34182000063000000 


{NC}H 


{003 


{663 


programme 


E3820000C3820000E3874 100E341E2C 
3418200418200", 2077 

280 DATA "GOLSEIIOHHLCSCFOONGESE 
300414192418203418200090C.3000000 
E3820900CIS20000L.3A24100CTA41B2C 
34182004 18970010C3C3102030%07000 
O4ZE0NOEIFE3SCSR1B2O000CFCZCO00OCEE 
SOOOOICFLCFOOOGALEPNIOGOCOLFESEH4 
0000004 10000004 1000000410000004 
190090000E3C3", 8295 

49% start= 347009:wieoft= 79 
10090 MODE 2 

10020 RESTGRE:FOR n=1 TO wieoft 
10050 READ a$,brckeck=: PRINT"Z 
eile",90+4nr105 

10940 FOR ni=1 TU LENtaF) STER 
2:PÜKE start „VALT"&"+MIDSLa$,ni 
„Z) I tcheckscheck+PEEk (start)ıst 
art=start+1:NEXT 

10050 IF check<>b THEN PRINT"Fe 
bler in Zeile"; 90+n#10 

10950 PRINT"OK." 

10070 NEXT 

10085 PRINT"BITTE DISCK/CASS EI 
NBLEGEN UND TASTE DRUECKEN":CAL 
L CBB1B:SAVE"TORWN" ‚b, 36000, 39997 


{ET} 


{FM} 
{BE} 
{BH} 
{MP} 


E0} 


{GM} 
{HH} 


{LB} 
<0L} 


{ED} 





MOUSE 


“nur CPG 464 






19 REM KERN EEE 
RENNER 
zo REM * 

x 


Sy REM # Lu MOUSE 
Ei * 
40 REM #* 
* 
zo REM #® EI B/1FBS by 2.5 
chulte * 
ao REM * 
% * 
70 REM * 
M.PFies # 
80 REM * 
* 
9C0 REM Bass 5 E20 EEE ee ep ern 


12/86 


{NK} 


{NN} 
{MHF 
tAHF 
{NG} 
OH} 
{DC} 


{NE} 


Das sol jetzt 
modern sein! 








BEE 
100 
110 
120 
330 
140 


BEFFNxE(ZI=INT (2-11) 75+1} 
DEF FNyi (z3=INTt(2-43/54+1) 
DEF FNx (z)=1042#10+1 

DEF FNy (z}3=285-1 

1509 MODE 1:CRLL 2BCoz 

15% f2=0:lev=0rant=0: livedı sc=0 
:DIM 115,53 

170 LGECATE 15,12: PRINT "Bitte w 
arten" 

199 GUSUB 4070: GO0SUR 43520 

170 GOSUB 900 

200 GOTG 4110 

210 INK 0,0: INK 1,26: INK 2,4: IN 
E 3,9 

220 GOSUR 1690: BÜSUR 11970 


Compube mi 


tOEr 
{DI} 
LA} 
{FO} 
{L.D3 
£EH3 
{DC} 


SEHT 
xBE} 


IFP3 
TEN} 


XEIF 


{JB} 
ING} 









Es gibt ein altes Kinderspiel, bei 
dem man durch Verschieben 
von kleinen Plättchen, die sich 
in einem Rahmen befinden, ein 
Bild oder eine Zahlenfolge zu- 
sammensetzen muß.Der Reiz 
dieses Spiels liegt darin, daß nur 
eine Lücke existiert, in die die 
benachbarte Plättchen gescho- 
ben werden können. 
Das Prinzip von Mouse ist ein 
ähnliches. In einer 4 x 4 Matrix 
müssen die Blöcke so verscho- 
ben werden, daß die in dem La- 
byrinth herumirrende Maus sich 
frei bewegen kann. Die Maus 
muß nun die 8 Gegenstände in 
dem Labyrinth einsammeln. Al- 
lerdings existiert da noch ein 
. Zeitlimit. 


230 
240 
250 
260 
SUR 
270 
zen 
270 
390 
10 
320 
ZA0 
340 
330 


CLS: INK 27,13 
GOSUB 1410:60SUR 2470 


Iev=levtlıir lev<=5 THEN [e18} 
3110 ELSE GOTO z300 
GOSUB 1890 


FOR i=1 19 4 

FOR j=1 T0.4 
1Cj,i)=0 
NEXT ij 

NEXT i 


FOR j=1 TO 15 


360 x=INT{RND#4} +1: v=1NT{RND#4 
I 
370 2IF 1fx,y3<>o THEN 340 
























TI} 
<RJ3 
{Dr} 


{Ar} 
{PN 
{DA} 
CK} 
tacı 
{DNF 
<GM3 
{DA3 
{DH> 
cam} 


Eric 
tEJ> 


51 


% 


programme 


380 Liz. y9=INTERNDRFI HL 

370 x1=FNK (k}hayvi=FNv(y} 

400  CALL 87000, x1.v1l,.x1+97,v1r4 
„ZAAOOHL ir yvr#Aaüo,t 


A106 NEXT i 
AZO *. 
70 GOSUR 2560 
44G FOR i=t TO 4A 
450 FOR j-i TD 4 
460 IF 1%j,33=0 THEN 1»=jrly> 
ı 
470 NEXT ji 
480 NEXT i 
470° 
Zu0O SDUND 7,.212,.5,7 
Sid FEN 1 
Fre 
570 t=TIME 
540 a=I0Y(O)=1IF a=0t THEN 670 
So IF amt AND Lili, Iyt+lI<>o T 
HEN arslatayelytiorksö:ry>=-5:60 
TO 510 
Sat IF a=2 AND Lils.ly-i)s>o rt 


HEN ax#ix: ay=ly-irrk=0:ıry=S5:6507T 
D 519 
S7a IF a=4 AND I lix+t1,1yI)<30 7 
HEN ax=lx+tlzay=lyerk=-Sıry=0r:60 
Tod 810 
SBO IF a=s8 AND 11l1x-i1.,.1v)<%>0 T 
HEN ax=sIn-liayslyerx=Sery=0:60T 
0 410 
570 GUTG. 470 
sa" 
#10 m=l {ax ,ay)2i tax ,ay)=d 
620 at=FNs tax) zaz=eFfNytayıeli=FN 
x tin) rlZ=FNyily} 
630 CALL 27009 ,al,a@,al+7,a2+4, 
000,1 
840 EALL #7000,11,12,11+9,12+4, 
24,00+1m#400) „1 
#559 1Llixr ,ly)=m:lx=ax: 1ly>say 
50 Er=FNsl iPEERCISIOOM I 2 zy=FNy 
1{PEEKIS51001)} _ 
Hr zIF zu=an AND zy=ay THEN FO 
tE 31000 ,FEEKISI000) +rx:FOKE 51 
a1 ,FEER IFI001 I +ryıFOHKE Z1005,F 
EER(F1000) ı FORE F10094 ,FEEK (T100 
11:LOCATE FEEK{31000} ,FEEE (3100 
1}3:FRINF CHRE(FEER (310037 335 

[12 10 Bd 

630 EALL &7100,@1% 

790 IF #%=255 THEN f%= 
puranf=arf+1l:iDEATE 243 
SING "AHHHh "sc 
710 :IF anf=8 THEN 259 
720 ze=lim-INTITIME-LIFTOO:LOCA 
TE 35,25:FRINT USING "#HH",zes 
737Qa IF zex=0 THEN GOSUR 7770:6 
o0In 270 

730° 

750 z»=FN41 (PEERI31000) 4 zy=FNY 
1{FEERCT1COLF} 

760 :IF zu<l OR zu>4 OR zyit OR 
. zv># THEN 540 

776 :IiF LEINT(zx} ,INT(aZv) }=0 TH 
EN GÜSLR 53770:G0708 270 

?80 GOTB 540 

La 

BG0 REM Zeichendefinition 

B1G SYMBUL AFTER 0: MEMORY Sh1A7 
82n SYMBOL 33,.127,127,127,127,2 
55,290,255.255 

30 SYNROL 37,255,255,255,255,1 
27,127,127,127 
346 SYMEN_ 35,255.,255,.255, 295,2 
34.254,254,254 

95% SYHMEN. 754.259,254,254,254,2 
55,235,299, 299 “ 

B&0 GYMEOL 37,15,259, 295, 259.25 
5,255,255,259 
87G SYMEOL 38,240,255,2955,259,2 
55,255,255,255 

830 SYMBOL 406,255,259,27599,259,2 
55,259,255,15 

70 SYMBOL 41,255,.2595,255,255,2 
5, 255.,295, 240 


ser=sct 


ja} 
rFRINT U 


<I> 
FG} 


{C0> 
{CD} 
£DI> 
{MOF 
XI} 
{03 
CH 
iG1} 
{DE} 
xDDF 
{03 
XHP} 
{DL? 
CH 
{66} 


SEI} 


XKK} 


£DJ3 


{IA} 
{0D}3 
{DM} 
AJE3 
TNE}F 
{HD} 


{DG} 
{NL} 


{60} 


{6543 
{DE} 
MA} 


{AT} 
03 
£MH3 


{CF} 
<DLF 


<G1} 
{PG} 
{PL} 
{BE} 
<DE} 
xNI} 
HN} 
{BL} 
THE 
XEH} 
<ED} 
{CD} 


{CH} 


{DE} 


FO 
128 
rc 
2.1 
720 GYMBOL 
2.126.127 
730 ESYMROL 
930 SYMBOL 
05,255 

750 SYMBUL 997,240,240,240,240,2 
40,240,2407,240 

760 SYMBOL 100,15,15,15,15,15,1 
5,15,15 


SYMBOL. 43,1,2,43,8,16,.32,64, 


SYNEOL 61,128 ,64,37,16,8,4, 
131,0,0,22,64,172,18 


97 ,255,255,255,255 
38,0,0,0,0,255,255,2 


370 SYMBOL 101,0,0,0,0,240,240, 


240,240 

FG SYMBOL 102,0,0,0,0,15,15,15 
„15 

770 SYMEOL 103,240,240,240,240 
1000 SYMBOL. 104,15,15,15,15 
1010 SYMEOL 105,240,240,240,240 
„255,259,255,255 

1020 SYMBOL 106,15,15,15,15,255 
.755 755,759 

1030 SYMBOL 107,255,255, 255,259 
‚15,15,15,15 

1040 SYMBOL 1089,255,259,255,255 
„240 .240,240,240 

1050 SYMBM. 117 ,177,127,127,177 
„127 .127,127,177 

1060 SYMEDI_ 118,254, 254 ,754,254 
„254 .254,254,254 

1070 SYMBOL 117,0,255,255,255,2 
55,255, 255,255 

1080 SYMROL 120,255,2595,255,255 
.259,255,255 

1090 SYMBOL 121,0,31,63,127,127 
„127,127,127 

1100 SYMBOL 122,0,248,2572,754,2 
54,254,254,254 

1110 SYMERL 123,127,127,127,127 
„127,53,31 

1120 SYMBOL 125,254,254,254,254 
„254,252,248 

1136 SYMBOL 176,2755,255, 255,255 
.255,255,255,255 

1140 SYMBOL 133,0,0,4,2,35,107, 
126,254 

1159 SYMBOL 130,1,7,15,3,7,39,1 


9,12 
‚1180 SYMBOL. 127,48,700,278,224, 


172,240,224,178 

117CG SYMEOL 151,24,24,259,255,2 
4,24,724,72 

1180 RETURN 

1170 REM Ploecke definieren 
1200 CLS: INK 2,0:FEN 2 

121% INK 0,0:FAFER Gr BORDER © 
1229 RESTORE 1320 

za 


1240 FÜR i=I 10997 









1250 FOR j=1 105 
126 READ bIF:LOCATE 1,3: FRIN 

T bit: 

270 NEXT Js ad=24&0041 #400 
1224 CALL %7609,1,.1,.10,5,30,0 
12906 NEXT i 
1200 
124109 RETURN 
1320 DATA "ya" „Hmmm u 

nn ht 
1770 DATA RE Er n „ IE Ar . LT Ar 
DE LT u 17 1 Le u B5 

13940 DATA ya Rz" N ” 
yr.,.,.—t Hi ar" . 

1250 DATA "YA BE, tut TE tu“ 

EEE U RL NSRER 2 
12360 DATA "ya!" „URN "um 






Bet TryH . "H £ [4 b} + ib 
1270 DATA "ya" nu 


m 
’ 


1580 DATA "yZ aryrivo nen 
hr a Er: ya" 

1270 DATA "yZ rating to. 
"ggg ygn 

1400 DATA "ya mar tiv omgr no 


"ng tg ;y® 


nn ayn hr 
vw". vrrX 


GSomputbe mik 


{LA 
{DD 


ALOF 
<or> 


ir} 
{NG} 
{Ha 
oc} 
{ME} 
1003 
fIE3 
{HK 
{GM} 
{Ic} 
{GF} 
{ND> 
SmMm> 
{DI 
{ı1D3 
{EO} 
tJH2 
{NIKI 
156} 
{AN} 
{CA} 
{HB} 
{Erg} 
{Bk> 
tn} 
{583 
{cr} 
{AG} 
{At} 
<rn3 
{LD} 
ePH? 
{04} 
{IB} 
Ark 
tarı 
{Ef} 


{EC} 


{FL} 
AHEF 
A213 
{AF} 
ch 
iFM} 


TEET 


1310 REM Bildschirmaufbau 
1420 FEN SZ 
1430 spt=5PACE$ (70) 
1440 LOCATE 1.1:FRINF ? FUNKTE 
dc fbbbbhbke dc MAEUSE 
1450 LOCATE 12,2eRInNT "de d 
cz de” 
1440 LOCATE 6,3: FRINT " d 
ce dlaakc de "PEN 1:FR 
INT STRINGF(4, 132 Y33:FEN I 
1470 LOCATE 4,5:PFRINT "fbbbbbb" 
sp#"bbbbbbe" 
1486 LOCATE 4,4: FRINT "d"sp&5PA 
CEF tl te" 
1470 4BCATE 9,7=FRINT "A laaaa" 
spt"aaaah co" 
1500 LICATE 4,8:FRINT "de " 
sp" dc" 
1519 LITE 4.9: FRINT "de ” 
ine di dc" 
520 EICATE 4,10: PRINT"dG cfbbh” 
spt"’bbbed c" 
153509 LECATE 4,11:FRINT"’d cd “ 
SspE” ed cc" 
1349 LOCATE 3.12=FRINT"d cd 1a” 
spF"'ak cd 2" 
1559 LOGATE 4,13:FRINT"d ed on " 
sn#" d cd c" 
1550 LDCATE A,14:PRINT"d ca c " 
sp#" d cd ce" 
1570 LIEATE 4,15: PRINT"d ij ib" 
sp#"b3 ij =" 


1590 LOBATE 4,15: FRINT"d"sp#FSPA 

CEF 12 "cc" 

1570 LOCATE 4.17: FRINT"haak 

spt"ak laag” 

1400 INCATE 

$" dc" 

1410 LOCATE 

rt dcr 

1852G LOCATE 

E"b3 2" 

1430 LNCATE 

gr en 

15940 LOCATE 

s"anag" - 

1550 LDEATE 12,24:FRINT "d lasa 

aaaaaaaaak c" 

1660 LDEATE 12.25: PRINT 
dc o': 

LECATE 34,23: PRINT 

RETURN 

REM MO-Code 

z=15000: RESTURE 1770 

FOR i=47000 TO #70D2 STEF 


Ya" 


7,18: PRINT "dc 


7,19: FRINT "dc 


7,Z0:FRINT "d ib"en 


F121:PRINT "d "sp 


7,22:PRINT "haaa"sp 


v4c 


1370 


15884 
15570 
1700 
1710 
1& 
1720 
1730 
1740 
1750 
ert£) 
17&0 
1770 
1790 
1770 
1800 READ chsum 

1910 :1F chsumnl>sum IHEN FRIST 
"BATA-Fehler in Zeile "s2:END 
18209 z=2+10 

1870 NEXT i 

1949 z=1&000: RESTORE 2130 

8357 ' 
1960 
16 
1970 
120 
1117G 
tuertF) 
1200 
1710 
1720 


"ZELTE" 


SLum=Ch 


FOR 3=i3 TO ı+15 
READ wertt:wert=VAL TR" + 


sum=sumtwert 
FOKE j,.sert 
NEXT j 


FOR i*77109 TO #77C4 STER 


sem=0) 
FOR ji TO itlE 
REND wertt:wert=vAl_tt'e 


sum=sumtwert 

FOEE j,vert 
NEXT j 
720 RERD chsum 
1740 :IF chsumi sum IHEN PRINT 
"DATA-Fehler irn Zeile "ızıEND 
1750 zezrll 


{FG} 
{ESF 
{PR} 


tED} 


IB 


Gr} 
{FG} 
{ET 
{AFF 
<MCH 
{PM} 
tOcH 
CIE 
{123 
MB} 
ter} 
{Dr} 
{CH} 
tar} 
{Ar} 
xcR} 
taß} 
{HF} 
{Ar} 
£MJ3 


{im} 
CH} 


AT? 
tGF} 
{HL} 


OF} 
{FE} 
AL 
DPF} 


{MG} 
{FG} 
{ME} 
xG43 
“AG 
{FF} 


{GE} 
{JAF 
iFD> 
{403 
{AN} 


IkF} 
iGE} 
{DL} 


{I 
{HE 
car} 
CI 
«063 


{N1} 
{GH} 


12/86 


BL 0 


1750 NEXT i 

1770 ° 

IF@0 RETURN 

1770 DATA fe,06,c0,dd,7e,00,dd, 
fe,02,cd,46,03,dd,6e,04,dd, 17 
18] 

2aod DATA 66.06 ,Jd,58,08,dd,56, 
0a,22,d49,70,20,55,05,70,32, 18 
ou 

2010 DATA 07,70,24,47,d8,70,21, 
22,.20,72,44,70,4#,05,00,09, I& 
[sie 

ZURO DATA 2b ,22,d2,70,38,43,70, 
6f ,26,00,26,11,50,00,cd,be, 14 
72 . 

2070 DATA bd,ed,4b,da,70,99,22, 
dc „70,32,03,70,47,34,d5,70, 20 
4 ' 
040 DATA 70,30 ,67.26,00,11,08, 
00,cd,be,bd,27,de,70,3a,d4, 16 
on 

2030 DATA 70,47 „I3,06,70,70,3c, 
72,20,79,33,17,70,fe,00,ca, 1? 
Fa 

ZUA0 DATA ?7d,70,dd,22,d8,70,fd, 
2a,dc,70,023,85,70,dd,2a,dc, 23 
7a 

2070 DATA ?0,fd,23,08,70,3a,de, 
70.4 ,358,20,70,47 ,‚dd,27,e2, 21 
52 

2090 BATA 70,70,22,e4,70,dd,?e, 
60 ,#4,77,00,dd,23,fd,23,05, 20 
G7 

ZOFA DATA 78,fe,00,02,95,70,3a, 
47,70,#8,00,ca,b2,70,2a,04, =2 
42 

2:06 DATA 7G,cd,26,bc,22,24,70, 
fd,22,e4,70,2.3,cb,70,2a,e2, 23 
Su 

2110 DATA 70,cd0,25,be,22,e2,70, 
dd, 22,22,70,04,79,fe,00,cB, 21 
Er ‘ 

120 DATA €3,99,70,90,00,.00,00, 
90,09 ,00,00,00,00,00,00,00, 04 
44 

120 DATA 53,12,797,020,79e,72,0d, 
77472100, 75,6b,Cd,40,bh,fe, =: 
71 

21946 DATA 70,ca,b2,71,fe,2hb,ca, 
65, 71,fe,35d,ca,34,72,f2,96, 24 
[al] B 
2150 DATA ca,6bb,72,32,1d,79,54, 
fe,81,02,28,71,3e,85,22,21, 17 
86 

21830 DATA 79,33,13,77,Z4,fe,06, 
22,50,71,32,04,32,1e,79,cd, 14 
[167 

2170 DATA Fe,72,2c4,77,72,0d,75, 
bb2d4,60,05 „fe,20,ca,7e,71, 24 
=4 

2180 DATA 3a,1a,79,3-.,f2,05,c7, 
S5b,71,52,01,32,1e,79,Za,1d, 12 
73 

2190: DATA 79,27,f2.8B6,02,69,71, 
3e,82,32,21,79,3a,1e,79,cd, 17 
21 

2200 DATA 98,72,0d,77,72,0d,75, 
bb ,cd,60,bb,fe,20,00,53,1e, 22 
73 

Z210 DATA 797,32,13,79,33,21,797, 
72,14,79,33,18,79,67,32,19, 11 
17 

2220 DATA 77,67 ,20,75,bb,38,20, 
ed,Sd,bb,32,10,77,32,19,79, 17 
23 

2230 DATA 6f,3a,1b,79,32,18,79, 
67 ,20,75,bb,3a,14,77,cd,5cd, 1& 
30 


2240 DATA bb,c9,c9,7e,71,Sa,la, 
77, fe,01,ca,dd,71,fe,03,ca, 22 
77 

2250 DATA dd,71,#5,33,21,79,34, 
te,Bl,c2,ce,71,32,05,32,21, 20 
26 

2260 DATA 77, f1,3d,fe,00,c2, FR, 


71,38,09,03,78,71,75,33,21, 21. 


WISE 


AGl3 


Fu 

2270 DATA 797,30, fe,86,02,87,71, 
%2,82,37,21,79,#1,32,fm,05, 260 
65 . 

PB0G DATA ct=z.#89,71,382,01,c5,#8, 
71+,f9,372,18,79,67,33,19,79, 17 
27 

2270 DATA & ‚cd, 75,hb,3e,20,cd, 
5d.bb,33,1a,79,c00,98,72,33, 17 
37 

2300 DATA 16,77,27,18,77,Za,ic, 
77,22,19,79,71,175,0d,9e, PP 17 
07 

2310 DATA Za,1tr,77,32,18,797,3e, 
30,797,32417,79,61,32,1a,79, 12 
42 

2329 DATA 32,1e,79,07,33,1a,79, 
12,01,03,50,72,fe,03,ca,3c, i8 
21 

2330 DATA 72,75,3a,21,79,Ic,fe, 
96.c2,44,72,32,82,32,21,79, 18 
oo 

2340 DATA f1,3c,#e,05,02,#8,74, 
3e,01,03,18,71,85,33,21,79, 21 
Fr: 

2259 DATA Id,fe,81,02,68,72,3e, 
84,32,21,797,81,50,fe,00,C2, 20 
05 - 

2240 DATA 8,71 ,30,04,03,f0,71, 
7, fe,00,02,84,72,28,19,7d0, 17 
va 

2370 DATA 352,12, 79,c9,fe,la,cOd, 
7c,fe,04,ca,77,72,fe,ic,ca, 22 
+4 

2380 DATA 97,72,28,19,03,73,71, 
ze,01,70,32,10-,79,07,07 ,48, 13 


D 


{DC 


{ETF 


{NI} 


gIL> 


IKK 


£CL.> 


{1m} 






zEF} 


2390 DATA 06,00,21,80,7c,07,3a, 
18,79,86,22,16,79,23,33,19, 10 
74 

2400 DATA 79,86,32,10,797,6f ,3a, 
16 ,79,67 ,07,dd,62,00,dd,46, 17 
29 


{MPI3 


{CE} 


2410 DATA 01,32,#f,77,03,7e,71, 
09,00,00,00,00,00,00,00,00, 08 
”i 

2420 REM Maus-Daten 

2430 FOR i=30000 TG 32506 

2340 POKE i,0 

2459 NEXT i 

2460 RESTORE 27550 

2370 ° 

2480 FOR i=1 TO A 

2499 READ a,b 

2500  FOKE 317791 #72,a 

2510 FOKE S179B+1#2+1,6 

2570 NEXT i 

2330 DATA 0,255,1,0,0,1,255,0 
75740 RETURN 

2550 ° 

2540 RANDOMIZE TIME 

2570 sIF Y(1L,DI<E>1 AND Kt1,1d5> 
5 AND 1C1,19<>& THEN b=1:50T0 2 
420 

2580 s IF 1t4,1><>1 AND 14,19% > 
S AND 1{4,1)<>& THEN b=2:501T0 2 
520 

=Z590 =IF 11{1,41<X>1 AND 1(1,43<> 
5 AND LeO1,43<># THEN b=3:6010 2 
620 

ZOO zIF 114,23<>1 AND 114,432 > 
3 AND 1(4,4)<>4 THEN b=4:60T70 72 
620 
2610 
Au2O 
2710 
2630 
2640 
FOKE 


{FO} 
{OL} 
£ER} 
XLER} 
KAG} 
{083 
{LI3 
{HB} 
XNEF 
ich 


b=INT{RND*2} +1 
Z1G3 DON b GDSUR 2690 ,26590 ,2700, 
fa=0 

POKE 51090,» POKE Z1001,y: 
S1002,r 


tEG} 


2650 FOKE S1003,x:FÜRE Sto04,yz 
{IN} | FOKE S1006&,r 
2650 FOKE 31005,ch:PGkKE S10069,c 
h 
{0J>| 26870 RETURN 
2680 zolSey=ler=32che=132: RETURN 
28670 ve2ds v=alar=3sch=132sRETURN 


Sompupe mib 


Programme 





{iND> | 7700 x=13: yS25:r=1:ch= 130: RETUR 
N {DM} 
#710 x=28: y-25:r=1:ch=150HRETUR 

DEF | N {LD} 
7720 REM Ende tan} 
2730 MODE i:50SUR 4320 tEL? 

ZND> | 2749 LOICATE F,1:FRINT CHR# (243 
"NE-SECORE ";CHRF2Hs {KB} 
2750 GOSURB 080 {PN 

<IL} | 2760 LOCATE 12,17: PRINT "SCORE: 
":5PRINT USING "Hält Sc; {IL} 
2770 IF scchi (6) THEN 3050 {KG} 

ih: | 2790 h$="ABCDEFGHITKLMNDOPORSTLUY 
WXYZ. "+CHRE(ZAZI Et In cBr} 
2790 LOCATE F,20:FRINT H# {LPF 

{KB} | 2800 LOCATE 17,21:PRINT "#n;: {PM} 
z8t0 {AUF 
Z820 A=sJOYioIsIF A=0 THEN 2820 ct 

{IE} | 2850 FOR I=1 TO 100:NEKT {IN} 
2040 IF A=3 THEN H$=RIBHTSCHE 
„2P) +LEFTECHE,1):60T0 2880 {KP3 

{CA} | 2850 IF A=4 THEN HE=RIGHTECHE 
„LDIHLEFTFHF,29):6010 2880 {JH} 
29850 IF A=lä THEN 23710 {BI} 

{DAF| 2870 GOTG 2820 {Ag} 
Z880 LOCATE 5,20: PRINT Hfs {23H} 
2870 GOTO 2820 {Po} 

{MI | 2900 * {AK} 
2910 Ni$=MID$ CHE, 15,1) 003 
2920 IF NLE=SCHRF(C2A2) AND LENG 

*DI3 | 83 50 THEN NE=LEFT$ INS LEN{NS)- 
1):LOCATE 13,22:PEN 2:PRINT N$z 
" 12:60T0 2750 {OR} 

tEC}| 2750 IF Nise"t" THEN 2970 {BJ} 
2740 IF LEN{N$I<1& AND NIF<SCH 
R+(247) THEN N$=NS+NL3:PEN 2:L0 

tEO} | CATE 413,22:PRINT N$r" "5; {6F} 
2750 GOTO 2820 {OB} 
29a. / tAI} 

tFJF| 2970 FOR I=5 TO t STEP -—1 {PB} 
2980 IF SCIHICDI THEN NEXT I {MAI 
2990 FOR J=5 TO I+1 STEP -i {MB} 

fLE3| 3000 HIGIH1I=HECTI EHI&CI+LIH=HI 
312 ö FELL} 
FO10 NEXT I {E73 

IHD3| 2020 HICI+LI=-SCHHIECIHLI=NE {OH} 

{DEI | sosa tAFF 

IH] 3040 GOSUR SOH0rt#=1rB03UR z200 {CF} 

tEE}| SCSG LOCATE 13,.25:FRINT "PRESS 

{GB} | FIRE" {FR} 

NE? | 3040 WHILE TOY CO) SH LS: WENDE YO 

tAA}| sleveO:anf=ü:live4rsc=0:50T8 41 

{ME} 16 ° £NHR 

{FI}| 5070 ” {PJ} 

“WF}| 090 FOR I=1 TO 6 {NH} 

<LE}I] 2070  LOCATE 9, I8Z4S:PRINT HIFt 

{FD3| 3) ;STRINGE (46,32) 3 :LOCATE 25,1 

tBP}| 2+F:FRINT USING "HR aHLCH as: 

{BPF3| NEXT I tEH3 

{ae} | Sı00 RETURN {BM} 

£{ML}] 110 REM Level {193 
3170 anf=0:5805UB SA30 {LH} 
3130 ON lev GÜSUR 3350,3360,241 

{J13]) 0,3440,3470 in} 
3140 ' {AH} 
3130 FOR i=350 TB 12 STERF -5 TGK} 

{GA}| 2166 FLOT 180,1 ,0:DRAU 479,41,0 {EN 
3170 NEXT i {GP} 
3186 pu=lev#100 {603 

EM}| 3170 ° PD3 
3200 ENT -1,1,2,1,1,0,2,1,0, 241 
„-24141,0,4 {No} 

{Mk3| I2710 ENYV 1,2,40,1,1,-3,2,1,0,1, 

1013| 1,0,1,12,-1,4 {AL} 
3220 RESTORE 3250 {GB} 

{LK>| 3230 READ a,bsIF a=-1 THEN IF # 

{Mk} | F=0 THEN 3270 ELSE REFURN {66} 
3246 SOUND 1,3,h#10,7,1,1:50UND 

{IBr|- 2,0#2,6h#10,7,1,1:50UND 4,3/2;,h 
#10,7,1,1 {EI} 

{JE}| 3250 G0TO F730 {FL} 
3260 ’ {An} 

{FH}| 3270 a8=5FACES (DO HEHRE III 

{ADr| LEVEL»: "HCHRFCLSO)N+SPACEE (DB) {FG} 

{PA3| T2B0 INK 1,26sPEN 1:FOR i=t TO 

tJr>| 58 IL} 


59 


programme 


3250 LOCAFE 11,„.12:FRINT LEFTEE 











af,z20)3 <{J0> | NT“ F.®3 {Her | 4130 MODE, 1:INK 0,0: INK 1,0: INE 
STOG  a$=RIGHTE (a#,37) t+LEFT$ (a Sa70 * <ABD} 2,9:1NF 3,0rSPEED INK 7,7 
„15 <arr| F6RD FOR I=6 TO 5000 STEF 100 pr; | 2140 eymanı 240,0, 0,32,64, 152,1 
3310 NEXT i <EH+ | 7670  SCUND 7,213,2,7,1,1 <EE3 | 82, 126,127 
a2 tan} | F7U0  LOICATE 21,20: FRINT USING 4150 FOR i=i TO 40 STEP 2:LDCEAT 
33539 DATA 719,7,294,1,269,7,338 “#HHH4"25CHl: gar | E IstrPEN LEPRINT CHRF(14II,: LG 
„1,319,3,784,1 ‚2ee,x,210, 1,213, 2740 LECATE 21,15: PRINT USING CATE i „25: PRINT CHRFL1435) 5 EeNEXT 
3.319, 1.26843, 213,1,275,17,768, "HHERH"SsED-Is tIm> | A150 FÜR i=2 TG 405 STEF 2:FEN 2 
1,519,1,358,1,319,168,-1,—1 {HI} | 7720 NEXT I {BC} »LOCATE i,2:FRINT CHRF1A4FIY:LD 
3540 RETURN {Rs} | 3730 ° {ac} ERTE 1,29: FRINT CHR$EIATIGENEXT 
3250 SYMBOL 150,108,754,254,254 3740 59=SC4500N {AJ}] 4170 FOR i=2 TG 24 STEPF Z:LOCAT 
‚„124,55,1& ‘HERZ {0G%! 3750 BOTO 2720 {AD} | E 1,i-1:PEN 1:PRINT.CHRF(13TI ES 
=350 1lim=-300 £EH+| 3750 END ” {Ans | LOCATE 40,i-1:PREINF CHRE(14SI 32 
:70 RETURN ICH+| 3770 REM Tod {HD | NEXT 
3330 SYMBOL 1950,24,60,60,60,312& 3790 Liv=liv-iranf=O {3e3 | #190 FOR i=2 TO 24 STER ?eLOCAT 
255,2 "GLOCER <0m3| 37909 WDEATE 34, S:FRINT STRINGFL E 1,.i:FEN 2:PRINT ECHRFI1A4S) 3:0 
327G lim=-Z2I0 £EOF| 11v, 1513, STRING#(4-11v,15133 zag> | CATE 49.315 PRINT CHRELIATI SL SNEXT 
3400 RETURN {ary)! 3800 IF liv=0 THEN 2720 {DL3 | 4190 FEN F:FOR i=1 TO 100:LOCAT 
Z410 SYMROL 150,0,2,5, 293, 229,1 3810 GOSURB 27540: G05UR 5110 {NAr! E INT (RND#=39) +72, INTCRND*= 25) +2: F 
2,160 "SCHLUESSEL cH+| 3820 FOR i=O TO S:FÜR j=0 TD 5 RINT CHRE(240) 3 :NEXT 
5470 Tim=-Zoo <EFF| L fi ,J}=0:NEXT j,i <IE}| 4700 RESTORE 4270:FOR i=1 TO S 
3430 RETURN {Ec3| 3830 FOR i=1 T0 ıl {HE}! 4210  READ min „a: MOVE mans FOR j 
2440 SYMBOL :150,72,.12,20,355, 98,1 3840 IF fFti)=0 THEN T840 {HC} } = TO asREAD »,y-DRAWR x,y,„2:NE 
02,6 "KIRSCHEN {F3> | 3850 LOICATE x» (1),vti)sPRINT " # x isi 
3450 lim=-150 CH} 5 £GK} | 4220 INK 0,0:1INK 1,2&,5: INK 2,6 
3460 RETURN {AB} | 3850 fie {KI}| „Z6: INK I,5s:PAPFER Os BORDER O:FE 
7470 SYMBOL 150,0,36,60,125,219 3970 NEXT i iFM3 | N 1 
„126, 102,50 'GESICHT tpär| 7BA0 RETURN tA3}| 4230 LOCATE 15,20: PRINT LEFT$tt 
3480 l1im=100 enar! 2890 REM Begenstaende {EL}| #,1815 
3490 RETURN {ca | 3700 FOR i=1 TO il {FH3 | 4240 t#=RIGHTF LE ,LEN!ERI II HLE 
3500 REM (Level 5} {gm} | SF10 Fli)=o tor}| FTFILS,1) 
S510 ' tacz | FFZ20 NEXT i iFf}| 4250 IF INEEYF7>"" THEN 219 
3520 MODE 1:R0=50600 gEF>| 5930 tAIF| A2S0O GOTO 4230 
3530 s#=CHRF113I)+"SIE HABEN BL 3949 INK 1,276:FEN 1 {DF}\ 4270 DATA 50,150,4,0,100,50,-50 
LE LEVEL GESCHBFFT „..." {Sn} | 3750 FÜR i=t 10 8 {KH}! „50,50,0,-100 
3540 S1F=-CHR# {133} H"DAFUER BEKO 37540 r=INT{RND#i13 +1 {FG | 42080 DATA 210, 150,4,-50,0,0,50, 
MMEN SIE 5000 FUNKTE BONUS. " ten} | 5770 »IF ftr}=1 THEN 3940 {FG}) 30,0,0,-50 - 
3550 SE=-BPACEFCITI+S$: S1F=-5PACE 3299 LOCATE zn} yvir) PRINT CH A270 DATA 230,200,3,0,-50, 50,0, 
#140) +51$ tcm+ | RFt1SO) HF {ir)=1 {HG} | 0,50 
ZS560 ' taf>| 3770 NEXT i {GR | #700 DATA 340,200,5,-50,0,0,-25 
3576 FOR I=1 TO 38 {GL} | 409090 * tAr}| 139,0,0,-25,-50,0 
3590 LOCATE 3,5:FRINT LEFTEIGS 4019 RETURN {CN}| 3310 DATA 400,150,5,750,0,0,50, 
‚„37}3 25F=RIENTE(SF,LENISE)-1) tBL+ 8020 DIM zei), Fl) ,ytLld {AI | 50,0, 0,-25,-50, ° 
3570 NEXT E {Er} | 40230 RESTORE 4100 tal} | 4320 RESTORE 4340: FÜR 1=1 T0 6: 
2600 ' gan} | Foac * par | READ Ar,ASHISCDI=AFCHICTHSACNEX 
S510 FOR I=1 TO 40 {GN} | 4050 FOR ı=1_ T0 11 {Im | TE 
Z620 EGCATE 1,10:PRINT LEFTEIS 4050 READ x) van tec} | 94350 N#=""zRETURN 
1£8,40)4:-S1F=RISHTF SF, LENISIE ‚#070 NEXT i {63} | 4340 DATA JFERI-SORFT „6000 ,JEMI-S 
13 gap ! 8080 * {FEN} | OFT,5000 ,JEMI-SOFT „4000 , JEMI-S0 
3650 NEXT I spe> | 7070 RETURN {BF} | FT,5000 ,JEMI-SOFT,2009 , JEMI-SOF 
z840 cacy| #100 DATA 5,6,8,15,10,11,13,24, 7,1000 
3650 LOCATE 14,20 FRINT "SCORE: 33,11,20,2,13,2,28,29,31,11,33, ENDE DES LISTINGS 
"3zPRINT USING "HRHHR", SC, =PRI 17,36, {IL} 
NT" F.": {GL} |] 4110 REM Titelbild {H3 


3560 LOCATE 14,15:FRINT "RONUS: 





":;PRINT USING "44444" Bl: :PRi 


4120 tF=CHRE (154) +" B/BA BY M.P 


IES UND 4. SCHULTE" +BFACES (1 


u 
{CK} 


{LF} 


{PP} 


£NE} 


{HB} 


{BB} 


{FE} 
{OP} 


{ER} 


{AN} 
{RN} 
£JP3 


{FE3 
{FE 


PC} 


{EP3 
{ERF 


cınr ; 


{HBF 
tan? 


THD> 





TRACER 


Tolle 
Programmierhilfe 
für alle, 

die mit 

dem CPC 

in Maschinen- 
sprache 
programmieren 
wollen! 





Wer kennt das nicht: gerade hat 
man seinen ersten Computer er- 
worben und freut sich, wenn man 
z.B. mit PRINT”A” den ersten 
sichtbaren Programmiererfolg, 
und schon ist man an die Grenzen 
der Programmiersprache Basic ge- 
langt (vor allem wegen der langsa- 
men Geschwindigkeit). Aber vor 
Maschinenspracheprogrammie- 
rung scheut man sich doch sehr: 
schwer zu erlernen und sehr feh- 
leranfällig.Daher muß ein Werk- 
zeug her, welches dem Program- 
mierer bei der Fehlersuche hilft. 
Und dieses Werkzeug ist das 
nachstehend abgedruckte Pro- 
gramm TRACER. 


”Trace” heißt soviel wie ”kleine 
Schritte machen”. Mit diesem 
TRACER ist es nun möglich, nur 
einen einzigen Maschinenbefehl 


{Opeode} auszuführen, um sich 
dann sofort die Auswirkungen 
auf die Register des Mikroprozes- 
sors oder auf bestimmte Speiche- 
rinhalte zu Gemüte führen zu 
können. 

Sobald Sie den TRATER gestar- 
tet haben, können Sie eines der 
folgenden Kommandos eingeben: 


O - One Step 
Der angezeigte Opcode wird 
ausgeführt 


G-Go 
Sie werden zunächst nach der 
Adresse gefragt, bei .der der 
TRACER sich wieder zu Wort 
melden soll. Bis zu dieser 
Adresse wird das Programın in 
Echtzeit durchlaufen. Wichug: 
Die Adresse des Breakpoints 
muß in einem Bereich liegen, 


Compute mik 


in dem gerade das RAM und 
nicht das ROM aktiv ist. 


C - Call 
Die durch CALL aufgerufene 
Routine wird in Echtzeit 


durchlaufen. Der TRACER 
meldet sich dann direkt hin- 
rter dem CALL-Befehl zu- 
rück. 


R - Register 
Zunächst Eingabe des Register- 
namens, dann des neuen Regi- 
sterinhaltes. Abbruch durch 
ESC. 


M - Memory 
Zunächst wird die Eingabe ei- 
ner Startadresse erwartet. 
Dann körnen der Inhalt dieser 
und der nachfolgenden Spei- 
cherzellen verändert werden. 
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N - Next 
Der aktuelle Opeode wird 
übersprungen. Wichtig: die Be- 
fehle HALT und EXX sollten 
grudsätzlich  übersprungen 
werden. 


B - Basıc on/off 

* Schaltet zwischen BASIC- 
ROM und VIDEO-RAM im 
Bereich &CC00 bis &FFFF 


um. 


D 


P - Pointer 
Die vier Zeiger im ”Memory- 

104 MEMÜRY 82I3FF 

15 MODE 2 

20 RORDER &: INK 0,26: INK 1,7 

23 LOCATE 1,10 

30 PRINT" EHE EHRE 

"* BE EEE CE 

I} 

39 PRINT" LE 7 u Ze Se 7 
KFER #“H ar ER #* ## * 

a" 

40 FRINT" ** EZ Ze 2) 
BEE “+ “8 

ya 

453 FRINT" x KANKE 
Ba Kerr [27273 

» 

50 FRINT" *. E27 
RER HE Bd Zu Lu 2 2 2 

Li} 

55 FRINT" Dr EI er 
#8 E22 ## “rs ”“# * E.£ 2 # 

PAY 

60 PRINT" RAEMO Ka HR 
a“: ar zz... HERE REH # 

gr 

65 LOAD "trace" 


7O CALL 7400 


300 DATA 3E,09,32,00,74,71,10,9 
4,01,11,94,CD,D1,BC,C3,20,-1645 
110 DATA 74,16,974,03,20,74,54,5 
2,31,43,05,00,00,00,00,00,-1188 
120 DATA CD,E6,94,AF,Cn,BI,BE,E 
3,5B,9C,CD,DE,95,00,79,99,-2856 
130 DATA CD,F1,95,C9,B9,99,CD,6 
5,99,AF,CD,B4,EB,CD,Ab, BO, -2845 
140 DATA 11,89,92,CD0,02,75,CD,D 
#,94,26,0B, 11 ,8C,A2,C0,D2,-2221 
150 DATA 95,C0,D5,74,2B,EA,CD,5 
C,79,FE,4F ,11,ER,A1l,21,FC,-2467 
160 DATA 9,23,60,FE,47,11,F4,8 
1,21 ,AR,9C,28,56,FE,43,11,-18640 
170 DATA FE,A1,21,78,90,28,AC,F 
E,52,11,FE,Al,21,58,9N,28,-2045 
180 DATA 42,FE,2D,11,08,92,21,7 
4,70,28,38,FE,3E,12,10,A2,-1510 
190 DATA 21,47,90,20,2E,FE,92,1 
1,16,#2,21,80,90,28,24,FE,-1514 
209 DATA 50,11,24,02,21,30,74,2 
8,1A,FE,44,11,2D,A2,21,08,-1183 
210 DATA 99,28,10,FE,51,11,30,A 
2,21,0F,90,28,06,11,9F ,A2,-1578 
220 DATA 21,2#,74,E5,D5,3E,07,C 
D,B4,BB,CD,50,88,D1,CD,D2,-2430 
230. DATA 95,E1,E7,F0,21,00,08,% 
D,07,BB,B7,C0,FD,2B,FD,ES,-2455 
240 DATA E1,7C,B5,20,F2,07,3E,0 
2,CD,0E,BC,AF,01,0D,0D,C0,-1883 
259 DATA 32,PC,3E,01,01,00,00,6 
0,372,BC,DD,21,0D,A2,06,07,-1379 
260 DATA CE,OC,DD,5E,00,DD,25,D 
D,56,00,DD,23,DD,6E,00,DD,-1712 
270 DATA 23,DD,64,00,D0,23,CD,C 
0,BE,DD,SE,00,DD,23,DD,3&,-2074 
280 DATA 09,DD,23,DD,6E,09,DD,2 
#,DD,66,06,DD,23,05,CD,F9,-2073 
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Monitor” können verändert 
werden, 


Abbruch durch ESC. 


- Disassemble 

Zunächst muß eine Startadres- 
se eingegeben werden. Ab die- 
ser Adresse wird der Speiche- 


rinhalt seitenweise disassem- 


bliert. Eine neue Seite erhält 
man durch Betätigen einer be- 
hebigen Taste. Auch hier wie- 


der Abbruch durch ESC. 


_ Programme 


Hinweise zum Abtippen: 


Tippen Sie zunächst das kleine 
Basicprogramm aus Listing 1 ab 


und sichern es auf Kasserte oder - 


Diskette (Kassette noch nicht zu- 
rückspulen!), Geben Sie dann 
NEW ein. Nun kommt die Ge- 
duldprobe. Tippen SAie Listing 2 
ab und lassen es laufen. Wenn Sie 
sich irgendwo vertippt haben, 
wird Ihnen das umgehend mitge- 
teilt, ansonsten wird der zweite 
Programmteil ”TRACE” auto- 
matisch aufgenommen (er muß 


ersten Programmteil, den man 
zweckmäßigerweise "TRACER? 
nennen sollte, folgen). Lockern 
Sie nun Ihre Finger. Spulen Sie 
die Kassette zurück und Starten 
TRACER. Wenn altes O.K. ist, 
erscheint zunächst ein Titelbild 
und kurze Zeit später meldet sich 
der TRACER persönlich. 


Sollten Sie den TRACER einmal 
über Qfuie) verlassen haben, so 
können Sie Ihn mit dem neuen 
RSX-Befehl ”Iırace” jederzeit 


- Rücksprung ins Basic auf der Kassette direkt hinter dem wieder erreichen. 
{GE} | 270 DATA BB,C1,0D0,20,E4,05,20,C 620 DATA 7F ‚28,04 ,ED,44 ,E4,FF 6 
{DM} ; 8,06,0B,11,57,A1,CD,D2,75,-1736  {ID}| D,BC,97,C09,FS,65,E5,04,03,-2390 {62 
{6A} | SOO DATA 10,FB,DD,21,A0,A2,65,7 630 DATA AF ,CB,70,28,04 26, FF ,1 
{ee | B,CD,B4,PR,DD,54,00,DD,23,-2308 {AB} | B,02,28,00,09,7C,CD,90,79,-1986 {IL} 
319 DATA 0D,45,00,DD,22%,DB,5E,0 690 DATA 7D,CD,9C,98,E1,61,F1,C 
0,00,23,DD,6E,00,DD,23,CD,-1942 {Fa} 7,0A,E6,359,63,96,98,03,03,-2495 {EM} 
{HM} | 320 DATA 66,89,01,04,78,FE,08,2 659 DATA 4B8,%97,0R,0B,CD,2F,97,0 
0,DD,AF,32,B5,F0,32,85,F9,-2246 {FJ} | 3,69,21,55,90,11,03,04,0R,-1155 {MI} 
350 DATA 32,38,A4,11,8F,A2,C0,D &40 DATA OB,ED,00,78,03,03,03,1 
{PT} | 2,75,00,D2,95,21,30,09,11,-1821 {MN | E,98,21,28,A0,0B,09,03,CB,-1714 {EM} 
340 DATA SE,A4,01,089,00,EB,BO,D 670 DATA 6F ,28,04,36,57,18,02,3 
D,21,50,00,35E,03,11,33,35,-132& {HH} | E,58,F4,80,32,9F ,9D,CD,F2,-1657 {1203 
{MA? | 350 DATA 21,27,90,DD,72,00,00,7 550 DATA 97,7E,E6,7F,FE,1D,02,7 
2,01 ,DD,77,02,DD,75,03,DD,-1804  {GH}| 0,99,03,39,96,CD,F2,97,7E,-2501 {BC} 
360 DATA 74,04,21,E0,44,22,0A,R 699 DATA FE,FF ,.C2,84,78,08,21,2 
{ACH | 1,29,30,A8,7E,32,47,A4 063-1437 {1173| B,9F ,03,31,98,F5,FE,64,30,-21B8: {BI} 
370 DATA 09,CD,0F,89,3E,01,32,23 700 DATA 12,16,01,065,64,F2,CB,? 
R,A4,3E,07,0D,B4,BR,11,79,-1520 {HD3| 7,14,19,F9,5F,7A,F6,30,C04-1957  {DF} 
1003 | 390 DATA A2,CD,D2,75,DD,21,00,6 710 DATA AD,78,7B,16,00,D4,0A,F 
0,DD,2R,DD,ES,E1,7C,B5,20,-2448 {BD} | A,00,77,14,18,F8,5F,F1,FE,-2198 {ED} 
370 Data F7,C09,1A,13,CD,594,BB,R 720 DATA 0A,38,06,7A,F&5,30,C0,A 
{RE} | 7,20,FA,C9,3E,05,CD,B4,BR,-2276 t3N}| D,98,7B,C6,0A,F6,30,CD,AD,-2021 {HF 
400 DATA CD,&C,2R,DD,21,09,91,D 730 DATA 98,09, 76,23,B7,F2,F2,7 
D,3E,00,DD,46,01,60,25,94,-1907 {CD} 7,OR,AE,23,A6,25,20,F3,09,-222B {MD 
{hI> | 4190 DATA C9,3E,02,CD,B4,BB,CD,& 740 DATA OA„IF,15,20,FE,A3,3C,5 
tKkc} | C,ER,DD,21,08,91 ,DD,4E,0E,-2073 1063| 7,7E,23,87,F2,08,98,15,20,-1455 {0B} 
tDN> | 420 DATA 04,09, AF,CD,SA,EBB,3E,7 750 DATA F7,7E,E6,7F,CD,AD,78,7 
0,LD,5A,BB,05,ECB,01,78,FE,-103t {363} E,23,B7,F2,11,98,09,E1,7E,-2567 {LK} 
450 DATA 05,2B,F@,FE,04,28,F4,F 7&0 DATA 23,87,F2,39,96,3E,0D,C0 
{kl} | E,00,C8,3E,20,C8,09,CB,01,-1800 {BI} D,AD,978,03,E1,DD,E1,D1,F1,-2394 {HH} 
440 DATA 30,E1,3E,2A,18,DD,F5,D 770 DATA C7,0B,0B,C5,E5,16,09,6 
{0L3 | 5,DD,ES,E5,21,A1,9D,6D,F2,-2557 {E66} D,74,98,7E ,EA,7F ,FE,20,30,-2002 {_LM} 
A450 DATA 97,7E,EE,10,E6,70,02,3 780 DATA 1C,FE,02,20,08,00,94,9 
{BP} | 3,98, 7E,ES,11,1E,78,D5,E6,— 2267 013 8,6D,93,78,18,10,FE,01,28,-1669 {CD} 
450 DATA 7F,FE,20,D2,AD,978,FE,0 790 DAFA F7,FE,15,28,F3,FE,17,2 
tanz | 7,20,02,18,04,FE,0E,20,00,-1571 {LA3| 8,EF,FE,18,28,EB,7E,23,B7,-2258 IC0K) 
470 DATA SD,CA,F4,76,3D,0A,F9,7 800 DATA F2,3A,78,3E,20,0.D,AD,9 
{LK} | 6,30, CA,FS,96,3D,CH,05,97,-2396 {00} 8,15,20,F8,E1,01,03,39,76,-2197 (07 
489 DATA 11,00,98,D5,11,07,03,2 810 DATA 7E,FE,9F,20,04 ,05,03,B 
{CB} | 1,F6,9C0,30,08,3D,0A,0F,97,-1534 {KM 6,77 ,C05,ES,0B,16,09,C00,94,-1927 {HK} 
470 DATA 21,24,7D,3D0,08,21,30,7 820 DATA 98,03,37,98,05,E5,0B,0 
{JH3 | D,5D,08,21,49,90,3D,C8,1&6,—1333 {AB} B,0R,16,09,00,94,99,CD,94,-1702 {CI} 
500 DATA 09,3D,C8,11,03,04,21,5 930 DATA 98,03,37,98,15,15,0A,C 
{PB} | 5,90,30,08,21,50,90,2D,09,-1374 1963 D,7C,98,03,C9 ,FSJEFJIF 1,1661 {FA} 
s10 DATA 21,99,90,70,08,21,24,7 940 DATA 1F,CD,A5,98,F1,E6,0F,6 
{HG} | D,16,03,30,08,21,65, 90, 1E,-14357  £DF} 6,70,27,TE,40,27,60,5A4,BB,-2?11 {LD} 
520 DATA 07,2D,C8,21,899,7D0,11,0 850 DATA C9,AF,21,39,44,77,23,7 
{HB} | 5,06,3D,79,5D,08,3D,C8,Di,-1613  {DN} 7,7E,0D,70,98,2R,7E,CD,90,-2072 {NG} 
330 DATA 21,48,9D,3D,0R,18,77,3 850 DATA 78,11,4D,A1,C0,D2,95,C 
{PL} D,CA,21,97,30,0A,68,97,3D,-1734 tBO} D,06,BB,CD,5C,9%,FE,FC,CH,-2525 {IG} 
540 DATA CA,68,97,30,09,72,97,3 870 DATA FE,0D,£8,06,30,38,F0,F 
{AN} | D,CA,ZF,97,D1,5D,0A,79,97,-2190 {3D} E,17,20,EC,FE,0A,39,06,FE,-21&4 {PH} 
550 DATA D1.035,11,70,98,D5, 11, F 850 DATA 11,38,E4,D4,07,ED,AF,2 
{E03 | 2,77 ,D5,21,31,98,3D,09,21,-1864  {NF3 5,ED,6F,18,00,26,2E,2E ,2E,-1657 {FI} 
560 DATA 3E,9F ,SD,CB,D1,D1,3D,C 870 DATA 7C,CD,5A,ER,7D,CD,5A,B _ 
{HF} R,87,97,21,EF,#0,03,3D,CA,-2149 {HE} B,11,4F,A1,CD,D2,75,0D0,06,-2245 {KA} 
370 DATA A0,97,30,76,03,0A,23,7 700 DATA BR,ED,SC,97,FE,FC,CB,F 
tıc3 | C,98,03,03,04,C0D,9C,78,0B,-1558 {LA} E,0D,28,04,85,6F ,18,E1,01,-211& {HE} 
580 DATA 0N,03,03,90,98,3E,20,6 916 DATA 00,08,DD;21,3D,AÜ,DD,7 
{GN3 | D,AD, 98,36,20,03,AD,39,D1,-1963 {E63 E,00,EC,20,05,DD,7E,01,BD,-1593 {DE} 
570 DATA 34,98 ,9D,E6,7F,03,AD,9 929 DATA CB,DB,23,0D,273,00,00,1 
{KT} | 8,0R,21,07,07,CD,00,798,03,-16553 {DD} 0,ED,19,01,21,434,94,.568,00,—-1531 {IE} 
600 DATA LY,OA,CB,SF,CR,SF,CR,® 935090 DATA FE,CD,9C,98,11,4F,A1,C 
{Ar} | F,F6,30,£6,37,63,AD,978,05,-2111 {3M} D,02,95,CD,06,BB,CD,5C,97,-2308 {0B} 
— 1610 DATA OA,CB,7F,20,04,3E,2B,1 740 DATA FE,FC,CB,FE,0D,28,D6,3 
tür} | 8,02,3E,2D,CD,AD,98,0A,CB,-1357 {Di} 0,38, F0,FE,17,30,EC,FE,0A,-2556 {Pi} 


Compute miß 


programme 


950 DATA 28,06,FE,11,38,E4,D6,0 
7,ED,&4F ,1B,D4,FE,61,D8,FE,-2243 
960 DATA 7B,DO,D6,20,129,36,05,C 
D,B4,BB,CD,6C,BB,3E,06,CD,-2190 
370 DATA BA,BB,CD,&C,BB,ED,4B,4 
8,04, 16,0E,3E,05,CD,B4,BR,-20%0 
780 DATA 78,CD,7C,78,77,C0D0,9C0,7 
B,5E,06,CD,B4,BB,CD,26,96,-2300 
790 DATA 3E,0A,CD,5%,BB,15,20,E 
3,07,3E,01,C0,B4,BB,CD,6C,-1983 
1000 DATA BE,06,08,0D,21,08,Al, 
DD,7E,01,CD,7C,98,0D,7E,00,-183 


2 


1010 DATA 7D,96,98,DD,23,DD,23, 
10,EE,09,3E,04,CD,B4,RB,CD,-232 
z 


1020 DATA &C,RB,DD,?1,20,A4,06, 
04 ‚DD, 7E,01,67,0D,9C,98,DD,-178 
3 


1030 pAtn 7E,00,6F,CD,70,78,DD, 
23,DD,23,11,52,A1,ED,D2, 954-208 
& 

1040 DATA 0E,OB,ES,7E,CD,FC,98, 
22,0D,20,F8,E1,3E,20,CD,5A,-183 
2 

1050 DATA RB,0E,08,7E,25,FE,80, 
30 ,04,FE,20,30,02,3E ,2E,CD,-145 
E 

10650 DATA 5A,PB,0D,20,EE,10,C1, 
C9,AF ‚CD,B4,BB,CD,60,BB,11,-223 


4 

1970 DATA 26,91,C0D,02,95,C0,Bl, 
99,CD,&C,BR,ED,48,39,94 ,ED,-256 
7 

1080 DATA 43,48,A4,CD,55,79,C0, 
04, BE,FE,FC,CA,ED,74,18,EF,-246 
8 

1090 DATA AF,CD,BA,BB,FD,21,40, 
A4 ,AF ,ED,A7,3E,4D,C0,5A,BB,-237 
7 . 
1100 DATA ED,57,6D0,90,98,11,52, 
A1,CD,D2,95,CD,Bi,F8,FE,FE,-270 
1 

1110 DATA CA,RD,74,CD,6C,BB,2A, 
29 ,A4 ‚FD, 75,00, FD,23,FD,74,-232 


7 
1129 DATA 60,6D,23,CD,BA,99,AF, 
CD,B#,BB,ED,37,3C,FE,04,20,-225 


> 
1130 DATA CB,C3,BD,F4,AF,CD,B4, 
PR,11,26,A1,CD,D2,95,CD,B1,-26# 
1 
1120 DATA 98,FD,74,39,A4,AF,CD, 
B4,BR,CD,&C,BB,FD,ES,E1,702,-274 
& 


1150 DATA CD,9C,98,7D,CD,PE,98, 


11,52,A1,C0,D2,75,00,2B, 99,237 


& 
1160 DATA FE,FC,CH,SD,FC,N,AR, 
04 ,FD,77,00,FD,23,C0,DB,95,-248 


a - 

1170 DATA £D,BA,99,00,65,99,18, 
CR,AF„CD,B4,BA,CD,AC;BB,11,7247 
& 


1186 DATA sE,A2,C0,D2,95,CD,EC, 
98, FE,FC,CA,5B,9C,DD,21,08,-264 
& 


1170 DATA A1,06,00,00,07,DD,ES, 
CD,6C,8B,11,34,A1,0D0,D2,75,-214 
ı 
1200 DaTa CD,B1,98,C0,4C,BB,DD, 
E1,24,39,A4,DD,75,00,0D,74,-241 
a 
1210 DATA 01,CD5,79,79,ED,DB,95, 
CD,F1,95,18,RC,20,08,A1,7E,7222 
7 
1220 DATA E&,E7,FE,20,7E,28,04, 
E5,38,18,02,66,18,47,7E,23,-174 
5 
12350 DATA 5E,23,56,CD,E7,96,FE, 
03,28,37,FE,10,28,3N,FE,18,-179 
& 


1249 DATA 28,3E,FE,CD,28,4B,FE, 
C9 ,28,5C,FE ‚DR, 28,65, FE,FD, 7238 


6 - 
1750 DATA 29,67,FE,E9,28,69,E6, 


{BC} 
{CI} 
{ac} 
{PF} 


<An? 
AK} 
(163 
ca 
<sP3 
EP} 
{ATI 
{ME} 
EG} 
{FO} 
{UF} 
<GB} 
mp2 
PB} 
<PE} 
t6L3 
{16} 
cum 
<HP} 
cFEI 
EL} 
<cH} 
PK} 
{DI} 
{BL} 


{if 


E?7,FE,20,28,5D ,E6,07 ,FE,07,-255 
3 

1260 DATA 78,70,FE,60,78,73,FE, 
02,28,77,FE,C4,28,7B,03,03,-717 
1 B ” 
1270 DATA 9C,EB,15,00,5A,03,E0, 
7B,21,15,#1,35,20,02,1E,00,-140 
Male 

1280 DATA 24,08,A1,23,25,16,00, 
78,07 ,02,E0,98, 15, FF,C3,E0,-171 
Ra . 

1270 DATA 98,05,2A,0A,A1,ED,SB, 
08,#1,13,13,13,2B,72,2B,73,-145 
DO 


13009 DATA 22,0%,A1,E1,18,00,2A, 
on ,A1,5E,23,56,23,22,0A,Al,-132 
& 

1310 DATA EB,1B,BF,7B,24,0E,Al, 
18,09, 7B,2A,0C0,91,19,03,26,-123 
& 

1320 DATA 10,A1,FE)EF,02,05,9C, 
18,09 ,78,B7,02,60,9B,1E,00,-198 
8 

1330 DATA 19,AE,28,28,7E,E6,38, 
19,18,78,87,20,E9,1E,FF,18,-158 
je} 

1340 DATA 9F ,78,B7,20,8C,iE,01, 
18,97,78,87,20,4,1E,01,18,-139 
4 

1250 DATA BF,ED,SB,08,Al,1B,1B, 
ED,53,08,41,15,00,5F,19,971,7146 
G 

1360 DATA 19,22,00,R1,C3,5B, 96, 
&5,C5,4F „29, 16,A1,E5,3E ,62,-1B8 
5 
1370 DATA BO,47,F1,78,32,FC,9B, 
79 ,61,61,06,00,00,00,90,07,-19& 
u 

1380 DATA 06 ,FF,C9,ED,73,5%4,A4, 
24,16, 81,E5,F1,ED,7B,OR,A1,-228 
8 


1370 DATA F6,20,06,Ai,DD,ZA,0E, 
Ai ,2A,10,81,ED,55,12,Al ,ED,-186 
3 


1400 DATA 4B,14,#1,00,00,00,00, 
ED, 73,09,01,FD,22,0C,A1 ,DD,-146 


Oo 
1410 DATA 22,0E,N1,22,10,A1,ED, 
53,12,A1,ED,43,14, Al ,ED,7R,-176 
2 
1420 DATA 54,A4,F5,E1,22,16,A1, 
2n,08,41,3A,4B,R4,16,00,5F,-156 
o 
1430 DATA 19,72,09,91,24,30,Ady 
36,47 ,A4 77 ,‚ED,DB,95,65,E1,-190 
1 
1440 DATA ED,4B,08,A1,A7,ED,42, 
70,40,32,4B,N4,06,04,21,23,-152 
o 
14150 DATA 90,E5,56,00,73,10,FB, 
2N,08,01,D1,ED,B0,C3,BD,94,-210 
& 
1960 DATA 3A,3B,A4,EE,01,32,38, 
#4,28,08,0E,00,CD,OF „B9,63,-145 
5 
1470 DATA PD,974,C0,03,B7,C5,BD, 


74,39,23,9C,FE,CD,CA,03,90,-233 . 


1 
14580 DATA E6,C7,FE,64,0A,03,96, 
C3,ED,94,AF,CD,B4,BP,11,94,-269 
4 
1470 DATA AZ,CD,D2,95,CD,B1,99, 
FE,FTC,EA,RBD,76,24,39,P4,7E,-269 
4 


1500 DATA ED,5B,08,91,32,47,04, 
22,30,44,22,08,41 ,36,F7,3E,-160 
ö 
1510 DATA C3,EB,32,23,90,72,24, 
SC,AF 32,48 ,04,03,03,90,21,-174 
[=] 
1520 DATA 3E,A4,11,30,00,08,08, 
00,ED,BO,3E,02,C0D,0E,BC ,0E,-119 
8 


1530 DATA 00,CD,0F,B7,03,64,00, 


41,44,44,20,20,41 ,AC,41,44,-152 
7 


Compute mih 


iGJ} 


{Jr} 


£PE}I 


{GD} 


{ME} 


{DP}3 


tEPR} 


{PR} 


{An} 


0153 


{PM} 


{NH3 


{BD} 


{MC} 


<KM} 


{DD} 


{MI 


CAM} 


{GL} 


TEHF 


Adalıp; 


{103 


JB} 


{BM} 


Lo] 56 


{NE} 


{LK} 


{BE} 


IHN} 


1540 DATA 42,20,20,41 ,AC,55,55, 
42,20,90,53,42,43,20,20,41,-113 


Qg . 
1550 DATA AC,41,4E,44,20,R0,5B, 
AF ,52,20,A0,4F ,52,20,20,A0,-140 


i 

1550 DATA 43,50,20,20,A0,4E,DA, 
BA,4E,C3,C3,50,0F,50,05,50,-212 
5 

1570 DATA CB,52,40,43,01,592,52, 
43,01,52,40,01,52,52,01,44,-1B2 
= 

41590 DATA 41,01,43,50,00,53,43, 
C6,43,43,06,02,03,04,05,09,7227 


1 . 
1570 DATA CC,28,38,40,99,C1,32, 
63,44,05,98,00,53,D0,42,03,-210 
[| 


15800 DATA 44,05,48,00,41,06,52, 
4C,43,20,0,52,52,43,20,A0,-154 
4 

1610 DATA 52,40,20,20,00,52,52, 
20 ,20,R0 ,53,40,41,20,40,53,-126 


7 
1620 DATA 52,41,20,R0,A0,53,52, 
AC ‚20,0 AU, 42,49,59,20,A0,-155 
1 


1530 DATa 32,45,53,20,%0,53,45, 
54,20,R0,42,03,44,05,49,08,7166 
D 

1540 DATA 53,D0,00,FF,A4E,4F,DO, 
61,CF,40,44,20,04,0B,20,26,-139 


2 
1550 DATA 982,03,0F,49,9E,43,04, 
86,09 ,CF,41,44,494,04,29,40,127 


o 
1640 DATA ZE,8B,0B,CF ,44,45,45, 
04,98 ,04,07 ,49,3E,33,04,89,-131 
o 


1670 DATA 05,07,44,45,43,04,879, 
06,07 ,90,44,20,04,09,20,26,-102 


5 

1650 DATA 81,07,07,84,02,FF,äC, 
44,20,04,28,42,43,29,20,61,7135 
3 , 

16890 DATN 12,FF,40,44,20,04,20, 
44,45,29 20,01, 22, FF „90,44 1-138 
t 

1700 DATA 70,09,28,26,02,29,20, 
48,06,32, FF 440,44, 20,04,28,-100 
2 

1710 DATA 26,02,29,22,01,0A,FF, 
40 ,44,,20,04,41,20,28,42,43,-104 
5 

1720 DATA A9,1A,FF,40,44,20,04, 
41,20,28,49,35,A9 ,2A,FF,AC,—145 
8 

1730 DATA 44,20,04,48,40,7C0,2B, 
26,02, 09 3A, FF „40,44 ,20,09,-103 
B 


1740 DATA 41,20,78,26,072,89,76, 
FF ,48,41,40,D4,40,C00,40,44,-155 
& 
1750 RATA 70,04,09,20,8A,B0,C0, 
05 ,B4,60,07,52,45,54,04,87,-145 
5 
17850 BATA £7,67,44,50,20,04,07, 
20 ,26,972,%4,07,93,41 ,40,9C,-148 
1 
1770 DATA 20,07,20,26,82,C06,07, 
05 ,26,81 ,07,67,52,95 ,54,04,—147 
1 


1780 DATA 26,96 ,C1,CF ,50,4F,50, 
94,8C0,05,0F ,50,55,53,49,20,-172 
7 


1790 DATA 9C,C3,FF,44,50,20,04, 
26,92,D3,FF,4r ,55,54,08,28,-170 
& 


1800 DATA 276,08,29,20,C03,ES,FF, 


'45,58,20,08 ,28,533,50,27,20,-128 
Ee] 


1810 DATA AU,CC,FZ,FF,44,07,09, 
FF 52,45, 04,69, FF ,44,50,20,-253 
& - 

1920 DATA 04,28,48,40,A7,F9, FF, 
1C,44,20,04,53,50,2C,48,CC,-132 


{KB} 


{DIE} 


iPF} 


{ED} 


{61} 


<EO>3 


{LD3 


{Gr} 


{PIF 


ick} 


cin 


s013 


{DL} 


<B03 


tcc3 


{MI} 


{NT} 


IL} 


TECH} 
{EN} 
{KB} 
{CK} 
eLI3 
203 
{63 
{PH} 
{PB} 


{ME} 


12/86 


8 
1030 DATA DB,FF,47,4E,20,04,41, 
26,29,26,01,A97,EB,FF,45,58,-166 
=) 

1840 DATA 20,04,44,45,20,48,CC, 
FE,FF,45,09,CD,FF 43,41 ,40,-193 
7 

1850 DATA 40,20,26,82,08,FF,45, 
55,20,04,41,46,20,41,36,A7,-121 
1960 DATA D9,FF ,45,59,00,10,FF, 
44,AA,4E,5A,20,26,95, 10, FF „-192 
a 


1870 DATA 44,52,20,04,26,95,20, 
C7 ,44,52, 20,04 ,0E,20,26,95,-104 
7 
1890 DATA CH,FF,9A,ED,FF,$B,DD, 
DD,9C,00,00,44,45,46,942,20,-—21& 
z 
1890 DATA 26,83,37,F8,9F,3F,C0, 
OF„BA,FF,00,10,14,2C,80,70,-182 
4 


1700 DATA FF „FF ,40,07,49 ,4E,20, 
04,097 ,20,28,43,89, 71, FF ,9F4-172 
o 
1710 DATA 41,67,4F,55,54,04,28, 
43,29,20,99,42,00,53,42,43,-133 
2 
1720 DATA 04,48,40,20,8B,634FF, 
SF ,43,CF,4C,44,20,04,20,26,-138 
o 


1730 DATA 02,29,20,99,44,FF,AE, 
45,07,45,FF,52,45,54 ,CE,46,—174 
A 
1940 DATA FF,49,40,20,04,B0,47, 
FF ,40,44,20,08,49,20,01,4D,-151 
o 
19750 DATA FF,)52,45,54,09,54, FF, 
49,4D,20,04,B1,57, FF ,3C,44,-180 
4 
1760 DATA 20,04,41,20,C9,SE,FF, 
49,40,20,043,B2,67 ,FF ,52,52,-158 
1 
1979 DATA [A,&F ,FF,52,30,04,60, 
FF,30,44 ,09 ,A1,FF,433,50,09,-244 
0 


1980 DATA A2,FF,49,46,09,AZ,FF, 
Ar ,55,54,09,AB,FF 40 ,44,04,-239 
7 


1790 DATA A9,FF,43,50,04,AA,FF, 
49 „4E „C4,AB,FF „4F „55,54,04,-240 
4 


2000 DATA BO,FF,40,44,49,D2,Bl, 
FF,43,50,49,D2,B2,FF ,49,4E,-230 
EL} 

2010 DATA 49,D2,BS,FF,4F,54,49, 
D2,BB,FF,40,434,44,D2,B9 ,FF,-246 
4 

2020 DATA 43,50,44,D2,BA,FF,47, 
4E,44,D2,BB,FF „4E,53,44,02,-217 
8 


2030 DATA 44,CF,41,44,43,04,48, 
40,20 ‚BB,&6B,FF49F „4B,CF ,AC,-167 
1 

2040 DATA 44,20,04,0B,2C,28,26, 
02,49 ,00,09,7F,09,CF „41,44, -916 
2050 DATA 44,04,49,06,2C,0D,21, 
FF,40,94,20,04,49,06, 20,26, -965 
2060 DATA 82,22,FF,40,44,20,04, 
29,26,02,297,20,49 ,86,23,FF,-125 
1 


2070 DATA 49,4E,45,04,49,86,2B, 
FF ,44,35,43,04,49 86 ,2A, FF 3143 
y 
2960 DATA 4C0,44,20,04,49,06,2C, 
29,26,02,AF,E1,FF,50,4F,50,-127 
1 


2090 DATA 04,49,96,E5,FF,50,55, 
53,48,20,49,06,E3,FF,45,58,-189 
3 


2100 DATA 04,20,28,53,50,29,20, 
49,86,F9,FF,40,44,20,08,53,-129 
=) 


2110 DATA 50,20,49,86,E9,FF 4A, 


50,20,04,28,439,06,49 ,CB,FF,-175 
5 


BE 


{KF} | 2120 DATA 90,86,07,05,29,49,06, 
18,49 ,34,FF,49,4E,43,04,28,—137 
6 
2130 DATA 49,06,18,A9,35,FF,44, 
45,43,04,28,49,06,10,9,26,-115 
4 
2140 DATA FF,40,44,20,04, 28,4%, 
06,18,27,20,26,81,76,FF „IF ,-136 
2 


{FF} 
tJb> 


{Mc} | 2150 DATA 78,FF,9F,70,F8,40,94, 
20,04,28,49,06,18,29,20,973,—143 
q 

2160 DATA 44,07,40,44,20,04,09, 
2C,28,49,06,18,49,00,00,9F ,-973 
?170 DATA 34,FF,9F,08,C07,0F,20, 
49,06,17,99,06,07,11,14,20,-109 


{AH} 


{IL} 


2180 DATA 28,49,06,17,09,00,00, 
FF ,00,00,00,00,00,00,00,00,-470 
2190 DATA 00,00,00,00,00,00,FF, 
00,42,72,65,61 „6B,61,64,72,-105 
ı 


{Ay} 


{c63 
2200 DATA 65,73,73,3R,20,00,53, 
. | 74,61,72,74,61,364,72,65,73,-147 
tıcı | 4 . 
2210 DATA 73,3N,20,00,44,61,74, 
61,34,20,20,20,00,50,43,53,-967 
2270 DATA 50,49,59,47,58,49,4C, 
44 ,45,42,43,41,46,08,08,08,-980 
2270 DATA 08,00,20,20,20,20,00, 
OE,10,0F,01,1F,08,02,52,45,-374 
2240 DATA 47,49,53,54,45,52,1F, 
07 ,03,50,43, 1F ,07,04,53,50,-B55 
2250 DATA 1F,07,05,47,57,1F,07, 
06,49,59,1F 07,07, 48,46, 1F ,—634 
2260 DATA 07,08,44,45,1F,07,09, 
42,33,1F,07,0,41 ,46, 1F ,07,-553 
2270 DATA 00,20,20,43,4F ,4E,24, 
49,54,47,4F ,4E,20,20,1F ,08,-853 
2280 DATA 0E,53,26,5A,20,48,20, 
56,20,4E,20,43,1F,00,11,4D,-787 
2290 DATA 45,3D,4F,52,59,20,4D, 
4F „AE„49,54,4F „52, 1F,085,12,-103 
4 
2300 DATA 40,30,30,1F,05,13,4D, 
50,31,1F,05,14,40,30,32,1F ,-664 
2310 DATA 05,15,40,30,33,1F,18, 
17,43,4F ,4D,4D,41,3E,44,4F ,-870 
320 DATA 20,59,41,42,90,45,1F, 
02,19,26,4F,6E „63,20,53,74,-101 
2 


{FJ3} 


<KG} 


{FO} 


iKP} 


{MP} 





{PKF 
{AE} 
{pP} 


{Mk} | 2350 DATA 55,70,00,24,47,6F,00, 
20,43,61,60,50,00,24,52,655,-108 
4 

2340 DATA 57,69,73,74,65,72,00, 


2%, 4D,65,60,6F,72,79,00,28,-137 
i 


{BM} 


tJK}} 2350 DATA 4E,65,78,74,00,2,47, 


61173,69,63,20,6F ‚6E,2F,&F „135 
0 

tDLF| 2340 DATA 66,66,00,24,50,6F,69, 
66 ,74,65,72,00,20,44,69,73,-131 
3 

{KG} | 2370 Data 61.73,73,65,6D,62,&0, 
65,00,2A,51,75,69,74,00,2A,-134 
7 

2380 DATA 1F,13,03,47,50,43,4F, 
44,95,1F,16,04,20,20, 1F,20,-679 
2370 DATA 05,40,4E,45,4D,AF ,4E, 
47,45,1F,18,09,49,43£,50,595,-986 
24009 DATA 54,20,54,41,42,40,45, 
1F,01,19,18,12,18,00,52,45,-782 
2410 DATA 67,69,73,74,65,72,30, 
20,00,42,79,20,55,77,45,20,-130 
o 

2420 DATA 53,63,68,61,55,66,65, 
72 ,00,8F ,08,00,20,08,00,0E,-100 
& 


{0m} 


t0I} 


{FO} 


{EL} 


{FD} 


2430 DATA 01,0F,00,00,42,72,65, 
61 ,6B,20,61,74,38,20,00,49,-907 
2440 DATA 6£,70,75,74,20,43,6F, 
&D,&D,41,6E,64,00,18,27,0B,-126 
& 

2450 DATA OE,0n,0D,02,09,06,12, 
CE ,0E,11,20,05,03,09,29,11,-231 
2460 DATA t4,2E,31,08,13,34,4E, 


{Mi} 
<BE} 


<{L03 


Compurs mi 


{HB} 
{LL> 
{BE} 


{BJ} 


{DR 


EC} 


<KkB} 
THL.3 


{HJ} 
{AL} 
{NA} 
t0E} 
{GE} 
{BG} 
{CK} 
<1J} 


{HL} 


tcr} 
{DB} 


{DD} 
{md} 


{1A} 


{FJ} 
{PN} 
{DL} 


{MM} 
{PG} 
iFB} 


{LC} 
{PG} 


tEK} 


tk} 


{EG} 


JA} 


programme 


05,13,19,40,18,18,04,00,10,-453 {MC} 
2470 DATA 00,00,00,24,00,70,02, 
00,00,00,00,DC,FF,01,00,00,-625 {DH} 
2480 DATA G0,00,00,22,00,01,00, 
FE,FF,00,00,E0,FF ,00,00,00,-102 
3 {ke} 
ZA490 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,09,00,00,00,00,00,00,-0 CAP} 
2500 DATA 00,10,00,3E,00,00,n0, 
58,00,48,01,00,00,00,00,AA,-407 {BA} 


2510 DATA FF,01,00,00,00,00,00, 
54 ,00,01,00,FE,FF ‚00,00, AC,-102 
2 {L03 
2520 DATA FF,B&,FE,00,00,01,00, 
FE ,FF,47,01,00,00,00,00,FE4-152 
7 {MN} 
2539 DATA FF,B?,FE,00,00,2E,00, 

FE ,00,00,00,46,00,5A,00,00,-107 

4 {MD? 
2540 DATA 00,00,00,BA,FF,01,00, 


00,00,00,00,44,00,01,00,FE,-765 {J1} 
2550 DATA FF,00,00,BA,FF,96,FF, 
90,00, FF ,FF,02,00,64.00,00,-17i 
7 <BE> 
2560 DATA 00,00,00,02,00,9&,FF, 
00,00, 1E,0G,DE,00,00,00,A5,-825 {CA} 
2570 DATA 00,8A,00,00,00,00,00, 
SA,FF,01,00,FE,FF,00,00,A&,-115 
7 {LH} 


2580 DATA 00,01,00,FE,FF,00,00, 
SAAFF 76, FF 00,00, FF,FF,02,-174 

© {KB} 
2590 DATA 00,8A,00,00,00,FF,FF, : 
02,00,76,FF ‚00,00,7#,00,4E,-122 

3 {Fk} 
2600 DATA 01,00,00,26,00,FB,00, 

00 ,00,00,00,DA,FF,01,00,FE,-101 

5 {mM} 
2610 DATA FF,00,00,26,00,01,00, 
FE,FF,00,00,DA,FF,OB,FF,00,-153 

7 {BP} 
2620 DATA 00,FF,FF,02,00,FB,00, 

00 ,00,FF,FF,02,00,08,FF ,00,—153 


5 . 173 
2630 DATA 00,B6,00,02,00,00,00, 
36,00,A4,00,00,00,00,00,CA,-776 {NL} 


7640 DATA FF,01,00,FE,FR,00,00, 
36,00,01,00,FE,FF,00,00,CA,-153 

1 tu} 
2650 DATA FF,SC,FF,00,00,FF,FF, 
02,00,A4,00,00,00,EFF,FF „024-177 

o {DE} 
2660 BATA 00,5C,FF,00,00,5E,01, 
34,00,00,00,1A,01,1E,01,00,-552 
2670 DATA 00,00,00,R0,FE,01,00, 
FE,FF ,00,00,30,01,01,00,FE,-127 
& {Ld} 
2680 BETA FF,00,00,D0,FE,Fö,FF, 
00,00,00,00,02,00,0A,00,00,-123 

0 {iD 
2690 DATA 00,00,00,02,00,F6,FF, 


{nF} 


60,00,00,00,00,F7,B8,00,00,-334  {1D} 
2700 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00,10,-1& {ED} 
Z710 DATA 00,20,00,30,00,00,63, 
FF SF ,9F „CF ,E7,FS,FFRFDSFR,-217 
o {KJ3 


2720 DATA 63,F3,F3,F5,F3,F3,C3, 
FF ,E7,C3,81,E7 ,E7,E7 ,E7,FF,-359 
f} £LN} 


2730 DATA 00,-0 {BH} 
2740 MEMORY &I3FF {CF} 
2750 adr=&7400 {BB} 
2760 FOR i=10 TO 773 <FJ3 
2770 REAR op$: IF LEFTS(OPS,1} 
="-" THEN 2800 {6D> 
2780 op=VALU"E"+tops):POKE adr 

„op {LG} 
2770 adr=adr +1: psum=psum+tap:5 
orto 2770 {GM} 
2800 IF psum+VYAL{op$)=0 THEN 

2820 {033 
2810 PRINT" Checksum-Error 

in Zeile "zi*lOsEND {FI} 
2820 psum=0:NEXT £OK} 
2030 GAVE "trace" ,6,&97400,&1070 {NI} 


57 


programme _ 


Endlich ist er da! 





Der neue Checksummer 
für die Schneider-Computer CPC 464] 664/ 6128 


Worauf alle Schneider-User bis- 
her schnsüchtig gewartet haben, 
das wird jeizı an dieser Stelle ver- 
öffentliche: Eine erheblich ver- 
besserte Checksummerversion. 
Nun ist es möglich, schon bei der 
Eingabe einer Basiczeile festzu- 
stellen, ob ein Eingabefehler be- 
garıgen wurde. 

Ab dieser Ausgabe finden Sie hin- 
ter jeder Zeile eine zweistellige 
Buchstabenkombination, die von 
geschweiften Klammern einge- 
rahmı wird. Anhand dieser Prüt- 
summe kann die Eingabe jetzt auf 
Ihre Richtigkeit hin untersucht 
werden. 


Um ein beliebigss TRONIC- 





x 
"*+ EHECKSUMMER VW 
’%# tC} 1985 


ODNTPTÜIBUN m 






10006 
16510 
1020 
i030 
1949 
1050 
10409 
1070 
1080 
1099 
1100 
11106 
1120 
11530 
1146 
1159 
1160 
4/8664 oder si28";v& 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 





















"6128" 
1180 IF v#= 





TEE IR 
SCHNEIDER EP * 
2.0 * 


Programm abzutippen, gehen Sie 
wie folgt vor: Laden Sie zuerst 
den Checksummer und starten 
Sie diesen mit ”RUN”. Auf die 
Frage ‘nach dem verwendeten 
Computertyp antworten Sie bitte 
mit der entsprechenden Compu- 
terbezeichnung (464/ 664/ 6128) 
und geben Sie diese ein. Anschlie- 
ßend wird der Checksummer ak- 
tiviert und der BASIC-LOADER 
automatisch gelöscht. Nun kön- 
nen Sie mit der Eingabe des Pro- 
grammes beginnen. Ist eine Zeile 
komplett eingegeben, so wird die- 
se wie üblich mit "ENTER” abge- 
schlossen. Unterhalb der Zeile er- 
scheint daraufhin die Checksum- 


* 


"# OTTFRIED SCHMIDT #* 
RE 


ZE,FF,32,00,AC,CD,22,BF,FS,C5 
D5,E5,2A,20,BF,CD,61,DD,B7,28 
54 ,E5,2A,20,BF,CD,4E,A0,E1,30 
4A,CD,04,EE,CD,A3,E7,CD,63,£&1 
24 ,20,BF „O6, FF,AF,4F,7E,FE,00 
29,05,891,A8,23,10,F5,B1,AB,4F 
3E,0D,CD,5A,BB,3E,0A,CD,5A,BH 
3E,7B,C0D,5A,BB,79,E4,FO,1F,iF 
IF,1F,C6,41,CD,5A,BB,77,E6,0F 
66,41, 0D,56#,B&,E1,D1,C1,F1,3E 
70,C3,5%,B8,C697,E1,D1,61,F1,6? 
CD,61,DD,B7,37,CB,CD,04,EE,DO 
FE ,FE,20,20,01,23,CD,D2,E6,37 
FF ,C9,00,00,00,00,00,00,00,00 
MEMORY LPFFFSFOR i=&ADOO TO &KA0OBS 
READ a$:POKE i,VALC"&"+as) NEXT i 
CLS: INPUT"BENUTZEN SIE EINEN [FC 464 





me. Stimmt diese mit.der im Heft 
abgedruckten Summe überein, so 
wurde diese Zeile fehlerfrei einge- 
geben. 

Stimmen diese beiden Zeilen 
nicht überein, liegt ein Tippfehler 
vor, den Sie wie folgt korrigieren 
müssen. Dabei ist bei der Eingabe 
des Listings einiges zu beachten: 
Starten Sie niemals ein Pro- 
gramm, wenn der Checksummer 
aktiv ist. Speichern Sie das Pro- 
gramm nach der Eingabe sofort 
ab. Die Checksummen selbst 
werden nicht eingetippt. Sie kön- 
nen bei der Eingabe sowohl 
Groß- als auch Kleinbuchstaben 
verwenden. Bis auf eine Ausnah- 


ELSE IF v$="&444" THEN adr=&BD5B: pufa=%8 
A ELSE adr=&BDSE: pufa=stkHA 
1170 POKE &BF7O,pufasPOkE &BF21,%AC 
1700 POKE &BF22,PEEK (adr) :FOKE &BF23,FPEE 
Kladr+1):POKE &BF24 ,PEEK ({adr +2) 


me können alle Editiermöglich- 
keiten verwendet werden. Aus- 
nahme: Eine Zeile kann nicht 
durch die Eingabe der Zeilen- 
nummer gelöscht werden, Um 
beispielsweise die Zeile 230 zu lö- 
schen geben Sie DELETE 2% ein, 
Leerzeichen die keine Bedeutung 
haben werden selbstständig igno- 
riert und gelöscht. Allerdings be- 
sitzen Leerzeichen innerhalb von 
Anführungsstrichen einen Wert 
und verändern somit die Check- 
summe. Für den PRINT-Befehl 
kann auch das Fragezeichen ver- 
wendet werden. Viel Spaß und 
tehlerfreies Eingeben wünscht 
OTTFRIED SCHMIDT ! 





1210 PDKE. adr „KE3: FOKE adr+t,0:POKE adr+ 


2,&A0 

1220 IF vh=tasa" 
1230 IF v$="6128" 
1740 GOTO 1340 


1250 POKE &AG10,%52:POKE 
BRAOSF ,&32: POEE &A0OTO,&DE 
1250 POKE A020 ,&D4:PCEE 
&AO7S,LDA:PDKE RAOT7T&S,LEE 
1270 FOKE HAOTF , &AR:FOKE 
SAOPE,&F6: POKE A024 SER 
1280 FOKE %N024,&59: FÜkKE 


1270 GOTD 1340 


1300 POKE &A010,&4D: POKE 
LAOGF,&AD:POKE &A070,&DE 
1310 POKE &A020,%CF:POKE 
&AO7S,&CF:POKE 4AO076,&EE 
1320 POKE LAOFE  „&AS:PDKE 
A073 ,&64: POKE &A024, EB 
1339 FOKE %A0?4,&54:POKE 
" 1540 CLS:PRINT"CHECKSUMMER V2.0 IST JETZ 
i170 IF vs<>"444" AND vsch"säd" AND vbc> T AKTIVI® 
THEN PRINT CHRF(7I:GOETO 1180 

"364" THEN adr=&BD3A: pufa=tfd 


1350 NEW 


Sompube mi 


THEN S0FO 1250 
THEN GETO 1300 


&A011 ,&DE=:POKE 
&A021 ,‚SEE:POKE 
LAOBO „SE7:POKE 
&AO27 ,8E2 

&.A011,&DE:POKE 
A021 ,KEE:POKE 
&AOBO ,LET:POKE 


&A027 ,&E2 
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Sehr geehrte Damen und Herren. 


Ich besitze einen Commodore C 
16 Computer und möchte viel- 
leicht mal zum 128 aufsteigen. 
Deshalb möchte ich mir gerne 
wissen, ob man das Diskettenlauf- 
werk 1571 auch mit dem C 16 be- 
treiben kann. 


Bärwaldt,‚Remscheid 


Redaktion: Im Prinzip geht dies, 
aber wissen Sie schon genau wel- 
chen Computer Sie in einem Jahr 
kaufen wollen? 


Liebe Redaktion 

Seit längerem schon hatte ich vor, 
Ihnen einmal zu schreiben, je- 
doch ließ mir meine Umschulung 
... keine Zeit dazu. Aber jerzt. 
Es fing damit an, daß ein Bekann- 
ter sich einen C-16 gekauft hatte 
und auch so langsam auf den Ge- 
danken kam, mir auch einen zu- 





Suche C16-User aus dem Kreis Of- 
fenbach (Keine Spieler). Manfred 
Sorg, Tet. 0 6102/34257, Di-Frvon 
15.00-13.00 Uhr 


C-16,-116, +4-Anwender, Einsteiger 
Endlich ein Club speziell füruns.Ko- 
sienlose information bei hrc @&V.,‚La- 
schinsky, Bauernland 15, 4800 Bie- 


lefeid } 
u 


Hallo C-16-Besitzer in Moers und 
Umgebung. Suche Möglichkeit zum 
Erfahrungsaustausch - bzw. ge- 
meinsames Arbeiten am C16. Benut- 
ze Floppy. Bin selbst Einsteiger. Tei. 


02841/55912 
Pe 


Commodore mini-cfub 

Postfach 1314, 4150 Krefeld 29 

Wir suchen auch Inserenten für un- 
sere Zeitung. Infos kostenlos! 





Der Commodore mini-elub mit sei- 
nen 80 Mitgliedern sucht immer wei- 
ter Commodore-LUser, die viel für 
wenig Geld verlangen. Bei uns be- 
kommt man für 2,50 DM im Monat ei- 
ne Menge! Wir bieten: mtl. Zeitung, 
Kontakte, Tips & Tricks uv.m. Holt 
Euch das kostenlose Info oder/und 
schaut mal in unsere Mailbox, Tel.- 
Nr. 02845/8714 tgl. von 22-8 Uhr 
ONLINE! Info gibt's bei Cmo, Post- 
fach 1314, 4150 Krefeld 29, 





zulegen und es dann auch in die 
Tat umsetzte. 

Zu fas dem gleichen Zeitpunkt 
wurde ich auf die "Compute mit” 
aufmerksam. ... Interessant was in 
”Compute mit” zu lesen war un 
zu was mein ”Kleiner” alles im 
Stande ist. Ihr Artikel in der Son- 
derausgabe 3/86 "Beim C-16/116 
ist noch viel drin” war dann 
hauptsächlich Auslöser dieses 
Schreibens und zum Öffnen mei- 
nes C-16, Ja, ich habe nicht 
schlecht gestaunt. 

Das Öffnen gestaltete sich auf- 
grund einer wohl überdrehten 
Schraube ein wenig schwierig, 
doch kam ich dann zum Erfolg. 
Er war offen. Eigentlich sollte 


sich über der Platine ein Loch- . 


blech zur Wärmeableitung und 
zum Schutz gegen Störstrahlen 
befinden, welcher sich bei mei- 
nem C-ki6 als Pappe mit einem 
Hauch von Metall und lediglich 6 


Ab sofort ist eine naue Mailbox in 
Betrieb. Die Mailbox arbeitet mit 8 
Datenbytes, 1 Stopbyte sowie kei- 
ne-Parität und ist unterder Nummer 
09191/14472 zu erreichen. Ich be- 
nutze einen C-64-Rechner, der mit 
bis zu 4 Floppys ausgebaut werden 
kann. Die Box ist 24 Stunden Online 
im Einsatz und, soweit bekannt, die 
einzige in Oberfranken. Der Sysop 
der Hellas-Box freut sich auf zahl- 
reicher Anrufe. Anton Beyer, Wil- 
heim-Busch-Str. 10, 8550 Forch- 
heim, Tel. 09191/89947 





An alle Atari-Besitzer !!! 

Unser Club sucht noch Mitglieder. 
Jeder muß zwar einen Beitrag be- 
zahlen, wird aber dafür entschädigt, 
ca er die Club- Zeitung GOTO erhält. 
Wir verfügen über 57 Spiele. Derjeni- 
ge, der nicht eintreten möchte, kann 
auch die Zeitung bestellen. 
Anschrift: Gruner Udo, Dietrichstra- 
Be 22, 5650 Solingen I 





Werhatbitiige Software fürden+4? 


(Diskette) Wer ist an einer Clubgrün- 
dung mit Softwareausfausch inte- 
ressiert? Wer möchte in diesem 
Rahmen Erfahrungen austau- 
schen? Infos wenr möglich mit 
Rückporto an Gilbert Kunz, 6600 
Saarbrücken, Dudweiler Landstr. 
115 





Löchern über dem Festspan- 
nungsregler VR1 erwies! 

Beim Abziehen des Steckers mit 
den Leitungen von der Tastatur 
kommend, zeigte sich mir eine 
Leitung als derbe gequetscht. Der 
Stecker der Leuchtdiode wurde 
abgezogen und ich machte mutig 
weiter. 

Die Pappe ließ sich nach Abzie- 
hen einer Halteklammer am Ge- 
häuse nach vorn klappen, was 
dann folgte, dürfte jedem Elektro- 
niker einen Schlag versetzen. Ex- 
trem verbogene Bauteile (Dioden, 
Kondensatoren), deren Beinchen 
so dicht zusammen waren, dafs es 
einen wundert, daß es nicht zu 
Kurzschlüssen kommt. Als er- 
freulich stellte sich heraus, daß 
der TED-CHIP ein 8360/R2 ist. 
Bei näherer Betrachtung, stellte 
ich fest, daß das Gehäuse zu ca. 
3/5 unter der Rechnerplatine Lüf- 
tungsschlitze besitzt, die jedoch 


Wer hätte Lust mit mir seine besten 





ATARI XL SOS # ATARIXL% SOS 
Suche dringend DOS-2.0 für Atari- 
XL. Wer kann mir helfen ? Dieter Mül- 
ter, Rotlanger 2, 3402 Scheden, Tel, 
05546/65602 











gs 


















Programme für CPC 464 zu tau- 
schen? Bitte meldet Euch bei: Ste- 
fan Basfeld, Dresdener Str. 6, 4134 
Rheinberg 


NEU: RN 
Hardwareservice 
‚des Tronic-Verlags 


Unser 1. Angebot: 
64 K-Speichererweiterung für C16 +C118 


Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausführlicher Anfeitung, 
umschalibar 64K/16K — geliefert in stahtler Hartbex. 


Bitte Computertyp angeben! Bestell-Nr. HWS-1-786 45,— DM + MKibei Vorkasse +2,- DM Versand) 


Leser- & Meckerecke 





nutzlos sind, weil oben genannte 
Pappe vollständig dicht auch zwi- 
schen Gehäuse und Rechnerplati- 
ne zu finden ist. 

Weiterhin waren dann noch eini- 
ge Chips zu finden, deren Be- 
Zeichnung im Stromlaufplan, der 
ja zu meinem Gerät gehören soll, 
etwas von den tatsächlichen Be- 
zeichnungen abgewichen.... 

... Mai 86 gekauft, Aufdruck auf 
Platine: 1984. 

Was habe ich bloß für ein olles 
Ding erwischt? 


Baut man ein Gerät, in dem sich 
Bauteile befinden, vor allem der 
TED-CHIP derart dicht, wundert 
es mich gar nicht, wenn diese 
nach kurzem ”abkacken”. Da hel- 
von auch Kühlkörper nicht mehr 
viel. 


Harald Hollstein, 
Recklinghausen 





C-16 Preiswerte Anwendungsprogr. 
gesucht Mit ausführlicher Be- 
schreibung, Ingo Weinshausen, 
Weddelbrook 39, 2354 Hohenwe- 
stedt, Tel. 04871/3933 


Suche geb. guterhaltenen C64 mit 
Datasetie und Joysücks. Angebote 
an Thomas Tauber, Teil. 060 87/684 


HALLO VC2O FANS 

Ich suche Spiele für die vC2Qg 

Grundversion. Zahle gut. Tausche 

auch Spieie. Schickt Eure Angebote 

an Mike Hoffmann, Winkelweg 6, 

8521 Grossenseebach “ 
u 
















RB 
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Sompute mi 


60 


kleinanzeigen. 


Achtung ©16, C1i6, Plus 4-User!! 

Verkaufe Disk vollgepackt mit 24 
Spielen und SAnwenderprogr.fürtd 
DM (Poker, Masterminnd, Helikop- 
ter, Cannon, Kniffel, usw.). Schickt 
einen 10-Mark-Schein an Michael 
Grahneis, Stefanstr. 1,5551 Monzel- 
feld, und Ihr erhaltet umgehend die 


. Diskette. Tel.065. 31/3949 


Suche ROM-Listing für C16 
Keuchet, Pillauer Str. 14, 2300 Kiel 
14, Tel. 0431/7203353 nach 16.30 
Uhr 


C-16/116 Software gesucht kr 
{Tausch oder Ankauf) Melden bei F, 
Mesters, Am Gerkensiein 3, 5788 
Winterberg 7, Tel. 02981-1858 
PRS.: NurTape!ltitl] 





Software für C64 und Schneider 
Software Tape und Disk für 14 DM, 
z.B. 1942 - Paperboy- Jack the Nip- 
per-Flightdeck -Thai Boxing-Hole 
in One -Ghost'n Goblins-Art Studio 
- Mission Elevator - Now Games II - 
Alter Ego - Biagles - Fist 1 - Super 
Cyrle - Dracons Lair - War -Icups - 
Paralax - Trap - Arac - Outlaws = 
Roomio -Iridisia - Hackeril- Knight 
Games. Thomas-Soft, Tsamadou 4, 
Athina - Greece 


Verkaufe CPC 464 Originalspiele 
wie Gyroscpoe, Locomotion u.a. In- 
g0 Massenberg, 4044 Kaarst 2, Aa- 
chener Str. 7, Tel. 021017514817 
Suche CPG 464 Floppyt!! 


%k AMIGA SOFTWARE AMIGA % 
Suche undtausche Software.Suche 
Kontakte zu Amiga User. Lisie an A. 
Palmes, 5 Köln 60, Schmiedegasse 
24, Tel. 0221-74066194, 100% Arıt- 
wort. 


HALLO C-16-FANSIE SUPER- 
SOFTWARE, Biete LOTTÖSPIEL, 
CAR-RACING, FLIPPER und andere 
Frogramme an. Alle garantiert 
selbsigeschrieben. Gebe auch Pro- 
grammierhilten !!! 

Kontaktadresse: 

Armin Rasche, Am Nocken 40,5985 
Schalksmühle. 

Also Info anfordern oder sofort be- 
stellen!!! 


ATARI 800 XL 

Suche und biete Softwayre für Atari 
(Disk bevorzugt). Schickt Liste an: 
Reiner Kuen, Schmiedstr. 8, 8901 
Wehringen 


kkıkk SPRITE-KING vehrich 
Über 40 Funktionen (Trick, 
Negativ ...} max. 64 Sprites #* 
aus Prg. kopieren + bearbei- % 
ten. Disk + Anl. nur 35,- DM+ * 
* 
% 
* 











NN Info gegen Freiumschlag 
bei WISH-Software, Weseler 
Landweg 2, 4290 Bocholt 

Ach 


zur + 


SPBITE-KING Wehr 


C-16, C-116 Superspiele! 

info gegen Rückporto bei Hannes 
Kaltenbach, Prielmayersir. 16, 7990 
Friedrichshafen 1 


C 64, C 128, C 16/116, VC 20, 4+ 





Textverarbeitung ab 9,90 
6 Spiele 19,99 
Benktraining, 2 Stck 19,90 
Vokabeltrainer 19,90 
Adressenverwaltung 29,90 
Karteikasten 19,90 


Katalog gegen BO-Pf.-Briefmarke. 
Computerservice T. Hofstede, 
A.d. Windmühle 8,5010 Bergheim 5 


Verkaufe über 20 Originalspiele für 
Ciö, zB. SOCCER, SKRAMBLE, 
ROCKMAN, und so. Spielekassette 
von Robtek. Bitte melden bei Rene 
Reinthal, Tel. 0222372890 ab 14 
Uhr 


Ci6/t16-Grundversion 
TEXTADVENTURE {Eigenproduk- 
tion) Werner Barwig - TAPE-NACH- 
LADER Bodelschwinghstr. 19 - Vor- 
kasse - 6418 Hünfeld 1 - 10-DM- 
Schein 


! SCHNEIDER CPC t 
3”-Disketten!!! Braxx Biuff 39.- / 
3D-Boxing 30.- / GAL 90.- / Der 
blaue Kristall 60.-/Hacker 45.-/To- 
mahawk 50.- / Fairlight 53.- ! und 
ANDERE! Tel. 07231/48429 
(18 Uhr) 


C-16/116 Besitzer aufgepaßt! 
Für nur 20 DM versende ich 20 
Spiel-und Anwenderprogramme! 
Schein oder Scheck bitte an: Daniel 
Beittich, Kleine Höllbergstr. 5, 6000 
Frankfurt 50. Oder Infoblatt für 80 Pf. 
Rückporto anfordern. Alle 29 ver- 
schiedenen Programme sind auf 
Kassette! 


C654/C16 - preisw. Progr.-Pakete für 
Schule + Beruf-z.B.C64: Techn.Hy- 
drau. usw. 1 Disk & Simons Basic- 
Prg. Pak. 2 Disk voll - Super Graf. + 
Math. Prg. 20 DM Vorkasse o. Mehr- 
kosten! Für C16: Techn. Mathe + 
Schulanw. + Super Grafik-Progr. 
Disk/Cass. Katalog 1 Dm m. Comp.- 
Angabe. Softw.-Vers. A. Ristau, 
Peetzweg 9,3320 Salzg. 1 


kak%ar C16/118/+4 Software ar 











Yie are Kung Fu 24,90 
Winter Olympiade 24,90 
Projekt Nova 22,90 
Mercenary 265,90 
Bomb Jack 19,90 
Frank Bruno’s Boxing 19,90 
Ghost and Goblinns 27,90 
A.C.E. (auch 64) 29,-- 


Comp. Semwice, PF 1304, 7913 Sen- 
den 


kk%k C16/116/+4 Software eher 





Favourite 4 (4 Programme) 24,90 
Plus Paket {4 Programme) 30,-- 
Superhits (6 Programme) 24,90 
Ctassics I (4 Programme} 27,90 
Classics Il {4 Programme) 27,90 
King Size (50 Programme} 24,90 


International Karate 19,90 
Gomp. Service, PF 1304, 7913 Sen- 
den. Aktuellen Katalog anfordern!!! 


Ahr C16/116/+4 Software ek 
Robe Knight-Streetölympics-Tazz 
-Varmint-Finders Keepers-Runner 
-Kickstart-Dark Tower -vVox-Glimb 
It-Shootlt - Shark Munch It - Trizö- 
nes - Guzzler — Autobahrı — Water 
Grand Prix - Golf. Alle Programme je 
nur DM 9,9011 24-Std.-Bestellservi- 
ce 07307/6230. Comp. Service, PF 
1304, 7913 Senden 


kk% Elite plus VI.0 & Ka/Di ehe 
fantastische neue Program- # 
miersprache für strukturier- 
ies Programmieren auf Ihrem 
PLUS/4 // C16, C116 (64 KB) 
29.-- DM mit ausf. Handbuch 
incl. Porto &Verp.Infogeg. Rp 
bei TEDsoft / Bohlingerstr. 2 %* 
kuhkhk 7700 Singen add 


C-64 Super-Spieispaket C-64 
Nur auf Disk: Knight Rider, Miami Vi- 
ce, Boulder Dash 3, Giligans Gold, 
James Bond, Snoopy, Artelerie Duel, 
Protektor 2, Bond Jack, Comando. 
Das ganze nur 10 DM + 2 DM Porto. 


2 2 2 2 2 2 2 
74% 





Tausche auch. Schreibt an: Chri-" 


stian Doeres, Friedrichstr. 5, 5550 
Bernkasiel-Kues! ” 


FRANZÖSISCH auf dem C16/116 
Vocteach Plus mit den französ. Ac- 
cents u. dt. Sonderzeichen. Ein Da- 
teiensystem garantiert optim. Spei- 
cherplatzausautzung. Mit Menü- 
steuerung, Auswertung usw. Auch 
ohne frz. Erw. u. in Sets mit Grafik- 
programmen u. Grafikdemos zum 
Superpreis erhältlich. info: B. Jakob, 
Kehl 4, 8832 Weißenburg 


GRAFIKPROGRAMME - GRAFIK. 
BEMOS für C 64 mit Simons’ Basic 
und GC 16/116! Grafiken versch. Art 
und Technik! Initialen in Grafikgroß- 
darstellung. Grafikdemos mit detail- 
tierten Erklärungen und vielen Bei- 
spielen. 64er auch auf Disk! Info ge- 
gen Rückporto! Info mit Cassette: 
3,80 DM!B. Jakob, Kehl 4,8832 Wei- 








Benburg 


CPC Software zu Toppreisen! 
tei. best. bei M+K 070227 
6815. Dan Dare G/D 30 907 
40 - 50 DM; Johnny Reb Il 
35.90/46 - 90 DM; Jack the 
Nipper 32.90/42 - 90 DM: 
Werner 34.90/43 - 90 DM; 
Knighf Games 31.90/42 - 90 
DM; Split Personal 31.90/42- 
90 DM; Dragon’s Lair 32.90/ 
42-90 DM; LUchi Mata 32.90/ 
42-90 DM 


LE 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2. 
Li 5 2 2 2 2 2 2 2 2 2. 


C-116, C-116 + PLUS 4 Spitzenpro- 
gramme Info =80 Pfennig Rückpor- 
to. Anfordern bei Michael Hasen, 
2800 Bremen 21, Ritterhuderstr. 55 


r% Top-Spiele fü C-16 kA Spieipa- 
ket: Mover-Poker2-Tankwars-Diam 
SDI- usw. insgesamt 10 Programme 
beiVorkasse 10 DM, bei Nachnahme 
13,60 DM. Außerdem noch ein An- 
wenderpakei mit 8 Programmen 
zum gleichen Preis. Jürgen Arns, Ja- 
gendheimstr. 1, 5550 Obernkastel- 
Kues 


Compute mi 





Verkäufe „Compute mit“ CPC 464 
mit ORIGINAL CASSETTEN von 6/ 


85 bis 120+6 für CPC 464 wegen - 


Systemwechsel. Preis VB. Tel: 
07066/6111 ab 16.00 Uhr 


Top-Games für den C-16 auf einer 
Kassette zu nur 20 DM. 2.B. Pac- 
Mac, Sos usw. Infos gegen Rückpor- 
to bei: A. Röthlinger, Julius-Brecht- 
Str. 2, 4990 Lübbecke ! 


Schneider GPC!!! Tausche Softwa- 
re aufDisc/Tape.Listen an: Thorsten 
Olbrich, Eichenau Nr. 36, 6402 Gro- 
Benlüder 1, Tel. 06648/2667. Ant- 
worte sofort! 








MSX - Verkaufe Superspftware zu 
billigen Preisen. Biete über 120 Pro- 
gramme an. Liste gratis anfor- 
dern!!! Ralph Thuli, Ringstraße, CH- 
9477 Trübbach. Tel. 0857/51519 
{18.00-19.00} 


c16/116-Spiel- u. Anwenderprogr. 
z.B. Flugsimulator, Haushaltsbuch, 
Kniffel usw. Info gegen Rückporto 
Ralf Steinhausr, Damaschkesir. 563, 
Remscheid 


Commodore C-16** 116 plus 4 
Hardcopy - Hardcopy - Hardsopy 
druckt Ihre Bildschirmgrafik in max. 
60 Sek, aufca. DIN A4 Größe aus. Für 
16K und 64K Version geeignet. Als 
Kassette oder Diskette fürnuri9 DM 
+ Porto per NN bei: Frank Schmitz, 
Kurzer Weg 1, 5206 Neunkirchen 2, 
Tel: 02247/8111 


C64 Programme billig abzugeben 
ea. 1500 Stück. Liste anfordern. Bin 
auch an Tausch interessiert, aber 
bitte nur gute Programme. Jürgen 
Klein, Kürtnerstr. 46, 5060 Bergisch 
Gladbach 2 


= Biete . 








Hardware 


C16/116/+4 Hardware + Zubehör 


Joystick/Adapterkabel 8,90 
Joystick-Verlängerung 3M 10,25 
Daten-Cassetten C155 Stk 7,80 
Disketten 514° 10 Stk 12,80 
Kunststoff-Pinzette 125mm 0,80 
Feinlötkolben 220W/25W 10,20 


PC-HÜ-ELEKTRONIK-TECHNIK 
Fitz-Reuter-Str. 3,2914 Barßel 
Computer / Zubehör 


EDV-Endlospostk.250 St 22,50 
Endiospapier 1000 Bl. 28,50 
Blano-Etiketten 4000 Stk 41,50 
Kopiehalter Format A4 A720 
Druckerständer Acryiglas 99,50 
Disketten Pen Set 3 Stk 8,29 


Fordern Sie bitte unseren Hauptka- 
talog anı gegen 580 Pf. 
PC-HC-ELEKTRONIK-TECHNIK 
Fritz-Reuter-Str.3, 2914 Barßel 





Verk.15VC-20 Module zum Preispro 
Modul: 50.- DM Spitzenspiele! R. 
Clobes, Hohenkirchner Str. 10, 3501 
Espenay 
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Farbbänder Seikosha 08761/4245 
GPSO-100-500-550 nur DM 19,50 
GP700 schw/vierf. DM 28.-/44.- 
SP800/1000 DM 22.- MSt5 DM9,90 
Restposten Drucker m. Garantie 
Farb-Dr. GP700 Gentr. DM 523,- 
Drucker GP500A Centr. DM 299.- 
Drucker GPIOOAS (RS232) 199.- 


Ak% Plus 4 (64 KB) + Datasette Ar 
für nur DM 195 (Fr. 195} zu verkaufen. 
Razu gratis Software, J. Kottmann, 


Alpenquai 42, CH-6005 Luzern. Tel. 


0041417443343 


Commodare*G-16/116*C16/116 
Speichererweiterung 64 KByte Bau- 
satz mit alten benötigten Teilen * 
Schalter für 16 KByte - 64 KByte um- 
zuschalten und ausführlicher 
Baranleitung für nur 49,50 DM (incl. 
MwSt) per Nachnahme. Frank 
Schmitz, Kurzer Weg 1,5208 Neun- 
kirchen 2, Tel.: 0 224778111 


Verkaufe Atari 13 OXE + Floppy + 
Software + Bücher+ Zeitschriften.8 
Monate alt. NP 1750.- DM für 1200.- 
DM Computerkurs komptiett (84 
Hefte in Ordnern) für 300.- DM. Tel. 
ab 18 Uhr 0224374722, Uwe Zim- 
mermann, Probacher Str. 52, 5208 
Eitorf. 


La 2 0 5 2 400 6 0 002 202 2 2202 
% Verkaufe: 1199/4A+Exbasic * 
%# +Handbücher+Joyst.-Adap- * 
%* ter. + Software (Gassetten) * 
%* VB: 300,-. Tel. 0591/49127 %* 
Lea 0 0 2 2 002 075 020 0 2.00 07 





















POSTFACH 429 
D-42980 BOCHOLT 


= (0 28 71) 183088 
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ZU VERKAUFEN ! 1 
G-16+Datasette + Joystick +18 Top- 
spiele z.B. Grandmaster+ Basickurs 
+ Turbo Tape für nur 300 DM. Bitte 
melden bei Tel: 07720/1367 


wrhrhh Gib ee 
64 KByte Speichereinb. Service nur 
59.- DM. User Port Modul 45.- DM 
RS-232-Schnittstelie 42.- DM. Kas- 
settenkopiermodul auch für norma- 
le Recorder ab 55.- DM. Info von Fa. 
Willi Keßler - Elekfronik - Ru- 
prechtsir. 14, 6736 Edesheim, Tel. 
06323/7114 {nach 17h) 


SUPERGELEGENHEIT! ET 
Verkaufe VG 1520 für nur 200 DM 
und VC 200 Für 60 DM. Der Compu- 
ier für Kinder und Anfänger. Tet.: 
07720/1367 


VERKAUFE AMIGA (neu + 6 Monate 
Gara.) mit Monitor für: 3000.- + Er- 
weiter. Ohne Monitor mit Antennen- 
kabel für: 2300,-+Erweiter. Alle mit 
Deutsch Tastatur. Tei:05250 2 83 


COMMODORE HARDWARE UND 
ZUBEHÖR 
Farbmonitor Philips 8500 - 548,-ı 
Drucker MPS 801 - 349,-; Thermo- 
drucker TXP 1000 - 398,-; Quick- 
shot H - 15,90; Competition Pro 
{Microsch.) - 39,-; Joystickadapter 
Ct6/116/4+4 - 9,90; Abdeckhaube 
C16 Hartplastik - 12,-. Preise Stand 

10/86 zzgl, Versand! 
Comp. Service, PF 1304, 7913 Sen- 
den 






















































Fordern Sie kosten! loses informationsm 
Computer an: COMMODORE 64/128, C 
664, ATARI 130XE/260ST/520ST/800X 
Bitte geben Sie immer Ihren Somputertyp anti 


kleinanzeigen 


Rennersoft- -Computer-Distribution 


j RCTIONS- ‚GAMES- ADVENTURES- BUISN 88.8 


. Wir LEITTE 





C-16 Großer Bruder des C-64 

Datenfernübertragung wird zum 
Kinderspiel! Erweiterungsplatine 
>USMO I< für G16/116 mit RS-232 
und zwei Userports für DM 138,-. 
Modem steckfertig mit passender 
Software 3 Wahl von der Computer- 
Tastatur M Aufoanswer I Mailbox- 
"betr. DM 148,- IE Speichererw. DM 
49- U Guss Data Connection 
0272376677 


DOPING für den 64er: SUPERBE- 
TRIEBSSYSTEME als Modut f.d. 





Userport: Speeder, Monitor, Freezer, _ 


Tools, Hardcopies, Gamekiller, 
Gentr.-Interface 

Finat Cartridge {neu} 125 DM 
. Power Cartridge (neu)) 135 DM 


{NN +3,50 0.Vork.} Bestellen: 24 h 
Tel.. 05617880111 oder ASTRO, 
Postf. 1330, 3502 Vellmar 


Wir haben die Software, die Sie suchen! 


Commodore sans . Commodore 16/116/PLUSA 
sseite Diskette assatte 
Älleykat 28950M 3895DM  ACE 22,00 DM - 
Asterix 39,95DM 44,95 DM AGE (+64K) 34,95 DM 
Dan Dare 38,95 DM Bandits at Zero 14,95 DM 
Deactivators 38,95DM 48,95 DM Bomb ‚lack 29,00 DM 
' Hacker m 28.00 DM 
“ acker , , ran fung’s oxin ‚20 D 
So bestellen Sie: jack ine Nipper 3205 DM EEE DM Ghosis 2 Sohlins s 3300 DM 
, right Games , ‚6 nternalienal Karate 5,00 
EEE em ee ee 1 
r ' IKSIa , 
Sie können das Geld in baroderper | | Parallax 34,95 DM Kiwi (+48) 23,00 DM 
Room 10 28, 38 DM Legionnaire 19,95 DM 
Bean. ierenfseluna | Sanin, ee 
. Tass Times , anty on the Run , 
Bei Nachnahme-Versand werden Tinity 48.95 DM ER DM Paint Box sel DM 
4.00 DM für Porto-Kosten erhoben. era Lfuz j u TOJecH Nora , 
Way ofihe Exp. Fist H 95 DM t 
Auslandsbestelungen werden nur y Ka Pe Se hin u 199 DM 
per Vorauskasse entgegengenom- Schneider CPC (464, 664, 6128) Text Manager (nis 25,00 DM 
men! Batman Korper] "Diskette Text.Manager (Kass.) 2500 DM 
. Winter Olymplade 29,00 DM 
Rufen Sie uns doch einfach einmal jack the Nipper 32.95 DM 32,95 DM Yie Ar Kung-Fu 29:00 DM 
j an! Unsere Telefone sind wochentags Movie 25,95DM 44,95 DM 
ab 9.30 Uhr für Sie zu erreichen! Room 10 -29950M 44,95 DM . ATARI ST (260, 520, 1040) 
Sindizz Et SE 
pindizzy , send , 
SOFTWARE VERSAND | | Sarnen DE 4, FROM | 
ANDREAS BACHLER Wiater Games  32,95DM 54.95 DM Winter Games 72000M | 


Compube mi 


aterial überunser Uefer-Programm fürfolgende 
OMMODORE 16/116/PLUS 4, SCHNEIDER 454/ 
L, SINCLAIR SPECTRUM und MSXK. 5 





Tausche / Verkaufe Spiele für C64 
(Disk) Habe Paperboy, World Games 
usw. Listen an Oliver Nazareth, 
Feldstr. 37,2304 Laboe, Tel.0 43437 
7847. Antwort 100%. Suche Speed- 
osx 





ASTRO-VERSAND sucht noch: 

Für den gesamten C64/128+ Zub.- 
Bereich: Piiffige Produkte, Spitzen- 
Hard- u. Software zum Exklusiv-Ver- 
trieb. Angebote, Beschreibungen, 
Mustersendungen von FREAKS, 
FROFIS, IMPORTEUREN u. HER- 
STELLERN allzeit erwünscht. Bilte 
schriftlich ar: 

ASTRO, Postf. 1330, 3502 Vellmar 
























































Bewerbung als Programmautor 














Name: Vorname: Alter: 
Straße: Wohnort: _—. 
Titel des Programmes: Computersystem: — 








Erforderlicher Speicherplatz: KBytes 





Erforderliche Peripherie: 
Ich versichere hiermit, daß ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daß Sie ' 
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. | 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie'nicht besitzen, rechtli- | 
che Schritte einleitet. | 





Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 


Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 


Kassette: Diskette: Dokumentation: Listing: Rückporto: 





Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): _ 
{Bitte zweimal unterschreiben!) 


Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 


* - Kleinanzeigen * | Kleinanzeigen | * ‚Kleinanzeigen 













Auftrag für r Gelegenheitsanzeigen in ‚„bompute mit. ... 


An „Compute mit ..: 
Tronic-Verlag — nm 
Postfach Ders du 
3440 Eschwege Unterschrift 

Unter der Rubrik „Kleinanzeigen“- 
veröffentlichen wir Gelegenheits- 
anzeigen für Verkaufsangebote, 
Kauf- und Tauschgesuche, Kon- 
taktaufnahme bzw. Erfahrungs- 
austausch usw. 

Unser Preis für „Kleinanzeigen“; 
Private Kleinanzeigen 














Datum 







Ich wünsche re Text zu veröffentlichen: 


An table (MAi-2g Aush 
YzlnlklalslFlel | udlentihleiasipt.nulie ; nabıo) sialel | 
Kind Paisieihllaleiwölpleisteihtelti Verst Fee 
Abimıhsiti ıdaisı iellım Angers hf afihlah; 















an 



















































































bis 5 Zeilen nur DM 5,- DM ei itiel | EHE ae LRzte Äißı- 18131: IHREN 
bis 10 Zeilen nur DEM 10,- DM -— _ _ 

Jede gewerbliche Gelegenheits- | a EEE BEN EEE 
anzeige 

bis 10 Zeilen nur 15,- DM! ME BE ER BR DR DR HR DR DR U RG RD U GR HE HR DD ER BE U 
(dürfen nicht unter Chiffre er-- I BRD DR DR DD DR RE RD DR DR KR KR RE BE RR DR | 
scheinen) I ION Ua Du Du DE DON DK DD DE DD DD DD DD DR DD DE EN ER N 











Eine Veröffentlichung erfolgt nur 
gegen Vorkasse! 


Kleinanzeigen jetzt . 
noch preiswerter © Biete Hardware 3% biete Software © suche 





ee 


Zutreffendes ankreuzen 






© Kontakte © Versch. 
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C-16: Action + Spannung frei Haus 
Dies sind Superspiele aus unserem Programm von über 150 C-16 Spielen: 
Robo Knight Cass. 9,95 


Ein Geschicklichkeitsspiel der Superklasse. In einem rätselhaften Schloß sind 15 Schilde vertellt. Über Brücken und Treppen müssen Sie diese 
Schilde einsammeln. Lassen Sie sich nicht durch dunkle Gänge und mit Fackeln beleuchtete Räume oder dem Verlies beirren. 


European Games Cass. 19,95 
Hier kommen neue originelle Sportdisziplinen auf Inren Monitor: Schwimmen, Hammerwerfen, Weitsprung, Rudern und Gewichtheben. Eine 
Topgrafik sorgt für ein ungetrübtes Sportereignis. 


Frank Brunos Boxing Cass. 29,95 
3 Boxer der Spitzenklasse stehan Ihnen als Gegner zur Verfügung. Mit ausgeklügelter Bewegungstaktik und Ihrem Siegeswillen sollte es aber 
zu einem glatten K.O. reichen. Die Spitzengrafik tut das Ihrige, um dieses Spiel in unsere Top Ten einzureihen! 


Operation Thunderstorm Cass. 29,95, Disk. 29,95 
Mindestens 16 K Erweiterung notwendig!!! 5 

Sie sind Jim Alton, ein bekannter und gewitzter Privatdetektiv. Das Management eines großen Warenhauskönzerns bittet Sie um schnellste 
Hilfe: Eine skrupellose Gangsterbande hat im bekannten City-Kaufhaüs eine Reihe von Bomben gelegt und verlangt ein hohes Lösegeld. 

Nur Sie allein können den Millionenverlust verhindern, indem Sie alle Bomben finden und unschädlich machen. 

Dies ist der Einstieg in ein neues, deutschsprachiges Textadventure mit über 30 Räumen! tdeenreichtum und togisches Denken führen Sie 
durch ein Labyrinth von Räumen, zu verschlossenen Türen und geheimnisvollen Kisten. Und der Fahrstuhl scheint ein seltsames Eigenleben zu 
haben. . j 


Kombi-Angebot K-4 Cass. 99,00, Disk. 99,00 


Ein Super-Angebot: 64 K Erweiterung und »Operation Thunderstorm«. 
Der preisgünstige Einstieg in die neue Leistungsklasse des C-16. 


Project Nova .  Cass. 24,95 
Dieses phantastische Weltraum-Strategie-Actien-Superspiel zählt zu den Spitzenspielen für den C-16. In der Galaxis ist der Teufel los. Und Sie 
sind mitten drin. Aber durch geschicktes Navigieren (Die Galaxis ist auf einer Karte dargestelft} und Ausnutzen der 10 Geschwindigkeitsstufen 
sollten Sie heil durchkommmen. Notfalls hilft Ihnen Ihr Schutzschirmgenerator. Und wenn die Energie knapp wird, fliegen Sie Ihren Tankplaneten 
an, Vielleicht schaffen Sie es vom Anfänger zum Superhelden. Das Spiel hat 8 Schwierigkeitsstufen. 


Yie Ar Kung Fu  Cass. 33,95 


Um Grandmaster zu werden, die höchste Kung Fu Auszeichnung, müssen Sie 8 Gegner besiegen. Da diese räffinierteste Angriffstechniken wie 
z.B. tödliche Kampfsterne werfend oder aber waagerecht auf Sie zu fiegend verwenden, müssen Sie die Ihnen zur Verfügung stehenden 6 
Abwehrbewegungen perfekt beherrschen. Nur vollendet ausgeführte Kombinationen genügen, um wie Ihr Vater, die Grandmasterwürde zu 
erlangen. 


Unsere Lieferbedingungen 
Sie bestellen — wir liefern 


und zwar ohne zusätzliche Portokosten, ohne Nachnahmegebühr, ohne umständliches Hinzuaddieren irgendwelcher Kosten, ohrıe 
Mindestbestellmenge. Denn unsere Preise sind Endpreise. Sie wissen also sofort, wieviel ein Spiel kostet. Und haben keinen Ärger, daß ein 
Programm mehr kostst als Sie dachten. Unser großes C-16-Lager ermöglicht uns eine schnelle Lieferung und somit zufriedene Kunden. 


Fordert unser mehrseitiges, kostenloses Info an!!! 


Versandhandel R. Lindenschmidt : Schulstr. 14 - Postfach 1328 - 4972 Löhne 2 - Tel. (05732) 72849 
FREE EEKEKEE FE EREEKEEKEEKEEEER EEE N 


KERKEREERREREREEE EEE EEE IN 
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Das nächste Heft erscheint am 
15.12.1986 


Das C-16/116-Sonderheft 
von »Compute mit« erscheint am 
15.12.1986 | 







12186 Ä Compure miP 3 








PHILIPS NEUE MEDIEN 


O&MF 





Wunderbar, wenn ein echter 
Philips Monitor drin wäre... 


enn Ihnen jemand ein supergünstiges Paket- 
Angebotmacht, fragtessich, ob die Qualitätnicht 
auf der Strecke geblieben ist. Beim Computer ist 
dies weniger zu befürchten. Ins Auge geht es 
jedoch, w wenn am Monitor gespart wurde. Am besten, Sie ent- 
scheiden sich deshalb gleich für einen echten Philips Monitor: 
Der bringt Ihnen durch die hohe Auflösung eine erhebliche 
Verbesserung der Wiedergabe und der Lesbarkeit. Der schont 
die Augen, statt sie zu ermüden - auch bei längerer Nutzung. 
In Farbe oder Monochrom (Bernstein, Grün oder Papierweiß} 
bieten Ihnen die Philips Monitore Kompatibilität mit iast allen ” 
Systemen und optimale Zukunftssicherheit. Klar und deutlich 
zeigen sie, daß sie inindestens so gut sind wie Ihr Personal- 
Computer. Und das sollte Ihnen etwas wert sein. 
” Mehr.darüber von Philips GmbH, Geschäftsbereich Neue 
Medien, Postfach 101420, 2000 Hamburg 1. 


hi Pniipspat 
SIE7 u in unsere Zukunft DH ) LI DS 





